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7 સિ ટ ક ૪? હ ટ" 
ડિ ક મ કળ તજ 
1. ૪- ર.» * પં 
જન-્- ક મર ્ જ અ 





ફે ડ્લેન્ડર ડમેરા તથા લેન્સ તેમજ બીજા સાધને 





રોલ ફીલમ ડૅમેરા પ્લે. અને ડીલમપેક કૅમેરા 


જ્યુબીલારે એફ/ક વેગ. એડ/૬-૩ 
ખેસા. એફ/૭-૭ વેગ. એકફ/૪ન૫ 
* પસા* એફ/૬*2 એવસ. એક્‌ ૪-૫ 
રેલરીલમઃ એફ/1*3 ટૂરીસ્ટ. એફ્‌/1-૩ 
#» એકફૂ/૪ન્‍૫ » હેલીયર્‌ ૪*૫/૩ન્‍૫ 


ક્રેટ્લોગ માટે લખે! :-- 


ડ૦નણારાપપ૯૦-1૮/તા-છ.૫[0 (પ2) 1-70. 
શ18ડ807 801.01 ઉ 110)૫8 1- 8209185 ₹* 


*. [". [131114 6: ૦. 
૩ળાર&1', 


ફેમાત્રારીને લગતો કે।ઇ/- 
પણુ 'નતને। માલ ખરી- 
દતાં પહેલાં અમારી દુકા- 
નની મુલાકાત લેવા 
ખાસ આગ્રહ કરીએ 
છીએ. 





અમારે ત્યાંથી દરેક “ણીતી કપનીને 

દરેક ન્નતનો માલ જેવે। કે પ્લેટ્સ, 

પેપર્મ, રીલમ, કૅમેરા વગેરે સુંબધને 

ભવે હમ્મેશા ફેશ મળશે. :: :: 
એમેચ્યુઅર ડેવેલપીંગ, પ્રીન્ટીંગ તેમજ 
ઇન્લાજમ સારં અને કિફાયત ભાવે 
કરી આપવામાં આવે છે. :: :: (2 


મળવાતું ઠેડાણઠ' :-- 
વી. એન. મ્હેતા એન્ડ કુ. 


સુરતઃ 
આગમ અને ગેવટ*' કુ. ના માલના સોલ એજન્ટ, 





લ્ય 


વેલીંગ્ટન્‌ બ્રેમાઈડ પેપસ* 
દરેકને કામ્‌ લાગે તેવા | જુદા જુદા ઝેડતા 
બોમાદઉ પેપસ', જેમકે પ્રેમ્‌ 8, સ્ટુડીયોવૃકુ', 
ચૃત્રકામ્‌, નનયમ કે 
પ્લેટીનોમેટ: “-સ્ગુધ, સ્પેરીય્‌ સ્સુધ, કેટ્રાસ્ટી- 
સ્પેરીલ સ્સુધ કા તથા ડખલ વે ઈટ), 
કારેબત (વેતવેટ : સરફેઇર લ તથા કીભાસ્ટી, 
કપડે: :-સ્મુધ તયા મ , ઉગવ વેઇટ) 
ઇસઃ “-્ડાઇટત્‌ 


મ, નોમલ, હડ # થા 
સોફટ હિમલ લેઈટ ટે). 
ઇને (ગ્લીસી): 


સ)ઃ--તે[રસ્‌ 


'--નોરમલ વ્હા૬ટ, 


પ્રેસ કોટ્રાસ્ટી, 
કરેસ એકસ્યા ફુ;ટ ટ્રાસ્ટી (સીંગલ તથા 
ડમલ વેઇટ), 
પખ્યાત બકરી તથુ પલ સાઈટ પેપર્સના 
જ્ધાબધ વેપારી, ઝુ પા નમુતા તેમૃજુ 


ગ્ટન એન્ડ વાડ લીમીટેડ, 
કુડ બિલી (ફેક્ટરી જ ઇલસ્ટી ઈગ્લાંડ) 
સંબઇ, હે. પાક સ્ટ્રીટ, 
કેલક્સા, 


૧, 1011113], 
10૧૯૫1 રિ0વત, 801155. 


ફે।મોગ્રોરીને લગતો દરેક સામાન, ષ્રીલમ્સ, કૅમેરાઝ, 
લેન્સીસ, પ્લેટ બ, કેમીકલ્સ, સાઉન્ટ્સ વગેરે અમારે ત્યાંથી 
હરણમેશ ફે ફેરા મળશે. 

અમારે પે!તાને। ફોટો પાડવાને સ્ટુાડિએ હોવાથી દરેક 
માલ અસારા પોતાના વપરાશનો તદન ફેશ અને ફેટે- 
ત્રાણીક પ્યુઅર સળશે. 

ખદથારગામન! ફે[ટેમ્રાદ્રે તેમજ આટિસ્ટો માટે આઉટ 


પિ 


લાઈન્સ તેમજ પ વર્ક તુચ્તાતુરત કરી મોકલવામાં અ!વશે. 
કાલખાદેવી : જાડ 
એન્‌. છુ 2જે ન્ન્ડૂન ઝુબ. 





દૂર્તા દેખાવે: રમતે!; તેસ જ સરતો જેવા માટે 
ક કે યામાં વખણાતા-- 





દરેક જાતના નાના તેમજ સોટા અમારે ત્યા 
હમેરા। સ્મકમા રહે છે. કેટલેગ માટે લખેો-- 
અમદાવાદ ફેરો ડીપે!. 

ગાંધીરોડ જ અસદાવાદ# 


ર 


સે 





સે 
ડૂ ડડ 


મ "સૂ 
શ જ્ષ્યૂ 
પ 










ક પ" 
દુ” કા 
મા ન 
ક જ ક 
“' ૧, 


"5૨૨ 
પ 5 રે. 


ર 
કઝ 
ખન “૩: બનન 
ન સ્ટ રટ સડ ક 
૨3353558858 


નઃ દ 
ક ##, હે 6 
શ દ જ ટા 
#,”“'# દ ર 
હ ઈ ઝન 
/ ક ન? 
પે ક ન શ 
પી “7. ન ક 
ર ન # મૃ ઈ“ મુ ન 
પ, ન ર 
પુ 7/૦ ક” 
5, #- # * 
# # 
ઈ ક મટ 7 કુ ઈ. સિક્ 7 
#. હ ન #'! તમ 
ન્ન ત 
#'* ટ ઇર ર.” 
#' /#/ દ કક 
1 ક “૧૦૨; 
કિ ઘા ઇન? ન 
ક 
નિ ય ક દન 
મટર ન્ય 
# જ 2. ટ 7" જ 8 
શ છ” 1 - 'ક, ક. 


₹% નજફ ક ન પ ૪. 9 જ” શ 
ક " ક. ક ન 4 કર 
નોં ત ર જા જ ન મૌન મ 
મ ફે?,૧ કુભ [1 ફ્રે મરન” હં ટ નુ 
હો હિ સમન પ... 
ક, , બ પૂરુ 
ન 2 ક 
* * પુજન યી ૬ ટ્ર #/' હો. ૫ 
ઝા ઝક 
7 ક ક ક્ર થધકફૃઃ 


મક 




















દ તા તો - ન 
** કઝ ટમ 2#7 “૪ 775-7૯5 હ મં મિ 
ણ .- »-: કુ . -- 


હઝ 


' 
# 


કિવ; 


272 ક 
કે 


ક્ય 


£૦૪-/2મ--%  *# 





ઝોઈસ આઇકોન કેમેરા, ફીલમ 
મતે ફોટોમાફ્ીને અનુસરતી દરેક 
સામયીએ! મપ્ટે લખે।:-- 


એેડર દત્ત અને કું, લી. 
એક્ષચે'જ બિલ્ડીંગ ખેલાડ' એસ્ટેટ, સુંબઇ, 


£વંતૉઇ? 2પ % (.0., 4.0? 
15501810 08. 101181 કહાર -- 80110029. 
810][1ભ॥ 110080, 15110પર 3૫0 ૯--0દ્10પદદ. 
810011 1181081018, 110૫16 190ઘ0--ંડવંઇદ્રક, 





“4૪વૃઘાબ્ત -- 3-૦૮ 9૦૩જપછા્વજ]1 ૪9 -- ઘમગ્પજન-તઝ  -- 
“&જવૃઘ્વબ્તુ -- [૪૪૦૪ ડવઘ-૦0 “2૪71 -- કકંત્ાછાઇપત્ ૦નાતપ્પયતન 


તતગ્ત'પખજ૪ાતત્ર ૪ સલતટસ'૪તબ૦ત્ર 


“૩૩૩[છર્તગ્ડ 4[3ગઝ#ગ્વૅ ૩3૩ ૬42330ઘ5 ૬૪1૩૫1૪5 છુ, 


*છપછણુ ૫૦ ૬4૪/૫[૪ 5૩[૩૦૩૬ ઝ્કા?જી દ્‌ 


*5[૪14ઝ૩ણપઇ ૦૩૦૫તુ :ણુઇતવબ્વ 
420૫13૦0 ]1]2 ૦૬][૪ ઝ -44૩ઘા[[છતુ - મણ --ગઝપઘટા 
“3810૫ - ૫૦મા ૬૬1૦7 30 ૬-૦૩૩૦૭૦-ત જુ ૬21૩૫૫૪૩ 
૩૫1૭ ઝુ ૬૪)ગ્ઘાઇ:) 0ઘછપ ૪ [ગન 4૦ 90૫મ 1ણ જુ 


“310 2૩4૩૫ ૩4૩૩4૫ ૬૧/4છણૂા1ગ૦પાવૃ .2339 ઘૂ :મુ#૦-પ૫ 
30 [ગ૨ઘ 44249 ૦] - ૬૩૦૬૪][૬) ઘાવા1ત [191 59199 હ 


"૩૫૦૩૩૬ ૪ )૦ ૫॥૫0૦૦૦1॥,1 બર્વી0 
૬[૩૩ઝ્વવ્‌ 23૩1પુવ્‌ 6*ટ ૦3 5*1 '»] 5૩૩૫૩] ઘૂ]. 5310૬ ક 
-૩4 % ૪ગ્ઝ્વંઝ 40] - ૬છ)૩૫૫૪૭૩ ઝરગાઝ્સુ 124૩ઘ1[[છ છ ન કે મે ઝા 
“239 ૬ઘ૩૩૩૬ - 5ઘાશ તુ ત111ણ11 
- 525૫૪] છ8શ1૪૩ - ડણા»ઝણઘઇ કંઘા,'ણાકપતુ ૦1૦૫૯ 1 811 ધે, 


“નાત ક હિ 27 9૭/7૯ - /922૭/ ૭૮4 ૭૪/૭5 


નિવેદન. 


આમનપેટનજીા 


રાષ્ટ્રીય નેતાઓનું આલ્બમ કરવાનું મે માથે લીધું, 
અને તેને અંગે હિંદુસ્તાનમાં જાત્રાએ થઈ. મુસાફેરીમાં 
મળતા પુષ્કળ વખતને। ઉપયોગ તે આ પુસ્તક છે. ફેટે-્રાષી 
એ પાશ્ચાત્ય વિધા છે, એટલે એ અંગેના શખ્દો જેવા કે 
કેમેરા, લેન્સ, ડાયાફેમ વગેરેને બદલે ચોક્કસ ગુજરાતી 
રાખ્દોતી યોજના કરવાની આવશ્યકતા ધારી નથી, કારણુ- 
કે એ રખ્દો ગુજરાતી ભાષામાં લગભગ સઢ થઈ ગયા છે; 
૭તાં તેમ કરવા જતાં તો વાચકવગને સમજતાં સરળતાને 
ખદલે મુશકેલી પડે; તેમ જ થોડાક અંગ્રેછ એવા શખ્દો 
આવ્યા છે કે જેને મળતા શખ્દો ગુજરાતી ભાષામાં છેઃ 
દાખલા તરીકે લાઈટેગપ્રકાશ, રોઈડ-છાયા, સાલ્યૂશન-મિશ્રણુ, 
વગેરે. પરતુ આવા રશખ્દ્દો પણુ ગુજરાતી ભાષાના જ વાપ- 
ર્વાતો આત્રહ રાખ્યો નથી. કેઈક ઠેકાણે “લાઈટ' તો કોઈ 
ઠેકાણે “પ્રકાશ' એમ ન્યાં જે શખ્દ વધારે બંધબેસતા થઈ 
પડે, ત્યાં તેના ઉપયોગ કરવામાં આવ્યે છે. અંગ્રેજ શખ્દ 
રૂઢ થયો હોય કે ન થયો હેય, તે જ્યાં જ્યાં વાપચો છે 
ભં ત્યાં બને તેટલે ઠેકાણે તેનો ચોક્કસ ગુજરાતી અથે 
અને વ્યા'ખ્યાએ આપવાને પ્રયત્ન કર્ચ છે. ઉપરાંત પુસ્તકને 
અંતે પાર્શાષિક શખ્દકે।ષ નડયો છે, જેથી સમજ પડતાં 
હરકત નડે નહિ. 
તદુપરાંત કેટલેક ઠેકાણે પુનરૂક્તિદ્દોષ જેવું કદાચ 
' જણાશે, પણુ એક જ વિષયને જુદી જુદી રીતે સમજાવવા 


ન્‌ 


ખાતર તેમ કરવું પડયું, મૂળ ઉદ્દેશ ધંધાદારી ફેસટોમ્રાફ્રે 
માટે લખવાને, પણ મિત્રોના આમ્રષથી પાછળથી એંમેંટયૂર 
માટેનું પ્રકરણુ ઉમેરવામાં આવ્યું, અતે તેથી તેમાં 
કેટલાક વિષયના અધિક સ્પણીકરણુ માટે આગળનાં પ્રકરણે! 
જોવા ઠેકઠેક!શે સચનાઓ આપવા | પટી, કે જેથી એક જ 
વિષય માટે પિણ્ષેષયુ થાય નહિ. ખાકી ભાષાની દણિએ 
ગુજરાતી એ મારી મ!તૃભાષા તથી, એટલે ડદાચ તે સંગંધી 
રહી ગઝ્યેલા વ્યાકરખુના દેપ છતાં જે અખ બરાબર સમે- 


#-- 


પી હ ન 
જતો હેય તો! ચલાવી લેવા નષ્ર 1વનાત છે. 


અ! પુસ્તક વાંચીને ને વાચક રુઝ જૃચતા કરવા ધારે 
તો તેએ નીચેના સરનાસે જણાવે, એટલે ચે!ગ્ય હશે તે 
સમય આવ્યે સાભાર સ્વીફારવ!માં આવશે. પુસ્તક હપાતા 
પહેલાં અમદાવાદના જણીતા કૅમિસ્ટ અને આટિસ્ટ રા. 
રા. સી. એસ. મહેતાએ તેને વાંચીને તપાસી જેવા પોતાના 
અમૂલ વખતતે ભોગ આપી તેમ જ એ ચંઝંધી કેટલીક 
ઉપયોગી સ્રચનતાએ કરી મને સદાના ત્રઃ?ી બનાવ્યો છે. 
સુપ્રસિદ્ધ ચિત્રકલાવિશરદ શ્રીયુત રવિશંકર રોવળનું નામ 
ગુજરાતમાં સારી પેઠે નાગીતું છે. આ પૃસ્‍્તકનો પરિચય 
લખીને તેમણે એક કલા તરીકે ફોટેમ્રઃરીનું ઉંચું મૂલ્ય 
આંકને તે ઉપરે જે પ્રકાશ પડ્યો છે તે માટે આ ગ્રંથુ- 
લેખક તેમજ ગુજરાતની કલાર્રાસક જનતા તેમનાં આભારી 
થયાં છે 


જનાદન યશર્વત દિઘે; 


તા. ને [લાણનુમાન પાસે-ગાંધારેોડ, અમદાવાદ. 


ડે 
( બીજી માશૃસ્િ) 


અપવાદ સિવાય આ પ્રયાસતી પ્રક્ષંસા અતે પુસ્તકની 
એકધારી માગણી કે જેથી આ ખીજી આજત્તિ પ્રસિદ્ધ 
કરવાને પ્રસંગ સાંપડયો છે તે માટે ગુજરાતી જનતાને 
હોદિક આભાર માનું છું. 


તા, ૧-૧૦-૩૧ $ જતાર્ટદત ય. દિવે. 


પ્રકાશકના બે બેલ? 

ફ્ેરોમ્રા્,ી પર આજકાલ જે અંગ્રેજી સાહિત્ય આપણુ। 
દેશમાં ફેલાઈ રહ્યું છે, તે ધણું ખરૂં એ સંબંધી માલ વેચ- 
નારી પરદેશી કંપતીએ તરફનું છે, એટલે તેમાં તેમના 
માલતી પ્રશંસા, તેતી વાપર્વાતી રીત, અને તેતે અંગે 
પોતાના માલ માટેના ફરોમ્યૂપ્લા વગેરેતી માહીતી સ્વાભાવિક 
હોય. તેને સાહિત્ય કહેવાને બદલે કૅટલેગ યાને જાહેરખબર 
કહીએ, તો વધારે શોભે તેટલું તે સસ્તું હોય છે, એ ઉપ- 
રાંત બીજા પ્રકારનું સ્વતૈત્ર લખાએલું સાહિત્ય પણુ ધણું 
ખહેળું છે. પરંતુ આપણે ત્યાં તેનો એટલે ખધે ફેલાવે 
નથી, કારણકે તે ધણું મોંઘું હોય છે. ઉપરના પહેલા પ્રકારના 
સાહિત્યમાંથી થોડા ધણા પેરૈમ્રાફેનાં ભાંગીતૂટી ભાષામાં 
ભાષાંતર જેવાં એક ખે પુસ્તકો ગુજરાતી ભાષામાં જણાય 
છે, પરંતુ તેમને ફેટોમ્રારીના શાસ્રીય તેમજ વ્યવહારૂ સમપ્ર 
વિષય સાથે નિવ સંબંધ છે, અતે તેથી અમે “ ફેટોત્રારી' 
ઉપરના આ પુસ્તકતે ગુજરાતી ભાષામાં પહેલું કકીએ છીએ. 

ભાઈ જનાર્દન કહે છે કૈ આ પુસ્તક અંગ્રેજી નહિ 
વાંચી શકે તેમના માટે લખ્યું છે, પણુ તેથી આગળ વધી 
અમે હિંમતથી જણાવીએ છીએ કે અંગ્રેજ સાહિત્યના 
અભ્યાસીને પણુ આમાંથી કેટલુંક નવું જણુવાનું મળશે. 
લગભગ પચીસ વરસના એ ધધાના અનુભવ પછી, સ્વતંત્ર 
રલીથી જે તત્ત્ત એમણે ઉતાયું છે તે જેઈ અને તેતી 
આવશ્યકતા વિચારી, ગુજરાતી ફેટોમ્રાફ્રોના જગત આગળ 
તેમજ ગુજરાતી પ્રન સમક્ષ અમે આ પુસ્તક ધરીએ છીએ. 


ગાંધી રેડ સી. એચઃ* પરી'મ 
અમદાવાદ. પ્રોપ્રાયટ૨--ફેપ્ટોડીપે! , 


પરિચય) 


ફેટોત્રાદ્રી માટે ધંધા ઉપરાંત વિશેષ રસ લઇ આં 
દેશમાં તેતો વિકાસ કરવાને યત્ન ભાગ્યે જ કોઈ ફરે છે. 
દરેક સુધરેલા મુલકમાં ફેાટોત્રાર્ીનો વિષય ખહું મહત્ત્વતું 
સ્થાન ધરાવે છે અને તેતી ખીલવણી માટે ડલખે।, સોસા- 
એટીએ અને કૉલેજો પણુ સ્થપાઈ છે, તે વખતે આપણા 
પ્રાંતમાં અજસુધી ઉપયોગમાં આવે એવું એકાદું પુસ્તક 
પણુ મેળવવું દુર્લભ હતું. આ પુસ્તકથી તે ખોટ ભાંગી 
છે એમ નિઃસંશય કહી શકાશે. 

આ ઉષપયે।ગી પુસ્તકતા લેખક ભાઇ જનાદન દ્ધિ 
ગુજરાતમાં એક જણીતા કુશળ ફ્રેટોમ્રાફેરે છે. તેમણે અત્યાર- 
સુધી પોતાની જિદગીને। બધે ભાગ ફ્રેટોમ્રાષ્ીના ધંધામાં જ 
ગુજાયો છે, તેમ જ ધણા સ્ટુડિઓમાં કામકાજ કરી ગ્રેતિકા 
અને અનુભવ મેળવ્યાં છે. તેમની એકધારી ક્રિયા કુશળતાને 
લીધે તે અચૂક પરિણામે! મેળવી શકે છે. પોતે મેળવેલી 
પૈધાતી તરકીબો અતે ખધી જતની ખારીકીએ તેમણે આ 
પુસ્તકમાં જરા પણુ સંકોચ વગર ગ્રગટ કરી છે, કે જે 
મેળવવા માટે ઉગતા ફ્રોટોત્રારફરીતે વષો સુધી કેોઈતી 
ખુશામત અથવા ખૂખ બગાડ વેઠવા પડે. 

આ પુસ્તકને સંપૂર્ણ બનાવવામાં અમદાવાદના જાણીતા 
ફેટા આર્ટિસ્ટ ભાઈશ્રી છોટાલાલ પરીખતે ઉદારતાભયો 
સહકાર અતે સાહસિક બુદ્ધિ અભિતંદનપાત્ર છે. પુરતકનાં 
રૂપરંગ તથા ઉંચી ૭પાઈ વગેરે પર લેવાએલી કાળજી અતે 
ખર્ચ જતાં એ વાત પ્રત્યક્ષ થાય છે. ભાઈ પરીખ સરસ 
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ઘસ્તુનું મૂલ્ય જેઈ શકયા છે, ફેટોમ્રાષ્ટીને વિષય ગુજરાતીમાં 
ઉતારવો એ કઈ સહેલી ખાખત નથી, અને એ ભાષાના 
અભ્યાસ વિના પણુ માત્ર પર્ચિયથી મેળવેલી શક્તિના 
આધારે ભાઈ જનાર્દને આટલી સરળતાથી આ પુસ્તક લખ્યું 
છે, તે માટે તેમતે અભિ્તંદત આપવા જેવું છે. ગુજરાતમાં 
વિસાનનો વિષય ધણાં વર્ષોથી કૉલેજમાં શીખવાતે હોવા 
છતાં વિજ્ઞાનની આ અતિ ઉપયોગી પ્રશૃત્તિ પર્‌ ગુજરાતી 
યુવાનોએ એક પણુ લેખ લખવાતી પ્રશૃત્તિ નથી કરી એ 
નવાઇ જેવું જ ગણાશે. ભાઈ જનાદંને તે વિષયને ખૃખ 
સ્પણતાથી સમજવનારૂં આ પુસ્તક રજી કરી તેમને પણુ ધડો 
આપ્યો છે. 

ફેટોમ્રાદીનો વિષય માત્ર કાચ પર્‌ ખછારની છખી 
પડૅ એટલાથી જ પૂરો થતો નથી એ વાત ભાઈ જનાર્દન 
ખરાખર સમજે છે, અને તે માટે તેમણે તેના કળાવિભાગમાં 
જર્‌્રેતી ખાખતો દર્શાવી છે. ટ્ેટોત્રાદીથી કળા ડરવા ૪૨૭- 
નારમાં કળાકારની દછિ હોય તો જ તેનાં ચિત્રોમાં આકષણુ, 
લ્લાગણી તથા સુંદરતા આવે છે, આ પુસ્તકમાં ચિત્રેતી 
યે।જના માટે પીરામીડ અથવા પર્વતમાળાની રચનાથી ચિત્ર* 
ચે।જના ખતાવી છે. દરેક ફેરોગ્રાફેરને એકાદ ખાસ ચે।જન! 
ત્રિય હોય છે તેમ ભાઈ જનાર્દન અ! યોજના માટે પક્ષ- - 
પાત ધરાવે છે. પરંતુ અનેડ જતના ફેટોત્રાક્ઞે નેનારાએ 
બીજી ઘણી યો।જતાએ। કરવા પ્રેરાય એ ઇચ્છવા જેવું છે. 
આજે ફ્ટોત્રારીમાં પણુ દરેક દેશ પોતાનાં લાક્ષણિક તત્ત્વો 
ખતાવી શકે છે. જપાનના ફે૩મેગ્રાફેમાં “નપાતી વાતાવર્‌ણુ 
લાગર્‌. જમન, ફે ચ, રસ, કે ઇટાલિયન ચિતે।માં જુદી જુદી 
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'ખૂખી હેય છે. એ પ્રમાણે આપણા ફેટેપ્રાફેરે। સ્ટુડિયોમાં 
તથા પાત્રોમાં હિંદી વાતાવરણુ અતે રચના દાખલ કરી 
પાત્રોના અસલ સ્વભાવ તથા રહેણી દર્શાવે એવા ફે(ટોમ્રાફ0ે 
ઉતારે તે ઇચ્છા સહજ થાય છે. હિંદના સામાન્ય, મધ્યમ 
કે શ્રીમાન વર્ગનાં પાત્રો, સુધરેલાં કે જુતી દણિનાં અથવા 
પ્રતાપી કે સાદાં પાત્રો બધાં જ કોઈ જમૈન કે ફેચ ખેૅક- 
ગ્રાઉન્ડ પર્‌ ઉભેલાં જેઇને સાચા કલાકારને આધાત થવે। જ 
જોઇએ. 

ફેટોમ્રાજીની મદદથી સીનેમેટોમ્રાષ્ીમાં ચિત્રયોજનાની 
મર્યાદા બહુ વિશાળ ખનતી જય છે. તેને અભ્યાસ સ્ટુડિયો 
ફેટૉત્રાફ્રાને બહું મુદ્દાની બાખતો સૂચવી શકે; અતે પ્રકા- 
રાતી બાખતમાં વીજળીએ બધી મુસ્કેલીએ દૂર કરી છે, 
જેની મદદથી પાત્તા ૫ર જાતજાતની મુદ્દાએ ખીલવી શકાય 
છે. તેવા નમુના ઉતારનાર ફેટોગ્રાફરે। આ દુનિયાનાં માસિકે, 
ચોાપાતીઆં, પ્રદશેનો વગેરેમાંથી સારી આવક કરી શકે છે 
ગમે વાત ખેકારીતી ફરિયાદ કરત! ફેટોગ્રાફ્રો વિચારે તે 
સારં. ફેટોત્રારીની મદદથી ધંધાનાં કેટલગે, જણેરખખરે, 
અભ્યાસનાં ચિત્રો, જનવરોનાં ચિત્ર, લોકોની રીતભાતનાં 
, ચિત્રો વગેરે કુશળતાથી રજી કરનાર્‌। ફેટેગ્રાફ્રોનો મોટો 
સમુદાય આજે પણુ યૂરોપમાં સુખથી નિર્વાહ કર્યે જાય છે. 
તેમના ગ્રાહકે તેમના જ ગામમાં હેતા નથી, પણુ હજરો 
માઇલ ફરતાં શહેરોની સંસ્થાએ સાથે તેમણે વ્યવહાર ખાંધ્યો 
હોય છે. ધંધા માટે જેટલી નજર પહોંચે તે પહોંચાડીને 
આપણા ફેટોગ્રાફ્રોએ પુસ્ષાર્થે આદરવો જોઇએ. ચતુર 
ફેમત્રાષ્રી હમેશાં પોતાના ગ્રાહકોમાં ફ્ેટોમ્રાદ્ડીની ઇચ્છા 


ર 


જાગૃત રાખે છે. પોતાતાં પ્રિય પાત્રાતી છબીઓ, રૂપાળા 
ખાળકે।ની વષો વષેતી છબીઓ પડાવવાની પચ્છા દરેકને 
હેય છે, પણુ તેમને સમયની કે નાણાંતી મુસ્કેલીએ। હેય 
છે, આ ખાખતનતે। વિચાર કરીને ધધાદારી ફેટોત્રાફર સરળતા 
ઝરી આપે તો બંને પક્ષને લાભ મળે જ. 

ફેરોમ્રાફ્રની ફતેહમાં યુક્તિખાજપણું, કરકેસર, સારી 
ચૈત્રીએ, લેકસેવાની *ૃત્તિ, પ્રજાને પોતાના ધંધામાં રસ 
લેતી રાખવાતી શક્તિ, અને ચીવટથી સંતોષકારક કામ 
આપવાતી ટેવ એ જરૂરના ગુણે। છે, આ પુસ્તકના લેખકે 
લગભગ દરક બાખત પર વિસ્તારથી વર્ણન આપ્યું છે, અતે 
ફેટોમ્રાફ્રો તેમાંથી લાભ ઉઠાવી પોતાને અનુભવ અને ધધો 
ઉંચી પાયરી પર લાવે એ જ તેમતી ચ્છા દેખાય છે. 
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શેમ 
કોટોગ્રાફો. 


પ્રકરણુ ૧ લું. 


હેતુ અને લાયકાત. 


ધૂધાદારી ફેટોત્રાફર થવા માટે આપણા દેશમાં કોઈ 
ઠેકાણે પદ્દતિસર ચાલતી શાળા કે વર્ગ જેવા નજણવામાં 
નથી. વડોદરાના કલાભવનમાં ફેટોમ્રારીનું સહેજસાજ ઉપ- 
લકીઉં જ્ઞાન આપવામાં આવે છે. કેઈ ચોક્કસ પહતિ ( કેસે) 
ધંધાદારી ફેટોમ્રાફૂ્‌ર્‌ થવા માટે નક્કી કરી શાળા ચલાવી 
શકાય કે કેમ, એ વિચાર અસ્થાને લેખાશે; કારણુકે જ્યાં 
અતિ મહત્તતતા અને આવશ્યક વિષયે! માટે પૂરતી શાળાઓ 
નથી, ત્યાં આવા મોજરશેોખરૂપે મતાએલા વિષય માટૅ 
સરકાર કે પ્રજા નજદિકના ભવિષ્યમાં ખ્યાત આપે તેમ 
નથી. અમદાવાદના રાષ્ટ્રીય વિદ્યાપીઠમાં ફરેટોમાણીનો ખાસ 
[વર્ગ ખોલી સ્તુય પ્રયત્ન કરવામાં આવેલો, પણુ વિષયના 
લાયક અધિકારીના અભાવે તે બંધ કરી દેવાનો વખત આવી 
પડથચે. આજસુધી કેમેરા એ એક મોજ્શેખતી વસ્તુ છે 
એમ માનવામાં આવતું હતું, પણુ સિતેમાના કેમેરાની શોધ 
થયા પછી પૃથ્વીના દૂર દૂરના પ્રદેશોનો કેમેરાના સેક લેન્સના 
બિંદુમાં સમાવેશ કરી, તેમને ટ્રેઈન-ટેલીફ્રેન કરતાંએ નજી- 





૨ રેટોગ્રાષ્ી. 
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કના અંતરે લાવી નજર આગળ ખડા કરી શકાય છે, 
એટલું તેનું મહત્ત્વ વધ્યું છે; એટલું જ નહિ પણુ બોલતાં 
ચિત્રપટો જેઈ મૃત્યુ પણુ કદાચ ચોંકી ઊઠયું હોય એવે! 
ભાસ થાય છે. 

ફેટાગ્રાદ્,ી એ એક કારીગરી છે, એ કારીગરી ઠ્રારા 
વેપાર કરતે કારીગર, તે ધધાદારી ફેટોમ્રાફ્‌રે કહેવાય છે. 
ફ્ોરીગરી અને વેપારી એવી બંને શક્તિ જેનામાં હોય, તે જ 
યશસ્વી ધંધાદારી ફેટોમ્રાફરે તરીકે નામના મેળવી રાકે છે. 
કારીગરને વેપાર કેમ ચલાવવો તે ન આવડતું હોય તો 
તેની કારીગરીનાં વખાણું પ્રજ્ન ડરે ખરી, પણુ તેનું સર- 
વેયું તા ખોટમાં જ હોય. એથી ઉલડું વેપારી ખ્રુદ્ધિ હોવા 
છતાં કારીગરીની આવડત ખરાખર ન હોય, તો કદાચ તેને 
વેપાર લાભકારક રીતે ચાલે ખરે ! અલખત્ત, તેતી આર્ટ 
માટે પ્રજનન માનભરી દછ્િએ તો ન જ જાએ. ધેધાદારી 
ફેટોમ્રાફ્ર થવા માટે ફેટૉમ્રાષ્,!ીતી કારીગરી ઉપરાંત વેપારી 
શક્તિ હોવાની જરૂર છે. અંગ્રેજ નહિ વાંચી જણુનાર માટે 
આ ધ'ધો શીખવાને જે કોઇ સાધન હોય, તો માત્ર એક- 
ખીન્નના સહવાસથી જે ક'૪ સહેજસાજ નનણી યા નઇ 
લીધું હોય તે જ છે. અંગ્રેજ વાંચી ન્નણુનાર માટે એ વિષ- 
યનું ખણેળું પાથ્ચાય સાહિય ઘણું ઉપયોગી થઇ પડે છે. 
ગુજરાતી ભાષામાં એ ચંળંધી સાહિત્ય નહે જેવું છે. ફેટા 
ત્રાષ્ી ઉપર આ પૂર્વ ખેએક પુસ્તકે ગુજરાતી ભાષામાં 
પ્રસિદ્ધ થએલાં જોવામાં આવે છે, પખ્‌ તે કૅમેરાની સ્લાષડ 
જક્ોને કહેવી, અને પ્લેટ ઉંધી કે ચત્તી કેમ સમજવી, એવી 
માત્ર ફૉટોગ્રારી શું ચીજ છે તે ન જણુનાર માટે તેનાં 
કેટલાંક સાધનોની માહીતી અતે કેટલાક સૌલ્યુશનના ફ્રા- 





હેતુ અને લાયકાત. ૩ 








તરહ - શતક... 


મ્યૂલા એટલે ફેટોત્રાદ્રીના કકકાની ખારાખરી જેવું એ સાહિય 
છે. આ ધધામાં પટી ચૂકેલાને માટે તે નિસ્પયોગી ' નેવું 
લેખાશે. ફેાટોત્રારીનો ધધો જેએ ચલાવી રલ્રા હોય, અને 
ફ્રેટાત્રારી માટે થોર્ડું ધણું નનણી લીધા પછી આ ધંધામાં 
પડવા માગતા હેય, તેવાએને પણુ કેટલેક અંશે ઉપયોગી 
થઇ પડે, એવા હેતુથી આ અલ્પ પ્રયાસ આઘર્યય છે. જ્નેન 
ક્રે આ પુસ્તકના દરૈક પ્રફરણુ દીઠે વિધવિધ મ્રથે! પ્રકટ 
થઇ શકે એવું બહે) ક્ષેત્ર પડયું છે, તાોપણુ આ પ્રસંગે તો 
યત્કિચિત્‌ કરેલો! પ્રયાસ સંતોષપ્રદ માતી લેવો બસ થઇ પડશે. 

ફેટાત્રાણી એ આરટેનો વિષય છે, એટલે ધંધાદારીએ 
એક આર્ટ્સ્ટિતે લગતી તમામ તાલીમ લેવી જેઈ એ. ફઇંગ, 
લાઇટશેઈડ, કમ્પોઝિશન, પરસ્પેક્ટિવ, એનેટોમી વગેરેની લગ- 
ભ્રગ પૂરેપૂરી માહીતી વગર, એટલે કે પોતાના હાથને પૂરતો 
કેળવ્યા ન હોય, તોપણ અવલેકનશક્તિ તે પૃરેપૂરી કેળ- 
વાયલી જ હોવી જેધઇએ. એક સાહિત્યકાર પોતાતી અંતરતી 
લાગણીઓ શખ્દ્થી પ્રકટ કરે છે, અને આટિસ્ટ પોતાતી 
પીંછી અને રંગથી દસ્ય રૂપે આલેખે છે, તેમ એક ફેટોા- 
ત્રાફ્રને પણુ પોતાના અંતરતી લાગણી દર્શાવતી દશ્ય વસ્તુ- 
ઓને શેધી કાઢી, તેતી છાયા રૂપે તેતે આખેઠ્બ કાયમ 
કરી પ્રકટ કરવાની હેય છે. આ નજતતી ફ્ટેોત્રારી તે 
આટ્િસ્ટિક ફેટોગ્રારી છે. આટિંસ્ટિક ફરેટેમ્રારી કરવા માટે 
ડઈગ, કમ્પોઝિશન વગેરે આટિસ્ટને લગતા તમામ વિષયોમાં 
આંખ કેળવાયલી હોવી જેઈએ. ફરેટોમ્રાફ્ર ડઈંગ ન જણુતો 
હેય, તો ફે।ટાની સીધી વાંકી લાધ્તો સમજી શકશે નહિ; 





૪ ફ્રેઢો ગ્રાણ્ઠી. 
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અને તેમે લાઇટશેઇડનું સ સાન 4 નહિ હોય તા તેનાથી તેતી 
મીલાવટ બરાબર થઇ શકશે નહિ, વળી નને તે કમ્પાઝિશ- 
નમાં નહિ સમજતો હેય, તો ફે।ટાની ગોઠવણી સુંદર્‌ લાગે 
તેમ પહતિસર યોજના તે કરી શકશે નહિ. ફ્‌।ટોગ્રાફેરે થવા 
માટે આટિસ્ટને લગતી તાલીમ લીધા પછી કૅમેરા અને 
તેના લેન્સતી જુદી જુદી શક્તિએ।, અને તે ઉપરાંત ફેટા 
ગ્રાર્ીનાં નાનાં મોટાં તમામ સાધનોનું પૂરેપૂરું અનુભવી સાન 
(પ્રેક્ટિકલ માહીતી) મેળવવી ન્નેઈ એ. તદુપરાંત જે દવાએ! 
(કેમિકલ્સ) ફરોટોમ્ાષ્રીમાં વપરાય છે, તેની એકબીન્ન સાથેની 
મેળવ!ગીથી જે રસાયનિક કાર્ય થાય છે, તે ન્નણુવા પૂરતું 
રસાયન શાસ્ત્રનું સાન પણુ તેણે મેળવી લેવું ન્નેઇએ. દવા- 
આના ગુણદોષ જણ્યા વગર ગમે તેટલા ફ્રેમ્યૂલા જ્નણયા 
હે!ય, તોપણુ એટલેથી ધાવું પરિણામ તે તીપજવી શકશે 
નહિ. ડૉકટરીનેો બીતઅનુભવી માણુશ ટાઢીઆ તાવ પર્‌ 
કિવનાઇન અસરકારક છે એટલું જણે ખરે!, પણુ તે જુદા 
જુદા માણુસે!ને કેટલા પ્રમાણુમાં આપવું, તેવી સાથે ખીજ 
કોઇ દવાતી જર્‌રે છે કે કેમ, તે તો કિવતાઈતના રસાર્યાનિક 
ગુખુતી માહીતી નનણુનાર ડીક#ર જ ન્નણી શકે. તેવી જ 
રીતે પાયરો, સોડાના અમુક પ્રમાણુથી પ્લેટ ડેવેલપ થાય. 
છે, એટલું જ ન્નણતાર કરતાં, પાયરે, સે।ડા વગેરેના ગુણુ- 
દોષ અને તેતી પ્લેટ પર શી અસર થાય છે, તે સમજનાર 
જરૂર પડે તેના પ્રમાણુમાં ન્નેઈતી વધઘટ કરી ધાયું પરિ- 
ણુ।મ લાવે છે. 

* ઘધાદારી ફેટોમ્રાફ્ર થવા માટે આટિસ્ટતે લગતી 





હેતુ અને લાયકાત, પ 
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તમામ માહીતી, જરરનેગુ ર્સાયનશાસ્ર અને ફ્રેટોગ્રાષીનું 
અતુભવી નાન મેળવ્યા ઉપરાંત, વેપારતે લગતી માહીતી 
મેળવવાની પણુ તેટલી જ જરૂર છે. વેપાર કરવા મૂટી, 
(કેપિટલ) થોટી મહેનતે વધુ કામ, કરકસર, નિયમિતતા, 
ગ્રાહકનું આકર્ષણુ કરવાતી શક્તિ, નામુંનામું રાખી જાણવું 
વગેરે વેપારી તરીકેના ચુણે। ધેધાદારી ફેાટોમ્રાફેરમાં હે!વા 
જેધએ. કી કારીગર હોય, પણુ વેપાર કરવા મૂરી ન 
હેય, તો તે ધંધો કરી શકતો નથી. કદાચ ઉત્તમ ફારીંગર 
હોય અને ધંધો ચલાવવા પૈસા પણુ હોય, પણુ નને ધોડી 
મહેનતે વધુ કામ, માથકને આકર્ષવાતી શક્તિ, કરકસર, 
નામુંઠામું વગેરે ન સમજતો હોય, તો તે થોડી જ મુદતમાં 
મુશ્કેલીમાં આવી પડે છે. ડાક2ર્‌ યા વકીલને પોતાના ર્દર્ટી 
કે અસીલ પર છાપ પાડવી પડે છે, તેવી જ રીતે ફેટે।- 
ગાફેરને તેના ત્રાહક પર ૭ાપ પાડતાં આવડવી ન્નેઇએ. એટલ! 
માટે તેશે હંમેશાં ઉત્તમ પોશાક અને મળતાવડે તથા હસ- 
મુખે સ્વભાવ રાખવે। જેઇએ, તેમ જ ચાલુ જમાનાની 
દરેક બાબતથી સહેજસાજ નનણુકાર પણુ રહેવું ન્નેધ્એ. 
રારીરે મજખૃત અને દેખાવડા ફેટોત્રાફ્રતી પણુ ગ્રાહક પર 
તાત્કાલિક છાપ પડે છે. આ ઉપરથી સપણ થાય છે કે 
યશસ્વી ધંધાદારી ફ્રેટૉત્રાફ્ર થવા માટે ધણી નનતતી લાય- 
કાતોતી જરૂર છે. બધી ”નતતી લાયકાતો એક જ વ્યક્તિમાં 
ઝ્વચિત જ હે।ય અને તેથી જ યશસ્વી અને નામચીન ધંધા- 
દારી ફે[ટોત્રાફ્ર ગણ્યાગાંઠેથા ન્નેવામાં આવે છે. આ પધેા 
શ્રર્‌ કર્તા પહેલાં, ઉપર પૈકી કેટલી લાયકાતો પોતામાં 





દ સેટૉગ્રાઝી. 
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છે, અને તે ઉપરથી કેટલા ટકા યશ મળી શકશે, તેને 
પૂરતો ખ્યાલ કરીને ધંધો શરૂ કરવો; ખાકી શે'ખતી ખાતર 
જેએ ફેટેગ્રાષ્।ી શીખવા માગતા હોય તેમતી વાત ન્યારી છે. 


નનન ઝાર, 


પ્રકરણુ ૨ જું. 
ર... «. તહા.કાદાણ 
એંસંટચૂર ફેટોમ્યાટ્ટી. 

સતૃષ્ય-જવનનાં અનેક સાધનોમાં નાના હાથ કેમેરાનો 
(હેન્ડ-કૅમેરાને) ઉમેરી થતો જણાય છે. કેટલાંક સરકારી 
તેમ જ ખાનગી ખાતાંઓમાં ફેટોત્રાણીથી ધણી મુછેલીએ। 
ઓછી થાયે છે. વેપારીઓ પોતાના માલના નમૂનાઓના 
ફેટા સહેલાઈથી પોતે પાટી ધટતે ઠેકાણે મોકલી શકે છે. 
તે ઉપરાંત પાતાના જીવનના અને સગાંસંબંધીએ સાથેના 
અવનવા પ્રસંગો ચિત્ર રૂપે કાયમ કરવાનું સહેલું અને સસ્તું 
સાધત તે ઈંન્ડ-કૅમેરા છે, અને તેથી જ કલારસિક જન- 
સમૃ૩ અને ખાસ કરીતે વિદ્યાર્થીવર્ગ તે તરફ ઠીક આફ- 
ષોયેો। છે. જેવી રીતે આપણા ધરમાં ફ્નિંચર યા એકાદુ' 
ફ્ેનામ્રાફ્‌ જોઇએ, તેમ સાધનસંપન્ન ગૃહસ્થને ત્યાં એકાદ, 
હન્ડ-કૅમેરા રાખવાતી હંસ થઈ આવે છે. જેએ પ્રથમ 
તેતે ખંતથી સમજે ને તે પછી વાપરે, તેએ ઘણું ઉત્તમ 
કામ કરી શકે છે. 

ઉપર્યુક્ત કારણે! પૈકી કોઇ પણુ કારણુસર ફ્રેટોમ્રાષી 
રીખવાનું પહેલું પગથીઉં અને તે માટેનું સાધન તે ઉેન્ડ-કૅમેરા 


શઝાટસાકટઝાકા ઇસકા ાકાઃઝવાકરાઝઝાઇઝ#૦૧૦ટ૦ઝાાનટાટાસકમણણાપકનાાઇઇ#તનટ# ૩૦૪૩ ૦ટા૪ઝઝ ઝાઝા 
અમૅટયૂર ટ્ટેટેગ્રાષ્ઠી. છઠ 


છે. ફેટોત્રાફ્રતા આ જે શ્ઞિખાઉ વગ છે, તેને એંચૈટયર ફેટો- 


ગ્રાફર કહેવામાં આવે છે. ફ્રેટોત્રાપ્રીનું ઉત્તમ સાન થયું 
હેય, છતાં જેઓ ફેટેોગ્રારીનો ધંધો કરતા ન હોય એવા 


એની ગણુતરી પણુ આ વર્ગમાં જ થાય છે. આ દુનિયાના 
એમૅંટયૂર ફેટેોપ્રાફ્રોમાં એક એવે! વર્ગ છે, કે જે ધંધા- 
દારી ફ્રેટોત્રાફ્રા કરતાંએ ઉત્તમ ફેટેોમ્રા્ઠી નનણુ છે, 
એટલું જ નહિ, પણુ આજે જે આટ્િસ્ટિક રેરોત્રારીના 
સુંદર નમૂનાએ દુનિયા આગળ રજુ થઈ રલ્યા છે, તેમાંના 
ધણાખરા એમસમેંટયૂર ફેટોત્રાફ્રે તરફના છે, એ વિષે આર્ટનાં 
માસિક્રે અને વર્તમાનપત્રો જ્નેતાં ખાતરી થાય છે. 

એવી ઉત્તમ ફેાટૉમ્રાષ્ી ન્નણુતા એંમેટયૂર્‌ માટે આ 
પ્રકરેણુ લખ્યું નથી. પરંતુ જેતે તેવા થવાતી ઉમેદ હોય, 
યા તો ઉપરના કેઈ પણુ કારણુસર ફેટોત્રાદી શીખવા 
માગતા હોય અતે તે માટે હેન્ડ-કૅમેરાની ખરીદી કરવા 


ઇચ્છા થઈ હોય, એવા નવશિખાઉ માટે જરૂરી માહીતીનો 
અહીં સમાવેશ કરવાને! પ્રયત્ન કરવામાં આવ્યે! છે. 


બનરમાં ધણી ધણી ન્નતના અને જુદી જુદી સાઇઝ (માપ) 
ના હૅન્ડ-કેમેરા મળે છે. કેટલીક કંપનીઓ તરફથી ખનતા 
હેન્ડ-કૅમેરાને-અમુક સાઈઝનો ફોટો લઈ શકે તેને-અમુક 
*ચોક્કસ નંબરનો કહેવામાં આવે છે. કેમેરા કયા તંખરનેો 
એટલે કે તે કેવટી સાઇઝ માટેનો, તેને માટે તીચે મુજબ 
જણાવ્યા પ્રમાણે સમજ લેવું ઠીક યઈ પડશે. 
નખર્‌. સાઇઝ : ઈચ. 


૦ ૧૪૭૨ 


૧ અથવા ૨ રડું 2૮ ડું 








૮ ફ્રેઢોગ્રાફ્રી. 
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હ. રડે 2 ૪ડે 
ર૬ રઝ ટુ 
૩ 3ઝે. 27 જડે 
૩ ક પડે % ડે 


ઉપર પ્રમાણે ધાટ (મોડલ) અતે અંદરની વ્યવસ્થાને 
આધારે ઢાથ કેમેરાતી મુખ્ય ચાર ન્નતો પાટી શકાય 
એમ છે. તે પૈકી પહેલી જતના એટલે સસ્તી કિંમતના 
કૅમેરા, કે જે પાતળા પાટીઆનું ખોખું હોઈ જેનો આકાર 
લાંખી પેટી જેવે। હોય છે. 
એ પેટીના આગલા ભાગ- 





જ કે.” સિંગલ લેન્સ ડે જેને 
' ક ૧. મિસ્કં્યુસસ લેન્સ કહેવામાં 
7 ન વા / આવે છે તે ખેસાડેલે। હોયછે, 

ર ક અને તેતી આગળ કે પાછળી 
યા ડાયાફેમ અતે શટર એટલે 


લેન્સનું ઢાંકણું બંધ થાય 
અને ઉધડે તેવું હોય છે. 
શટરની ઝડપ વધુમાં વધુ સેકન્ડના ર૫ મા ભામ જેટલી 
હોય છે. લેન્સનતી ઉપર અને ખાજુના પાટીઆમાં કાચના , 
નાના કટકા કે જેને વ્યુ-ફાઇન્ડર કહેવામાં આવે છે તે 
એવી રીતે ખેસાડેલા હૈય, કે પ્લેટ પર સું પડશે તે તેમાં 
નેવાનું હોય છે. ઊભે! ફે।ટો પાડવાં માટે ઉપરના વ્યુ- 
કઇન્ડરનો અને આગ માટે બાજુના વ્યુ-દાઇન્ડરનો ઉપ- 
યોગ કરવાને હોય છે. પેટી અંદરથી પોલી હોય પણુ પાછલા 


બ્રાઉની કૅમેરા. 


એમૅટયૂર ફેટોગ્રાષ્ઠી. હ 
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પાટીઆમાં અંદરથી એક રસિપ્રિગ મેસાડેલી હોય, જેને લીધે 
પાટીઉં ઉધડૅ છે અને વસાય છે. પ્રથમ ડાર્ક-રમમાં પતરાની 
સ્લાઈડમાં પ્લેટ ભર્યા પછી પાછલું સ્પ્રિગવાળું પાટીરઉં 
ઉધારી તે સ્લાછડો અંદર એક પછી એક ઊભી લેન્સ તરફે 
હદ્ઠીલમ ખાજુ સવળી રહે તેમ ગોઠવવી. પછી પાછલું પાટીઉં 
બંધ કરી લેવું, એટલે રિંપ્રગથી ખધી સ્લાઇડા સરખી દખા- 
ણુમાં અને ઊભી રણે. પ્લેટ એક્સપોઝ કરી કે કેમેરાના ઉપલા 
પાટીઆમાં એક ખટન જેવું હોય તેને જરા આઘુંપાછું 
ખસેડીએ એટલે એક્સપોઝ થએલી સ્લાઇડ પેટીમાં નીચે 
ઉંધી પડી ન્નય, અતે તેને સ્થાને પાછલી સ્લાઇડ આવી 
રહે છે. એ પ્રમાણે જેટલી સ્ક;;ષાઇડો અંદર ભરી હોય, 
તેટલી વખત એક પછી એક ફેરા પારી શકાય છે. 


આવા કટલાક કેમેરામાં પ્લેટને બદલે સેલ્યુલીપ્ડતી 
દ્રીલમ જે દોરીના રીલ જેવા રેલ પર્‌ વીંટાળેલી મળે છે, 
અને જેને ફ્રીલમ-રોલ કહે છે તે ગોઠવાય તેવી વ્યવસ્થા 
હોય છે. સ્લાઈડમાં પ્લેટ ભરતાં ડાર્ક-રૂમતી જર્રે પડે, 
જ્યારે આવા ફ્ીલમ-રૅલ ડાર્ક-રેમ સિવાય અજવાળામાં 
ખદલી યા ભરી શકાય છે. આ ફીલમ લાંબી, સળંગ અને 
એક પર છ યા ખાર ફેટા લઈ શકાય તેટલી લંખાઇતી 
હોય છે. રેલ પર તે એવી રીતે વીંટાળેલી હોય, કે 
તેની પાછળ એક નડો લાલ કાગળને! લાંબો પટો વીંટા- 
ળેલો હેય, જેને લીધે અજવાળામાં પણુ %ી0લમ ખગડતી 
નથી. આવી ષ્રીલમ ઉપર ફ્રોટો પાડવા માટે કેંમેરાતી 





૧૦ ફ્રેટોગ્રાષ્ટરી. 


પેટીમાં ખીજીં એક ખોખું હોય, અને તેતી અંદરના 
ખોાખાની પાછળ ઉપલે મથાળે લાલ પટા સાથે પ્રીલમ- 
રેલ ખેસાડવાનેો હેય છે. પછી તે લાલ પટાનો એકં 
છેડે એ ખોખાતી તીચેના છેડા પર ખીજેો એક ખાલી 
રાલ હેય તેમાં ભેરવવાને હોય છે. 

એ પ્રમાણે લાલ કાગળના પટાને। છેડે ભેરવ્યા પછી 
તે ખોખું પાછું અંદર ગોઠવીને પછીથી પાછલું ઢાંકણું બંધ 
કરી દેવાનું હોય છે. અંદરના ખોખાની નીચેના ભાગનો 
ખાલી રેલ કે જેમાં લાલ પટાનો છેડો ભેરવ્યો હોય, 
તે રેલ સાથે ખણાર્થી એક ચાવીને સંખંધ હોય છે. 
ચાવી ફેરવતા જઇએ તેમ અંદર લાલ પટા સહિત જીલમ 
ઉપરના રેલ પરથી ઉકેલાઈ તીચેના રેલ પર વીંટળાય 
છે. પ્રથમ લાલ પટાને! અમુક ભાગ વીંટળાયા પછી ષ્રીલમ 
તેની સાથે આવે છે. પ્રીલમ લેન્સનતી સામે આવી કે નહિ 
તે સમજવા માટે પાછળ એક કાણું હોય જેમાં લાલ 
કાચ ખેસાડેલો હોઇ તેમાંથી નંબર જણાય છે. ચાવી ફેર- 
વતાં લાલ કાચમાંથી ન્નેયા કરવું, અને નંખર એકને 
આંકડો આવે એટલે ફેટા લઈ શકાય તેમ જીલમ લેન્સ 
સામે આવી રહી એમ સમજ લેવાનું હોય છે. એક વાર્‌ _ 
ફોટા પાટી લીધા પછી પાછી ચાવી ફેરવીએ એટલે નંન 
ખેનો આંકડો દેખાય એટલે એકંસપોઝ થએલ ભાગ વીંટળાઈ 
ગયો, અને ફરી ખીન્ને ફ્રેટો લઈ શકાય તેમ પ્રીલમ લેન્સતી 
પાછળ આવી રહી એમ સમજવુ. એ પ્રમાણે છ અગર 
ખાર ફેટા એક જ ફ્રીલમ પર પડે છે. છેલ્લો નંબર્‌ પાડી 
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લીધા પછી ચાવી કઠણુ થાય ત્યાંસુધી ફેરવી લેવી પડે છે; 
કે જેથી એક્સપોઝ થએલી ફીલમ પર લાલ પટાનું કવર 
ચઢી જય, અને પેટી ખોલવા છતાં તેના પર પ્રકાશની 
અસર થતી નથી, જેથી અજવાળામાં એક્સપોઝ થએલો 
રેલ કાઢી લઈ તેને સ્થાને બીજે ભરી શકાય છે. 
વળી આવા કેટલાક કેમેરાને ફેકસ મેળવવા આગલું. 
લેન્સવાળું પાટીઉં જરા આઘુંપાછું કરી શકાય તેવી ધમણુ 
મૂષ્ીને પણુ વ્યવસ્થા કરેલી હોય છે. પરંતુ કેટલાક કેમેરામાં 
આ વ્યવસ્થા હોતી નથી, તેથી તેને ક્રિકસ્ડ ડ્રેકસ કૅમેરા 
કહે છે. કોઈ પણુ લેન્સથી ફે।કસ મેળવવું હોય તે કાં તે 
લેન્સથી ફીલમનું (“પ્લેટનું”) અંતર આધુંપાછું કરવું પડે, 
અગર તો ફ્રેટાના વિષયથી કેમેરાને આધેોપાછે ધરવે। પડે. 
આ કેમેરામાં લેન્સ અતે ષ્રીલમ વચ્ચેનું અંતર ફિક્સ્ડ હોય છે, 
એટલે ખસેટી શકાય તેવું હોતું નથી, અને તેથી લેન્સથી અમુક 
અંતર પછીનું એટલે આશરે આઠે ફીટ અંતર પછીનું ખધું 
સપણ ફેકસ દેખાડે છે, એટલે તેને ફ્રોકસ મેળવવાપણું હેતું 
નથી, અને તેથી તદ્‌ન અનણુ એસૅટયૂર યા નાનાં ખાળકો 
તેને સહેલાઈથી વાપરી શકે છે. 
આ નાતના કૅમેરાને થ્રાઉની કૅમેરા કહે છે, અને 
તેતે સિંગલ મિસકયુસસ લેન્સ હોવાથી તે લગભગ “એફ 
૧૧ના હોય એટલે તેતી સપણ કરવાની શક્તિ સારી 
હેય, પરંતુ તેમાં કાચતી ખામીઓ રણહેલી હોવાથી 
(જુએઃ-લેન્સવાળું પ્રકરણુ ૩3 જું) ફેટાતી અંદર 
કરાઈ સીધી લાઇનોવાળે વિષય હશે તો તે લાઇનો ખોટી 
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દેખાશે, સાધારણુ આંખને તે કદાચ નહિ જણાય, 
પણુ કેળવાયલાને તો તે તરત આંખે ચઢે છે. આ લેન્સ- 
વાળા કૅમેરા તદન નવશિખાઉ (િલ્ટા1૯1૦ માટે ઉત્તમ છે. 


કેમેરાની બીજી નત ફેલ્ડિંગ કેમેરા છે. આને પેટીને 

ખદલે પતરાના ચોક્ટા સાથે ધમણુ જેડી ધમણુના આગલા 
ભાગમાં લેન્સ ખેસાડેલો હેય 
છે. લેન્સતી પાસે ઊભા આડે 
થઇ શકે તેવે! વ્યુ-ફાધઈન્ડર 
અને ધમખ્‌ સીધી રહેવા માટ 
પાછલા ચોકઠા માથે એક 
રૈલિંગવાળુ' પતરં ઉઘાડવાસ થઈ 
રાઠે તેવું જેડેલું હોય છે. ધમણુ, 
વ હ વ્યુ-ફાઇન્ડર્‌ ખધું 
સંકેલાઈ પાછલું ચોકડ અને 
છ ઞ્‌ મો લા પતરા વચ્ચે બંધ 
ફ્રેહિડિગ કૅમેરા કરતાં સમાઈ જને એક નાની 
ચાપડી જેવો આકાર બને છે. 

આગલું પતરૂં ઉધાડતાં રેલિંગ ૫૨ ધમણ સરખી આઘીપાછી 
ખસી શકે છે, અને આ પતરા પર આગલે છેડૅ %ટ માપના 
આંકડા હોય છે, જે આંકડા આગળ લેન્સ તીચેનું પૌધન્ટર 
રાખીએ, તેટલા ષઠુટવાળી વસ્તુ ફ્રોકસમાં આવી ગઈ એમ 
સમજવાનું હેય છે. પાલા ચોકટાને બંધ કરી લેવાને જાદું 
ઢાંકણ હોય, જેની અંદર ઉપલે મથાળે જીલમવાળા અને 
નીચે સાદે રેલ ગોઠવી દાંકણં બંધ કરી લેવાતું હોય છે 
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અને ચાવી ફેરવતાં ઉપરતી ફીલમ નીચેના: રોલ પર જેમ 
જેમ એડકૅસપોઝ થાય તેમ વીંટાળી લેવાતી હોય છે. કેટલા- 
કને તો ફુટ માપથી ફેક્સ અને પાછળથી મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસતું 
ચેકડું ચઢાવીને પણુ ફેક્સ મેળવાય તેવી ડબલ વ્યવસ્થા 
હોય છે. વળી સ્લાઈડમાં પ્લેટ ભરી પાટી શકાય અથવા 
રેલ-૪ીલમ પણુ વાપરી શકાય એવી ગેઠંવણુ ફરવામાં 
આવી હૉય છે. 

તે ઉપરાંત એક આખી સળંગ જીલમને ખદલે કૅમે- 
રાતી સાઈઝ માફકન' જ૪ીલંમતા બાર કટકા એક ચોપડી 
જેવા પેકેટમાં ગોઠવેલા આવે છે, જેને રીલમ-પેંક કહે છે. 
તેતી જુદી સ્લાઈડ કે જેને રીલમ એડેપ્ટર કહે છે, તેમાં 
ગોઠવી રેલ જીલમતી માફેક કેમેરામાં એક પંકેટ એક્સપોઝ 
કર્ય પછી ખીજું ડાર્ક-રૂમ સિવાય અજવાળામાં ભરી શકાય 
છે. એક ફેટા પાડયા પછી ફક્ત પકેટમાંથી બણાર પડતો 
કાગળને! છેડો ખે'ચવાથી એડસપોઝ થએલો પ્રીલમને કટકે 
પાછળ જઈ ખીનજે નવે આગળ આવે તેવી આ ષ્ીકંમ- 
પેંકમાં વ્યવસ્થા હેય છે. આ પ્રમાણે ખાર ફેટા પાડયા 
પછી નવુ પૅફ ડાર્ક-રૂમ સિવાય ચઢાવી શકાય છે. આ 
વ્યવસ્થાથી ધણી મુસ્કેલી ટળી ગઈ છે. 

આ જાતના કેમેરાને જ્યારે મિસ્કુયુસસ લેન્સ* હોય. 
ત્યારે તેની કિમત હલકી, અને રૅક્ટિલિનિઅર કે અનસ્ટિગમેટ 
હોય તેમ કકિંમત વધારે પડે છે. રેકિટલિનિઅર લેન્સ ઘણું કરીને 
“ ઝેક '” ૮ નો હેય, અને તેનું શટર્‌ વધુમાં વધુ એક 
સેકન્ડના પોણોસોથી સોમા ભાગ જેટલું જલદ હોય છે.. 
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જ્યારે શ લર્કિશગેઇ લેન્સ હેય છે ત્યારે શટરતી ઝડપ 
સેકન્ડના ત્રણુસોમો ભાગ યા મોટી સાઈઝ હોય તો હજ- 
રમો ભાગ આપી શકે તેવી હોય છે. આ શટર લેન્સતી 
પાછળ જેડેલું આવે છે, અને તેને કમ્પાઉન્ડ શટર કહે છે. 
તેમાં એવી વ્યવસ્થા કરેલી હેય છે, કે એક સેકન્ડ યા એક 
સેકન્ડના ત્રણુસામા ભાગ સુધી ગમે તે ચોક્કસ ટાઇમે 
એની મેળે બંધ થાય, અને તેથી એડસ્પોાઝર કેટલું 
અપાયું તેનું ચોક્કસ માપ રહૈ છે. ઉપરની વ્યવસ્થા 
જે કૅમેરાને હેય તેવા કેમેરા બનતાં સુધી એમૅટયરે 
રાખવે!., પરદેશી ધણી કંપવીએ આવા કૅમેરા ખનાવે છે, 
દરૅક કૅપનીતી ડાયાફેમ, શટર યા વાસવા ઉધાડવાની રીત 
સહેજ્સાજ ડફ્ેરવાળી છોય છે. જે કૅમેરા વાપરવામાં મજખૂત 
અતે જેમાં સરળતા વધારે હોય એવો પસદ કરવે.. કેટલીક 
કંપતીના કેમેરા ધણી ગુચવખુભરેલી વ્યવસ્થાવાળા હોય 
છે. તેવો કૅમેરા પર્મદ કરવે! નહિ. આ ફેાહિંગ કૅમેરાથી 
દરૈક ન્નતનું કામ સહલાઇથી અને મુંદર થાય છે, તેમ જ 
મુસાફરીમાં આછી જગા રોકવા ઉપરાંત વજનમાં પણ હલકે! 
હેય છે, તેથી તે અરમેટયરતી ધણી પમંદગી પામ્યો છે, ૭તાં 
અમદાવાદના જણીતા ઢીલર (કૅમેરા વેચનાર ) “અમદાવાદ 
કોટા ઢીપોવાળા ' એ સંબંધમાં એમટયૂ:ને પ્રમાણિક સલાહ 
આપે છે, અનૅ દરેક કંપનીના કૅમેરા, લેન્સ અને તેતી શક્તિ 
માટે માહીતી પૂરી પાડે છે. 

હન્ડ-કૅમેરાની ત્રીછ જત એક ચોરસ દાખડાના 
આકારતી છે. દાખડાના આગલા લેન્સવાળા પારટીઆ 
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સાથે ધમણુ ન્ેડૅલી હેય, 

કાઇ? સ જે ફોકસ મેળવવા માટે 
આઘીપાછી કરવાની હોય 
છે. ફોકસ નજ્નેવા માટે 
પાછળ ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ હોય, 
તેવા જ એક ઉપરની 
આજુએ પણુ પ્લેટ જેવટી 
સાઇઝનો ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ 
ખેસાડેલો હોય છે. આ કેમે” 
ટ ક રાતી અંદર વચ્ચોવચ એક 

ત્રાંસા આરસેો! હોય છે. 

લેન્સમાંથી કિરણો પ્રથમ એ આરસા પર પડે, અને આરસેો 
એવી રીતે ગેોઠવેલે હોય કે તેના પરથી કિરણો ઉપરના 
ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર્‌ કેકાઇ યાં પણુ ફ્રેકસ ખતાવે છે. આ 
ત્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર આજુખાજુના લાઇટથી ફેકસ દેખાતાં 
અડચણ ન નડે, તે માટે તેતી આસપાસ સંકેલી શકાય તેવી 
ધમણ પણ હોય છે. જ્યારે પાછળના મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર ફોકસ 
જેવુ' હોય ત્યારે આરસાની હેસી દબાવી ઉંચો કરીએ, એટલે 
કિરણે! પાછળના મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર્‌ પડી ફકસ દેખાડે છે. 
આમ ડખલ ફેકસ દેખાય તેવી તેમાં વ્યવસ્થા હેય છે. જે 
કેમેરાને ફક્ત પાછળ જ ફેકસ ન્નેવાય તેવી વ્યવસ્થા હોય 
તેને પ્રથમ ફોકસ મેળવી પછી મ્ાઉન્ડ-ગ્લાસવાળું ચોકર્ડુ' 
કારી લઈ લારખાદ યાં સ્લાઇડ યા ષ્રીલમ એડેપ્ટર બેસા- 
ડવાનું હોય છે, પણુ આ કૅમેરાને જ્ીલમ એડેપ્ટર્‌ યા સ્લા- 











૧૬  ફેથઢોગ્રાજી. 


રાણ સારણ ક 2222 068 8 ટા મટ રટ દ રહા સોદા 


ઈડે બેસાડી ખોલી નાખવા છતાં ઉપરના ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર 
ફેકસ જેઈ શકાય છે, તે આ કૅમેરાતી ખાસ વિશિણરતા છે. 

જ્યારે ફે।ટાનો વિષય હાલતો ચાલતો હોય, યારે પ્લેટ 
યા પ્ીલમ તેયાર રાખી પછી ધારેલા ફોટાના વિષયને ઉપલા 
ત્રાઉન્ડ-ગ્લાસમાં યોગ્ય સ્થાને જનેઈ તરત શટર દખાવી 
લેવાનું હોય છે. આ કેમેરાને રીફ્લેક્સ યા ગ્રાફ્લેકસ કૅમેરા 
કહે છે, અને તેને અનસ્ટિંગમેટ એટલે ધણા જ ફાસ્ટ લેન્સ 
હોય છે. એકલા ફૂસ્ટ લેન્સથી ઝડપી શટર વગર્‌ ઝડપી 
એક્સપોઝર આપી શકાય નહિ, માટે કેમેરાને શટર્‌ પા૭- 
ળતા મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસતી નજીક એટલે ન્યાં પ્લેટ અગર પ્ીલમ 
હેય તેની અડોઅડ હોય છે. આ શટરને ફેકલ પ્લેન 
રાટર કહે છે, અને તેની ઝડપ એક સેકન્ડના પ'દરસેોમા 
ભાગ જેટલી હેય છે. ચાલતી મોટર યા દોડતી ટ્રેઇન આવી 
ઝડપથી સપણ પાડી શકાય છે. મો।ટા મેળાવડાનાં યા જલ- 
સાના દેખાવના ફે।ટા પાડવા આ કૅમેરા ધગો ઉપને।ગી થઈ 
પડે છે. જેર્થી જતી મોટર જેવા કેઈ ઝડપી દેખાવને 
ફેટા પાડવે! હેય યારે ફેટોગ્રાફરે કેટલીક ચાલાકી વાપ- 
રવી પડે છે. ફૅમેરાને એક પટો જડેલો હેય જે પટાને 
ગળામાં ભેરવીને કેમેરાનું અધુ વજન ગળા પર્‌ અતે અધુ 
જમણા ઢાથ પર રાખી છાતી આગળ કમેરા લટકતો રાખવે. 
જમણુ હાથના આંગળાથી અધું વજન સંભાળા તેને। અંગુઠી 
રશટરના ખટન પરરાખવેો, કે જેથી જઇએ યારે બટન દખાવી 
શકાય અને ડાબા ભાથે ફોકસને સ્ક આધેોપાછે। કરી ફોકસ 
મેળવી લેવાય. પછી ડ્રેટોત્રાફ્રેં ઉપરના મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસપર 
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' વિષય નનેઈ એ તે સ્થાને આવે કે તરત શ્વાસ જરા રેકી 
હાથતા અંગુદાથી શટરને દબાવી દેવું. આ ક્યા એટલી 
ઝડપે થવી નનેઈ એ કૈ સહજ વાર લાગે તો ફ્ે।ટાનેો વિષય 
ધારેલા કરતાં આગળ નીડળી જઈ ફે।0કસ આઉટ થશે. 
મસ્‍્કેલી એ છે કે ફ્રેટોમ્રાફ્ર પહેલાં થ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર 
મોટર ધારેલે સ્થાને આવે તે પછી ફે।કસ મેળવવા રહે તે 
ફેકસ કરતાં પહેલાં માગર નીકળી જાય, અને શટર 
દખાવતાં પછેલાં તે પ્લેટ પર જમણા ખુણાને ખદલે ડાખા 
ખુણા પર્‌ આવી રહે છે. એવે પ્રસંગે ફટોમ્રાક્રે પ્રથમ 
જોઈ સ્ધાન નકી કરી યાં ફોકસ અડસટ્ટે તેયાર રાખી પછી 
શ્રાણ્ન્ડ-ગ્લાસ ૫૨ મોટર નક્કી કરેલા સ્થાનથી જરા દ્ર 
જણાય, એટલે પૂણુ ફોકસ આવવાની નજીકમાં મોટર આવે 
ક તરત શટર દખાવી લેવ, એટલે શટર દબાવતાં જેટલે! 
વખત લાગે તેટલા જ વખતમાં મોટર ધારેલે સ્થાને આવી 
*। અનુભવ પછી ટેવ પટી નય છે, છતાં આવા 
ડં 


ફૂ 


/ 
ધપી કામમાં ડે2લીક વારે નિરાશ!તી ધાસ્તી રહે છે. 

પરંતુ «4ગે કે આ અએડસચશે!ને પહોંચી વળવા ડચુક- 
“લ યા સ્પીડી જતના 
કેમેર!ને! જન્‍મ થચે। હોય 
“વું લાગે છે. તેમાં ફોકસ 
નેવા માટે રીદ્લેક્સ માફક 
ઉપર મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ હેતો 
નથી, પણ તેને સ્થાને કેમે” 
રાના પાછલા ચોકઠામાં 
ખારીક ડાણાવાળા એક 
ડસુકરેલ કૅમેરા. ઊભા હૂક અને આગલા 
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લેન્સવાળા ચોકઠા પરે બારીક તારની પ્લેટ જેવડી ગાળાની 
ફ્રેમ લગાડેલી આવે છે. ફે।કસ ન્નેવા માટે ચાહે તો પાછ- 
ળતો ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ યા તો ફૂટ-માપ મૂકી ફે।કસ મેળવવાનું 
હૈય છે. પછી કેમેરાને આંખના લેવલમાં ખે હાથે એવી 
રીતે ધરવો કે જમણા હાથતી અંમુઠા પાસેતી આંગળી 
રટરના બટન પરે આવી રણે, પછી પાઠલા ચોકઠાના હક- 
માંથી આગળની તારતી ફ્રેમમાં જેટલે ભાગ દેખાય, તેથલે 
પ્લેટ પર યા છીલમ પર પડશે એમ સમજ લેવું, પ્રથમ 
ફટ-માપથી યા ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસથી ચોક્કસ સ્થાનનું ફેકસ 
મેળવી પછી શટર બંધ કરી પ્ીલમ એડેપ્ટર ચઢાવી લેવું, 
યા સ્લાઇડ મકી પ્લેટ ઉધાડ્વી, પછી કેમેરાને ઉપર્‌ ક્યું 
તેમ આંખની લેવલમાં ધરી ફેમમાં ફોટાના વિષયને જેતા 
રહૈવું. એ તારની ફેમ આપણી પ્લેટ છે અમ સમજી લેવું. 
ધારેલો [વિષય ધારેલે સ્થાને ઠ્રકમાંથી ફેમમાં જણાય કકે 
આંગળીથી શટર દબાવી દ્રેવું. આ કેમેરાને ઉપરને। ત્રાઉન્ડ- 
ગ્લાસ ન ળેવાથી અંદર આરસે! પગ હૈ!તે! નથી, એટલે 
વજનમાં પણુ રીકલેક્સ કરતાં ધગો હલકા રહે છે, તેમ 
લેન્સ અને શર#ર પ'ગુ ઘણા જ ઝડપી એટલે અનસ્ટિગમેટ 
સાથે કકક પ્શેન શટર છૈય છે, તેથી એક સેક ડના 
પદરસેમાં ભ:ગમાં યા તેથી પશુ વધુ ઝડપે કામ કરે છે, 
ઉપર પ્રમા'ે જે ચાર જતના કૅમેરા ડલ્યા તે દરેક જાતમાં 
નાની મોટી સાઈઝવાર દરેક કંપનીની સહેજસાજ ફેરફાર- 
વાળી વ્યવસ્થાના હાય છે. ' 

તદ્ન નવે! એમૅેટચયૂર ફેાટમ્રાફ્ર કે જે આ ખધી 
માહીતીથી અન્નણુ હૈય, અને એકાદ હૅન્ડ-કૅમેરા ખરીદવા 
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ડીલરને (વિપારીને) યાં જય [ય છે, સારેત યાંના  શો-કેઈસમાં 
અનેક કીંમતના કૅમેરા જેઈ કયો સારે ને કયો નહિ તે 
સમજી રાકતો નથી, યા તો તદ્ન સાધારણ કૅમેરા લઈ અંદર 
રેલ ભરાવી દુકાન નીચે ઉતરતાં તરત જ દોડતી મોટર કે 
ટ્રામ એક્સપોઝ કરવાને પ્રયત્ન કરે છે. પરિણામમાં નિરાશા 
સિવાય ખીજું શું હોઈ રકે ? 


કૅમેરા ખરીદતા પહેલાં આપણે તેનાથી કઇ નતનું 
કામ લેવા માગીએ છીએ, અગર આપણી પાસે જે કોઈ 
સાધન હોય તો તેતી શક્તિ કેઇ જતતું કામ કરવાને લાયક 
છે તે પ્રથમ નનણી લેવું જોઇએ. હૅન્ડ-કૅમેરાનો ધણોખરો 
ઉપયોગ હાલતા યા ચાલતા વિષયે।ના ફોટા લેવા માટે થાય 
છે. વિષચોનના હાલવાના યા દોડવાના વેગથી આપણા લેન્સ 
શટમ્નો વેગ વધુ ઝડપી હોય તે! જ ફાટે! સપણ નીકળે છે. 
ધારો કે એક મેલ ટ્રે%ને આવતી હોય જેનો વેગ ૬ર મિનિટે 
માઇલને। હોય. એવી દોડતી દ્રેઝનને। ફ્રેટે પાય્વા માટે અટીસો 
યા ત્રણુસોમાં ભાગ જેટલું એક્સપોઝર આપીએ તો તે 
પૂરતું નથી; કારણકે સેકન્ડના એક થર્‌મા ભાગે તે ટ્રેન 
લગભગ પાંચ ૭ પ્રી જેટલી આગળ ચાલી નનય, અને 
તેથી તે આઉટફેકસ દેખાય એમ આપણુને સાધાર્‌ણુ 
રીતે ગણુતરી કરતાં જણાય. પરંતુ આણટક્ેકસ દેખાવું 
તે ટ્રેઈન તેના સ્થાનેથી કેટલી ખસી તેના પર નથી, પણુ 
“આપણી પ્લેટ પર્‌ તે તેટલા વખતમાં કેટલી આગળ ગઈ 
તેના પર ફ્રોકસનો ખરે આધાર્‌ છે છે. જેમ આપણે ટ્રેઇનથી 
૬૨ અને જરા સામેથી લઈએ તો પાંચ પચીસ ફીટ ટેધત 





૦  શયટેોગ્રાષ્ઠી, 


ગયા, છર. સડ, 








થો સ્થાનેથી આગળ ધસવા છતાં પ્લેટ પર તેની નહિ 
જેવી અમર દેખાય છે, બલકે તે ફોકસમાં હોય તેમ જણાય 
છે. દૉડતા ફેટાને વિષય જેમ આપણી નજક અને લેન્સનીઃ 
સામે આવવાને બદલે આડો જતો હોય, તેમ ધગે ઝડપી 
એક્સપોઝર આપવે] પડે છે. માણુસની સાધ!રણ હાલચાલ 
એક સેકન્ડના સોમા ભાગ જેટલા અએડસપોઝરથી સ્પછ 
ફેોક્સમાં પાડી શકાય છે. આવા એકદમ જલદ કામ અન- 
સ્ટિઝમેટ લૅન્સ અને તેના ઝડપી શટર વગર થઈ શકર 
નહિ, સાધારગ્‌ હાલચાલના! ફેટાએ માટે રૅક્ટિલિનિઅર 
લેન્સ અન તેનું સોમાં ભાગધી કામ કર્‌ તેવું શટર ચાલી 
૨5 ૪. 
મેરા ખરીદતાં તેવી _ઉ્રાડ, ભાંક અતે કટર વગેરેતી 
રીત તેમ ૦ લમ અંદર જેમ કી ય્‌ કાઢવી તેની તમામ 
માહીવી તેના ડીલર પાને સમજ લેવી. એક વારે ન સમજણુ 
પડે તે ી “ર1૦? સમજ લેવું. પછી કેમેરાને ધેર લઈ 


જ વાં પ્‌!ત'તે હાશ તે કતે૨ ખોલી તેની અ દમની દરેડ 
છ જૉ પતન છાશ ત ફત? ખોડી તરતી અ-અ ૬2ની દરક 


દૂશ્જ 


[હદ 
શભ. કિ પ શ ૦૦ શ ન ૭. થુ પ ી 
વ્યહસ્ઘઃથી પરેચત ઘે. ઉઘાડતાં વાસતાં, યા બીજ કેઈ 
ચી? સમજા ન આવ, તે! ગળથી ઊઘઃડવાના કે ગંધ 


૬. હ 
ઝર“:#1૬ પેજ કરડે ક ૦)[1 «4 ગેડ દાષ્ 6ઈક!ર હે।ય 


જ 
છ જડ, ક ૨. ન કે ક 
તા તે, તાંડરે પાછા હલરને યાં કઈ કરી સમજાવવા 
હિ્નાવ કરલી, તેમે કરવા અમદાવાદ મા રીપે!વાળા ના 


પાડશે નાઈ. હ. તમાર મટે કરલી અથી રીફર રાખે 
છે કે ડૅનર મ ઝાલવે!, રૌલમ કેમ મ અને કાઢવી 
શુ હી ર ફર છ ફર 
વગેરે ત્મ! યાની સાંચગ માતી કુ ગક છાપેલું 


કગ 9. 5 ઝટ દદ ક ર 
પત્રક ડેમ?! ઝક જ તમને મળે તેગથલી તજવીજ રાખે દે 
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કેમેરાથી બરાબર પરિચિત થયા પછી પ્રથમ ખઢાર 
તડકામાં યા ન્નેરદાર પ્રકાશ પડતે! હોય એવે કેઈ ફેટાને 
વિષય પર્સંદ કરી લેવે!. ધારે કે રસ્તા પરતા એક સોટા ધરતો 
આપણે ફૂટો પાડવો છે. ધર ધોરી રસ્તા પર આવેલું છે, 
એટલે જતા આવતા માણસોના પણ સાથે સાથે ફ્રે! પડે, 
એટલે શટરથી પધત્સ્ટન્ટેનીઅસ એક્સપોઝર આપવાનું હો્‌ય. 
આપણે એવી જગા પર્ચદ કરવી કે સૂર્યનાં કિરિણો આપણુ 
લેન્સમાં જાય નહછિ, એટલે સામેના ઘરની પાછળ સર્ય હેય 
નહિ, તેમ જ આપણી બરાબર પ!૭ળથી પણુ ઘર પર તય્કા 
જતો હેય નહિ. જે ધરતી પાછળ સૂર્ય હશે તો આપણા 
લેન્સમાં તેનાં કિરણે જઈ પ્લેટ ફગ કરી નાખે (છેકાઈ જય). 
આપણી પાછળથી તડકે પડતો હશે, તો ઘરતી લાધટેવાળી 
આજી સામે અને તેની શેષ્ડ ઘર પ!છળ ચાલી જય, 
એટલે ધર શેઈડે વગરનું એવું પડે. ( જુએ લાઇટગેઈડનું 
મકરણુ પ મં.) આથી આપણા જમણા યા ડાખા હાથ 
તરફથી ફોટાના વિષય પર લાઇટ કફેકાતું હોય એવી જગા 
કૅમેરા માટે પસંદ કરવી કે જેથી લાધટે અને શેઇઈડવાળું 
ધર પડશે, અને તેથી ફે।ટો ઉઠાવદાર દેખાશે. કેમેરાને ઘારી 
તેને આપણી લગભગ છાતી જેટલી ઉંચાઇએ પરવે।. પછી 
ફોકસ કરવા ફૂટ-માપ હોય તો તે ધર આપણાથી કેટલા 
જ્રીટ દૂરે છે તેનો અંદાજ કરી, પ્રથમ તેટલા ષીટના આંક 
પર લેન્સ સ્થિર કરવે।, અને મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસથી ફ્રેક્સ મેળ- 
વવાનું હેય તો તેમ ફરી પછી સ્લાઈડ ચડાવી દેવી. યાર- 
ખાદ લેન્સ રૈકિટલિનિઅર યા અનસ્ટિગમેટ હોય તે! “એફ” 
૧૧ જેટલી ડાયાફેમ ફેરવી એક સેકન્ડના પચાસમા ભાગે 





૨૨ ગ] 


બનુઆળ#--૧૬૦૦મ૦૮૯૪-૫૫૫ ૫% સાલ. 0 





“૦ કનડ૦છબઇ-- તુજ-.--.૦૯૦૦-- ,"-ણ ૦ - નના” ૧૧૬ -બસતમર] 9-8 ------::૦0- -કામતુનટધસાન-..૦૦---અ૪.૦૦૦ છ. --૦૯ : 88.0 રપતા “વથમછતઈએિ તરના આજ કવ્ય-૦૨૦૦૦૪ ણાથ જ#"--૨૦૫૯/” પરમ કૃત#ઃ પાઇ. હિ# 5 નોક ન. -કન- 


શટર સે તેમ ગોઠવવું પછી જેમ ખને તેમ કૅમેરા લેવલમાં 
ધરવે!. જે તે બરાબર લેવલમાં નહિ હશે તો ધરતનું ખોડું 
પ્રમાણુ આવશે, અગર ઘર ઢળી પડતું હોય એવુ લાગશે. 
(જુગ્‌ ફ્રોડસિગનું પ્રકરણુ ૬ ડં. ) કૅમેરાને લેવલ કર્યા 
પછી વ્યુ-ફાધન્ડરમાં તેતી સીધી લાઈનમાં આંખ ર તેમ 
બ્તેઈ અંદર નેધતો ધરતો દેખાવ બરાબર દેખાય, કૈ સ્થિર 
હાથ રાખી શ્વાસ જરા રેકી શટર દખાવી પ 
અવી શક! થવા સંભવ છેક રૈકિટલિનિઅર અને અન- 
સ્ટિગમેટ બંનેથી સરખી ડાય!ફેમ અને સરખો એક્સપોઝર 
આપતાં એકેસર'ું જ કામ થાય,તો તે ખેમાં ફરક સું રહે? 
(જુએ લેન્સ માટેનું પ્રકરગ્‌ ૩ જું.) જ્યાં પ્રકાશ મેદ પડી 
ગયા હોય અમર ખીન્ન રાખ્દોમાં કહીએ, તો જ્યાં રેક્ટિલિ- 
નિઅરતે ટાઇમ આપ્યા સિવાય શટરથી ઇન્સ્ટન્ટેતીઅસ 
એેકસપોઝ કરી શકે તેટલું લાઈટ ન હૈય યાં અનસ્ટિગમેટ 
₹ન્સ્ટન્ટેતીઅસ શટરથી બરાબર એડસપે!ઝ કરી લે છે. 
પ્રતિકૂળ સંન્નેગોમાં કામ આપે એ તેતી વિરેપતા છે. 
કેઈ માણુસનો ફેટા લેવો હોય, તો ધરની ભીંત 
પાસે જ્યાં છાંયડા હોય ત્યાં ફેરો પડાવનારને ઊભા રાખી યા 
ખેસાડી કૅમેરા એવી જગાએ ગેોઠવવે[, કે કેમેરાની સામેથી 
યા પાછળથી લાઇટ પડતું હોય નહિ, અને ફોટાના વિષય 
ર્‌ જમણી યા ડાબી ખાજુથી પ્રકાશ મળવા છતાં ઉપર 
આકાશ તરફ ખુલ્લું હોય, એટલે ક કેઈ હત જેવુ' ન હોય 
તેમ ગેોઠવષખુ કરવી. તેમ જ પાછળ પડદ યા બૅંકગ્રાઉન્ડ 
એવી પર્સંદ કરવી કે ફોટાના વિષયને ઝાંખા પાડે નહિ. 


અંભૅટયુર ફ્ટોટોગ્રાષ્ટી, ૨૩ 
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એવે વખતે ટાઇમ એક્સપોઝર આપવાનો હોવાથી કૅમેરાને 
સ્ટેન્ડ યા ટેબલ પર ગેોઠવવો એટલે હાલી જવાને! ભય રહે 
નછિ. દહન્ડ-કૅમેરાએ માટે લોખંડની પોલી ભુંગળીના બના- 
વેલા સ્ટેન્ડ કે જે એક ભુંગળીમાં ખીજી એમ ખે ત્રણુયા વધુ 
કટકે એક પાયે। એવા ત્રણ પાયાને। હેય, અને તેને ઉપલે મથાળે 
સ્ક્ર હોય તેમાં કેમેરાને ખેસાડવાનો હોય. આ સ્ટેન્ડ એટલે 
ઉંચો લેવો કે કૅમેરા બેસાડતાં તે આપણી આંખના લેવલમાં 
આવી રહે. હાથમાં કૅમેરા રાખી ટાઈમ 
એડકસપોાઝરે આપવાને પ્રયત્ન કરવે। 
નહિ. એવે વખતે ફોકસ લેતાં સં- 
ભાળ રાખવીકે કૅમેરા ઉપર આપેલા 
આછામાં ઓછા ફૂટ-માપથી ફ્રેટાના 
વિષયથી નજકના અંતરે તેને લઈ 
જવે। નહિ. તેમ થશે તો આઉટન- 
ફેક્સ થઈ ડિસ્ટાર્રીન (વિડૃતિ) થશે, 
ઠતાં પોરટ્રેટ એટેચમેન્ટ નામને 
લેન્સનતી આગળ ચઢાવી દેવાને! જે 
હેન્ડ કેમેરાનો સ્ટેન્ડ. ખીજે લેન્સ મળે છે તે ચાલુ લેન્સ 
પર્‌ ચઢાવીએ તો લગભગ ૩ ષ્ટ જેટલે કૅમેરા નજીક લઇ 
જઈ એ તોપણુ આઉટફોકસ કે ડિસ્ટોરીન થતું નથી. 

ઉપર પ્રમાણે સ્ટન્ટ યા ટેબલ પર કૅમેરા લેવલમાં 
ગોઠવ્યા પછી ફેકસ કરી, જે લાઈટ જેરદાર જણાય તો 
સેકન્ડના દસમા ભાગ પર અને ઓછું લાઈટ જણાય તે 
શટરને ટાઈમ આપે તેમ ફેરવી લેવુ. 

દરેક શાટરનતે 1. 4. અને 1. એમ ત્રણ સંજ્ઞા હોય 








૨૪% ફરેટોગાષ્ટી. 
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છે, આમાં | ઝે એટલે કામં, 3 2 એટલે ખલ્બ અને 1 એટલે 
ઈન્સ્ટન્ટેતીઅસ, એમ ત્રણ પ્રકારે એક્સપોઝર આપવા માટેની 
તે હેય છે. શટરને 13 ઉપર ગેોઠવીએ ત્યારે તે દખાવતાં 
ઉધડે અને મૂકી દેતાં બંધ થઈ ન્નય છે. નને ૧ ઉપર 
ગોઠવીએ તે દબાવતાં ઉધડે છે પણુ છે।ડી દીધા હતાં વસાઈ 
જતું નથી; પણુ વાસવું હોય ત્યારે દ્રીથી દખાવવું પડે છે. 
1 એટલે ઇન્સ્ટન્ટેનીઅસ પર ગોઠૅવીએ ત્યારે દબાવતાં ઉધરી 
એની મેળે વસાઈ ન્નય. તેમ જ સેકન્ડના અમૃફ ભાગમાં 
વસાર્છ જવા માટે ચફ્કસ આંકડા હેય છે : જેમકે સે!ના 
આંકયા પર ગેઠવીગે ત્યારે એક સેકન્ડના સોમા ભાગ 
જેટલા વખતમાં ઉધટી બંધ થઇ ન્નય છે. અથી ટર્મ 
આપવે હૈય ત્યારે પ્રથમ તે પ્રમાણે શટર ગોઠવી લેવ. પછી 
“એફ” ૮ ની ગાય!ફેમ મૃકોશટર ૬ખાવી તરત ૦૮ જી ક 
ઝેટલે લગભગ એક સેકન્ડ એડ્મપોાઝર આપ્યો ડળેવાય. 
રાટરને પષુ એવી વ્યવસ્થ! હેય છે કે તેના ચોક્કસ આંટા 
ટ્રેરવવાથી પા, અચ્ધી યા ગે ડેતે ગતી મેજે-આ- 
પોઆપ બંધ થાય છે. આ વ્યવસ્થાથી ચોછસ ઝએડસપોઝર 
કેટલો આપ્યો તેની આપણને ખાતરી રહે છે. એક્સપોઝર 
કયારે અને કેટલે! આપવે!ા તેનું ચોક્કસ કણક આપી શકાય 
તેમ નથી. (જુએ પ્રકરગ્‌ ૭ મું.) પરતુ એરમેટયૂર એડસ- 
પાઝર મીટર વાપરે તો અંદાજ મળી રહે છે. 
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હન્ડ-કૅમેરાથી ધરના દીવાનખાનામાં યા કેઈ મોમે 
એરડા હેય તેમાં યારી યા ખારણાના લાઈટથી સારા 
પોર્ટ્રેટ પાટી શકાય. જેને ફે!રટો પાડવાનો હાય તેને 





એમેટયૂર ફ્ોઢોગાષ્ટી. ી સ્પ 
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ખારીથી ત્રણુ ચાર દીટ પાસે પણુ લગભગ ગ બેથી ત્રણુ રીટ 
ખારીથી પાછળ ખેસાડવે।. ખૅકમ્રાઉન્ડ માટે એવા ઘેરા રંગનું 
કપડું ફોટા માટે બેઠેલાથી ત્રણુ ચાર રીટ દૂર બાંધી લેવું, 
કરે જે કપડું ખેસનારના કપડા અગર ચહેરા સાથે મળી ન્નય 
નહિ. બારીની સામે એટલે જમણે હાથે ખારી હોય તો 
ડાખે હાથે એક સફેદ કપકેં યા ચાદર એવી રીતે ખાંધવી 
યા ધરવી કે સામેની ખારીમાંથી તે ઉપર પ્રકાશ પડી ફેટા 
માટે બેસનાર પર ઉલટ લાઈટ ફેકાય, ગએેટલે કે એ ચાદર 
રીફ્લેકટરેની ગરજ સારે. બેસનારને જેમ આપણે ખારીથી 
નજીક ખેસાડીએ તેમ પ્રકાશ જેરદાર, અને જેમ દૂર બેસ!- 
ટીગે તેમ કમતાકાત પ્રકાશ મળે છે, છતાં બારીમાંથી 
બ્ેરદાર પ્રકાશ આવતે! હોય, તે તેને સફેદ મલમ્લતનું 
કૅપરડું ચોટી લાઈટને નરમ બનાવી શકાય, અગર ડપડા 
પરતું લાઈટ ચહેરા કરતાં જરા એછું કરવું હોય તો તીચેૅથી 
અડધી ખારીમાં ડખલ કપર્ડ અને ઉપરની અય્ધી બારીને 
એકવર્ડુ કપડું રાખી તેમ ડરી શકાય. ( જીઓઃ-લાધ્ટ 
રેઈડનું પ્રકરણુ પ મું.) 


ઉપર પ્રમાણે ગોઠવી પછી કેમેરામાં ફેકસ કરી લઇ 
“એફ” ૮ની યયાર્ફેમ રાખી જે શેધડિ નરમ હોય તો એક 
અને ધેરી શેઈડ માટે દોઢ સેકન્ડ એક્સપોઝર આપવે।. 
દિવાનખાનામાં ફ્રેટો પાડવાને હેય કે બહાર પાડવાને હોય 
પણુ એક્સપોઝર હમેશાં શેધ્ન્ડ કેટલી પડે છે તે જેઈ નકી 
કરવાનું હોય છે. (જીએ એક્સપોઝરનું પ્રકરણુ ૭ મું), ધરના 
ઞરડામાં યા દ્વાનખાનામાં ફેટા પાડવા માટે પૂરતું લાદટ 





૨૬ ા શેટૉગ્રાષ્ી. 
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ન હોય તો ૩ ફલેશ મ પાઉડરના લાઈટથી ઉત્તમ કામ થઇ શકે 
છે. તેમાં સંભાળ ફક્ત એટલી જ રાખવાની કરે ફ્લેશ લેમ્પ 
એવે હેંકાણે ગોઠવવા કે લેન્સમાં લાઈટનાં કિરણો જાય 
નહિ; તેમ જ નીચે ગાલીચો કે શેતરંજી યા આસપાસ ફેઇ 
સળગી ઊઠે એવે! પદ્દાથે હોય નહિ. (જુએ પ્રકરણુ ૧૨ 
સું). ફેરો પાગ્યા પછી રોલ ફીલમે। યા છૂટી રીલમે। ડેવે- 
લપ કરવાની રેન્ક તેયાર મળે છે. તેનો ઉપયોગ એમૅટયૂર 
ફરતાં જેગ્મો એચેટયૂરનું પૈસા લઇ કામ કરવા દુકાના કાલી 
બેટા હોય એવા ધધાદારીને વખત અતે કરકસરની દૃષછિએ 
વધારે ઉપયોગી હશે. એંમૅટ્યૂર ડેવેલપ કરવા એવી ટેન્ક 
વાપરે તો કે #ીલમ અંડર હેય અતે કોઈ એવર તીકળે 
તેતી ચંભાળ ડેવેલપિગમાં લઇ શકશે જિ માટે ડિશમાં 
ડેવેલપિગ કરવું એ વધારે સલામતીલયું છે. રીલમને બન્ને 
છેડે કિલપ ભેરવી તે ક્લિપને 
ગેક છેડો જમળા ઢાથમાં 
તા ખીન્ને ડાબે ચાથે ઝાલી 
[ડિશમાં (લમ આ :છેડાથી 
પંલા છેડા સુધી સરખી 
રીતે ધસાય નહિ તેમ ફરતી 
રહે તો કે!ઇ જ્નતની હરકત 
નડતી નથી. ડેવેલપિગ, ક્િ્‌- 
કિંસગ વીગેરૅ મિશ્રણ પ્લેટ 
માટે આપ્યાં છે તે પ્રમાણે 

ડિશ-રેલપિબ પગ. કરી લેવાં. [તમ સુકાયા પછી 
તેને જરૂર જણાય તો પ્લેટ માફક રીડયુસ યા ઇન્ટેન્સ 
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કેરી શકાય છે, અથવા મીડિઅમ લગારી રી-ટચિંગ પણુ 
ચઈ શકે છે. ફજીલમો ઉપરનું ૪મલ્શન પાતળું અને જલદ 
હોવાથી તેમાં અતિશય ઘેરાશ જમવાનો ઓછે સંભવ છે, 
એટલે તેને માટે પ્રિન્ટિંગ કરતાં ધણું કરીને સ્લે-પેપર વા- 
પરવા પડે છે. જેને વેલેક્સ યા ગ્યાસ લાઈટે પેપર કહે 
છે તેવા પેપર પર સારૂં પ્રિન્ટ નીકળે છે. છાપવા માટે 
પ્રિન્ટિંગ મશિન તેતી સાઈઝ માફ્‌કનું તૈયાર મળે છે. તે 
ધણી મહેનત ખચાવે છે. જ્યાં ઇલેક્ટ્રિક લાઈટ હૈય ત્યાં 
ખર્ચ કરી શકે તેવાએએ તે અવશ્ય રાખવું, અગર બનાવી 
લેવું. (જીએ ગ્રકરણુ ૩ જું.) 
પ્રિન્ટતી ચારે ધાર સરખી સફેદ ઊઠે એટલા ખાતર 
એક જાડો કાળા કાગળ સરખી ધાર રહે તેમ રીલંમથી 
જરા નાની સાઈઝને। ગાળે 
જ કાંપી પ્રિન્ટિંગ ફેમમાં પ્રથમ 
૬ મૂકવે।. પછી એ ગાળા ઉપર 
1 ફજ્ીલમ ગોઠવી પ્રિન્ટ છાપીએ 
તો તે સુંદર લાગે છે. એને. 
પ્રિન્ટિંગ માસ્ક કહે છે. એવા 
ન * માસ્ક જુદા જુદા ગાળાના 
માસ્ક પ્રિન્ટિંગ ડેમ, તેયાર પણુ મળે છે. નાની 
મોરી નઈ એ તેવી સાઈઝના સરખી રીતે માસ્ક છપાય 
તેવી માસ્ક પ્રિન્ટિંગ ફ્રેમ પણુ મળે છે. તે પણુ એક 
વાપર્વાલાયક ચીજ છે. સ્લે-પેપરે એટલે વેલોડસ પેપર 


પર પ્રિન્ટ છાપવા હોય તો ડેવેલપિંગનું સૌલ્યૂશન નીચેનાં. 
મ્રમાણાથી બનાવી લેવું: 





# ક. નં સ ૧૦"? હિ 
--*જાનન હ _ થન 
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મેટોલ ૧૪ ગ્રેધન. 
“સોડિઅમ સલ્ફાઇટ “કીસ્ટલ” ૧ ઓ'સ. 
હાઇડ્રા ફિનોન ૬૦ ચ્રેધત. 
સે!ડઅમ કાખળેનેટ “કીસ્ટલ” ૧ ઓ'સ. 
'પોટાશિઅમ બ્રેોમાધડ ૪૦ મિંનિમ્સ. 
પાણી ર૦ ઓસ. 


(મિશ્રણુ ખનાવવાતી રીત માટે જુએ પ્રકરગુ ૧૦ મું). 

આ ન્નતન। પેપરને સહેજ એજે એક્સપોઝર અપાય તો 
પ્રિન્ટ ખરબચ5 થઇ પીળ પટી ન્નય છે, જ્યારે સહેજ પણુ વધુ 
ગમેક્સપોાઝર અપાય તો પ્રિન્ટ મેલું પટી ન્તય છે; પણુ 
ને ખરાખર એડસપોઝર અપાય તો ઘાળું સુંદર પરિણામ 
નીકળે છે. સાધ!રણુ બે!માઈડના પેપર કરતાં આ પેપરને 
ન્નેરદાર લાઇટ દેખાટી ચારથી આઠ ગણે! એક્સપોઝર આપવે 
પડે છે. તતે રીલમ ધેરી હોય તો! વેલવેટ યા કાખન “રતના 
પેપર વાપરવાથી ત્તેઇતા પ્રિન્ટ છપાય છે. તેવા પેપર માટે 
ડેવેલપિંગ મિશ્રણનાં પ્રમાણો માટે જુએ, પ્રકરણ ૧૦ મું. 

હન્ડ- કૅમેરા થી પૂરતો અનુભવ લીધા પછી એંમૅટયૂર 
ફરેરોમ્રાદ્ર આટિસ્ટને હૈરત પમાડે તેવું કામ કરે છે. ચિત્ર 
માટે કપ સિમ યા લાઇટશેઈઃ મારાં, તેતે! જવાખ 
કદાચ તે આપી શકે નહિ, પણુ તે અંક સાધાર'ચુ દસ્યમાંથી 
ચિત્ર ખડે કરે, એટથી તેતી આંખ રેવાઇ ન્ય છે, 
પોઝિશનના કે લાઇટ શેઇડના નિયમોને તે વટાવી જય છે. 
સારૂં ચિત્ર તેજ હોઈ શકે કે જેમાં કોઇ હૈતુ જણાય, કોઇ 
ચોકસ વસ્તુતી નહ પણુ જેનારતી કાઈ ચોકસ 





ઘંધાદારીનાં સાધનો. ૨૯ 
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લાગણી ઉશ્કેરાય, કયા । હેતુથી, ગાયા પાડવામાં | આવ્યું 
તે સાધારણ માણુસ પણુ તરત સમજ શકે એ 
ચોક્કસ હેતુ દેખાડવા માટે ચિત્રમાં અમુક એક વસ્તુ મુ"ખ્અ 
હેય અને બાકીની આસપાસતી વસ્તુએ તે મુખ્ય વસ્તુને. 
લગતો હોય છે, મુખ્ય વસ્તુ ઉપર ન્નેનારનું તરત 
લક્ષ દોરાય તેમ તેની પોઝિશન, લાઈટશેઈડે અને 
ફ્રોેકસ મેળવેલો હે!ઃય છે. જ્યારે તેતી આજુખાજીંતી 
વૃસ્તુ પર, મુખ્ય વસ્તુને ઢાંકે નહિ તેવી તેતી પોઝિશન, 
લાઇટશેઈડ તથ! ફ્રેકસ એણુંવત્તું મેળવી પાડવાના હોય 
છે. આવું કામ કરવા માટે કોઇ ચોક્કસ નિયમોથી આર્ટિ- 
સ્ટ બંધાઝેલે। રહેતો નથી, બલકે એવા આટિસ્ટો નિયમે!ને 
ઉત્પન્ન ડરે છે, અને તેથી તેનું વષત કરવા લેખક 
અશકઃ 


પાદરા 2. 4-2. 599 7... હોં 0% 





ઘંધાદારીના સાધને।, 
ઉત્તમ કામ કરવાને ઉત્તમ સાધનોની જરર છે. કેમે- 
રાનાં પાટીઆં ખખળા ગયાં હોય, ધષણુમાં છિદ્દો પઢ્યાં 
હોય, અગરે કૅમેરતી ધોરી ડમમગમી ગઇ હોય, તો એવાં 
કાપ સારું કામ થવું મક્કેલ છે. પોર્ટ્રેટ લેન્શતી 
જરૂર હેય ત્યાં રેકિગલિનિઅર, અતે રૅક્ટિલષિનિઅર લેન્સની 
જરૂર હોય ત્યાં વાઇડ-એગલ, એમ યોગ્ય સાધતનેઃ 





૩૦  ફરેટોગ્રાષ્ી, 


ભાન કામા સાધતો વાપરવાથી ઇએ તેવું તાપ 
કારક કામ થઈ શકવું નથી. 
કૅમેરા ધણી ન્નતનતા આવે છે. જેમ તેમાં સરળતાથી 
કામ થઈ શક્રે એવી સગવડ અને સંગીનપણું વધારે, તેમ 
તેની ફિમત વધારે હોય; 
ખલકે કેમેરાની અનેક 
નતતો તેતું સંગીનપણુ 
અને તેની સગવડ ક્રૅ 
અગવડને લીધે થઇ છે. 
સ્ટ્ડીનામાં વાપરવા 
માટે ચોરસ ધમણુને 
રા કમેરા ધણા ઉપયોગી 
યચે!રસ ધમ'ગને કમરા. જ, ક[રેગકે તે આન 


૬૦, "ઈ ક ૧ 





ગળથી સાંકડી ધમ"વાળા કેમેરા કરતાં મજષ્ત હોય છે 
આગળથી માંકડરી ધમળવાળા કેમેરા વજનમાં હલકા 
હોવાથી સ્ટટીઓતી ખલાર ફેટા પાડવા માટે ધણા સગ- 
મર આ થૂઝ પડે છે; કારણ એ કે તે એક જગાએથી 
૨ ખીછ જગાએ સહલાઈથી ફેરવી શકાય છે. આથી 
જવુ ચોરસ ધમણ્‌ૂતા અને સ્ટૂટીઅ બહાર (આણટ- 
ગર્‌ માટે ) આગળથી સાંકટી ધમણુના કૅમેરા ધંધાદારી 
કે।ટત્રાફરે વાપરવા. 
કેમેરાની ધમણ આગળથી સાંકટી હોય કે ચોરસ હેય, 
તોપણુ બંતે એક જ જાતનું કાર્ય આપે છે; મતલખ કે તેથી 
કમમાં કંઇ પણુ ફરક પડતો નથી. જયારે અડધો ફેાટો 
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(બસ્ટ) પાડવાતો 
હેય અથવા નાના 
ફ્રોટા પરથી મોટી 
સાઈઝતો કાચ 
લેવે હેય, ત્યારે 
ટુકી ધમણવાળા 
કેમેરાથી એ કાર્ય 
થઈ શકશે નહિ, 
માટે ધંધાદારી: 
સાંકડી ધમણને કેમેરા. લાંબી ધમણુના કે- 
મેરા જરૂરે રાખવા 
વિદેશી કૅમેરાતી કિમત ધ'ી જ ભારે હોય છે. હાલમાં 
આપણા દેશમાં મુંબઇ, બેલ્નગામ વગેરે ઠેકાણે ધંધાદારી માટે 
યોગ્ય કૅમેરા થવા લાગ્યા છે, અને તે સંગીનપણામાં કે 
સગવ&માં વિદેશી કૅમેરા ફરતાં જરા પણ ઉતરતા નથી. 
સતલખ કે કેમેરા મજખૃત, સરળતાથી વાપરી શકાય તેવે 
સગવડવાળા, લાંબી ધમળતને!, અને ધોરી પર ખેસ્‌!ડ્યા પછી 
જરા પણુ થગમશે નહિ તેવો હોવો જનેધએ. 
વળી સ્લાઇડ પછ દ્રારા પટી હોય, અગર કેમેરાના 
શ્રાઉન્ડ-ગ્લાસવાળા ચોકટામાં બરાબર બંધ ગેસતી ન હોય, 
તો ધાસ્તીભરેલું છે. ત્રાઉન્ડ-ગ્લાસના ચે।કટામાં સ્લાઇડને 
ખે્‌સાડતાં ન્તેરે કરવું પડતું હે!ય, તો ખરી વખતે કેમેરા હાલી 
જવાનો ભય છે, અતે લપટી ખેસતી હોય તે ફૂાટમાંથી 
પ્રકાશ અંદર દાખલ થવાને! સંભવ રહે છે. 








૩ર ફરોઢોગ્રાષ્ી. 
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લેન્સ--સારા નરસા કામનો મોરો આધાર ધાર લેન્સ 

પ્ર રહેલો છે. આપણી આંખ જેવી તેની બનાવટ છે. કોઇ 
પણુ વસ્છુ પ૨ પ્રકાશનાં કિરણે પડી યાંથી તે ઉલટ ફ્રેકાઈ 
(પર!વર્તનત પામી) આપણી આંખમાં જય, અને આંખના 
ડોળાની પાછળ પડદા જેવું કાંઈક છે જેને અગ્રેછમાં રેટિના 
કહૈ છે, તેના પર તે પડે ત્યારે આપણે તે વસ્તુને જેઈ એ 
છીએ. તેવી જ રીતે કેમેરાની સામેની વસ્તુ પરનાં કિરણો 
લેન્સમાં જઈ, પાછલા મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસા પર તે કિરણોથી 
અ!કૃતિ બંધાય છે. કિરણોની ગતિ સીધી સમાન્તર હોય, 

પરંતુ કોઈ પણુ કારેણુસર તેએ! પાછાં ગ્યેક જ બિદુમાં મળી 
ફ્લાય, ત્યે જે વસ્તુ પરનાં કિરણે તે હોય, તેની આકૃતિ 
“ધાય છે. લેન્સને અદલે કેમેરાના આગલા પાટીઆમાં 
થય [છી જેવડે બારીક છિદ્ર પે | એક ખુર?સીની સામે 
તે ફૅમેરાને ગાઠવીએ, તો ખુરસી પરથી કકાઝીલાં કિરણો 
મેરાન! ક આગળ એકઠાં થઇ, તહ ડેલ ફેકાધને 
બમ્લે નીચેનાં ઉપર અને ઉપરનાં તીચ ચગ થક, પાછળ 
ગ્ર[ફન્ડ-ગ્લાસ પર તે ખરસીતી ૬પ અઃદાતિ દેખાશે. નને 
[“ સહેજ પણુ મોટે હશે તો કર્ય એક જ બિદ્માં 
મળવાને બદલે, સીધા સમાંતર મ્રાડન્ડ-ગ્લાસ પરે જઇ 
આંદુતિને હે પ્રકાશને ગેળ વતુળ ડરી નાખશે, ખારીક 
દિદ્રધી કિર એક જ બિદુમાં મેળવી ડે! હી પાટી શકાય, 
પણુ તેને પ્લેટ પર જઈ એ તેટલી અસર કરતાં વધુ વખત 
લાગે, એટલે એક્સધોઝર ધગોા લાંબે આપવો! પડે, અને 
તેથી ૭િદ્રને બદલે કાચના લેન્સવી યે।જના કરવામાં આવી છે. 
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કાચમાંથી કિરણે પસાર્‌ થતાં વાંકાં મં વળી જાય છે તેનો 
ફેકલ લે ગ્ય. 





લાભ લઈ તેતી અધચંદ્રાકૃતિ કરી હોય છે, કે જેથી તેમાંથી 
પસાર થએલાં કિરણ પાછાં એક જ બિંદુમાં એકત્ર થાય, અને 
યાંથી ઉલટ થઈ ફેલાય. જે બિંદુ પર કિરણે એકત્ર થાય 
એટલે આકૃતિ સપણ દેખાય તેને ફ્રેકસ કહે છે, તેમ જ 
ફેકસ અને લેન્સ વચ્ચેનું જે અંતર, તેને ફ્રોકલ લેંગ્થ કહે 
છે. કેઈ પણુ પદાથ જેમ આંખથી ડ્ર જતો જય તેમ 
તે નાનો દૈખાય, અને જેમ જેમ તે આંખની નજક આવે 
તેમ તેમ તેનો આકાર મેટેો થતો જાય. તેવી જ રીતે 
ફોઢાની વસ્તુથી ડેમેરાને ( ક, જેમ નજીક લઇએ 
તેમ આકાર મોટો આવે, એટલે મોટો આકાર પાડવે હોય 
ત્યારે ફોટાની વસ્તુ અને લેન્સ વચ્ચેનું અંતર ઓછું કરવું 
પડૅ, અને નાના આકાર માટે કૅમેરા દૂર લઈ જવે। પડે. 
વળી ફ્રોટાના વિષયથી કેમેરાને ( લેન્સતે) જેમ નજક 
લાવીએ તેમ ફે।કસ મેળવવા માટે લેન્સથી મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ 
દૂર્‌ લઈ જવો પડે, અને કૅમેરા જેમ દૂર લઈ જઈ એ તેમ 
ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસતે લેન્સતી નજીક લાવીએ ત્યારે ફોકસ મળે છે; 
એટલે મોટા આકાર માટે ફોકલ લેગ્થ લાંછુ' અને નાના 
૩ 





૩૪ ફોટોગ્રાષ્ી. 


! ઝાડ ૭૧૮ાજઅ- 


આકાર માટે ડુંકુ રાખવું પડે, આંખની અંદર તેમ થવું 
નથી, કારણુકે આંખતી અંદરને પડદો “ રેટિના ” એક જ 
જગાએ કાયમ છે, એટલે તે ફ્કેસ્ડ ફેાકલ લેંગ્ય છે. 

જો કેઈ લાંબા-પહેળા વિસ્તારને ફેરો લેવો! હોય, 
તો ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ અને લેન્સ વચ્ચેનું અંતર્‌ ઘટાડવું પડે 
છે. ધારો કે એક મોટા દિવાનખાનામાં એક બારી છે, તે 
દિવાનખાનાની અંદર બારીથી દસ ફ્રોટ દૂર ઊભા રહી 
આપણે જેટલા વિસ્તારનો ખદારને દેખાવ જેઈ શકીએ, 
તેનાથી વધારે વિસ્તારનો બારને! દેખાવ જ્નેવો હોય, તો 
ખઆરીની નજક આવવું નનેઈ એ, એટલે ખારી અને આંખ 
વચ્ચેનું અંતર ઓછું કરવું જઇએ. તેવી જ રીતે લાંખી 
ફોકલ લેંગ્થથી એછો દેખાવ, અને ટુંકીથી વધારે વિસ્તારને 
દેખાવ આવે છે. 

હવે જેમ ફોકલ લેંગ્થ લાંમું એટલે લેન્સ અને મ્રાઉ- 
ન્ડ-ગ્લાસ વચ્ચેનું અંતર વધારે, તેમ એક્સપોઝર વધારે 
આપવે પડે, કારણકે પ્રકાશનાં કિરણો જેમ લખાય તેમ 
તે કમતાકાત થતાં જાય; એટલે ટુંકાવેલી ફોકસ લેગ્થના 
લૅન્સ ઘણા જલદ (ફાસ્ટ) હોય છે, જેટલા ્ધંચ ફેકલ 
લે ગ્થનો લેન્સ હાય, તેટલા ઈંચથી વધારે મોથી પ્લેટ પર 
તે સારો ફે।ટો લઇ શકે નહિ, બલકે ફેકલ લેગ્થથી 
સહેજ પણુ નાની સાઇઝતી (એછા ઈચતી) પ્લેટ વાપરવી 
એ સલાહભરેલું છેઃ 

ફેકલ લેંગ્થ એ લેન્સતી કાર્યે કરવાની શક્તિના 
ખયાલ આપે છે, અને તેધી દરેક લેન્સ છ સંજ્ઞાથી 
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(હાયાફ્રેમથી) નક્કી કરેલા હોય છે . કાઈ કિ લેન્સ તેયાર 
થાય એટલે સે! ફ્રીટતી અંતરવાળી વસ્તુનું સપણ ફોકસ લેતાં 
ત્રાઉન્ડ-ગ્લાસ અને લેન્સ વચ્ચેનું જે અંતર તે તેનું નક્કી 
કરેલું ફોકલ લેંગ્થ કહેવાય; એટલે એક ઈચ વ્યાસના (ડાયા- 
મીટરના) લેન્સથી સે! ફીટ દૂરની વસ્તુનું ફોકસ લેતાં, લેન્સ 
અને ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ વચ્ચે આઠ ઇચેનું અંતર પડૅ તો તે 
“એફે' ૮ (₹ 8) તે, અતે ખે ઈંચ ડાયામીટરને લેન્સ 
હેય અને તેટલા જ અંતરવાળી વસ્તુનું ફોકસ લેતાં, લેન્સ 
અને મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ વચ્ચે આઠે ઇંચતનું જ અંતર રહેતું હોય, 
તા તે લેન્સ “એફ' ૪ (છિ 4) તે! કહેવાય. આ રીતે દરેક 
લેન્સ સે! ફ્રીટ અંતરેથી કેઈ વસ્તુનું ફ્રોકસ લેતાં, લેન્સના 
એક ઈચ ડાયામીટરે જેટલા ઈંચ ફ્રીકલ લેંગ્થ પડે, એટલે 
ફોકલ લેંગ્થને ડાયામીટરે ભાગતાં જે આવે તે તેનું નકો 
કરેલું ફો।ક્લ લેગ્થ કહેવાય છે. 





કોઈ લેન્સતી પહેલી ડાયાફેમ “એક'' ૮ હોય, એટલે 
ન્તે તે લેન્સના કાચની લખાઈ યા પહેળાધઈઈ એક ધચની 
હોય તો તેનું ફોક્લ લેંગ્થ આઠ ઇચતું સમજવું; એટલે કે 
તેવો લેન્સ ૬ ઇંચની યા વધુમાં વધુ આઠ ઈચતી પ્લેટ 
પર ફે।ટો લઈ શકે તેવો સમજવે।, પરે'તુ નને “એફ” ૮ 
હોવા છતાં લેન્સતો કાચ બે ઈંચ મોટો હોય, તે તે ડણાલ 
એટલે ખાર્‌ ઇચતી યા વધુમાં વધુ ૧૬ ઇંચની પ્લેટ પર 
રોટા લઈ શકે તેવો સમજવે।, “એફ” ૪ને એક ઈચને 
લેન્સ અને “એફ” ૪ નો ખે ઈંચનો લેન્સ એ બંનેતી 
ઝડપ સરખી કવ તે ખેમાં ફરક માત્ર એટલે જ કે 
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એક ઇંચના વ્યાસના લેન્સથી વધુમાં વધુ ચાર ધચતી પ્લેટ 
લઈ શકાય, જ્ય!રે બે ઇંચના વ્યાસના લેન્સથી ડબલ એટલે 
આઠ ઈચતી પ્લેટ પર ફેટા પાટી શકાય. કેટલાક લેન્સને 
“એક્‌' સંનસાને ખદલે નંબર આવે છે, ત્યારે અમુક નંબરને 
એટલે કેટલા “એફ” ને, તે નીચે દર્શાવેલા કે[છિક પ્રમાણે 
સમજ લેવું સરળ થઈ પડશે. 
1-4. ₹.5*6. 6* 3. ?.8.1.1 1 ..16."૪,2 2.1”. 32.1.43*.64. 
4૦:-1. 2. 217% 4. ક. 16. 32, 64. 128. 256. 
જેટલા ઈંચની પ્લેટ પ૨ ફ્રેમ લેવો હોય તેથી આછા 
ફે!કલ લેગ્થના લેન્સથી ફ્રેટો લેવામાં આવે, તે પરસ્પેક્ટિવ 
ખાટી દેખાશે; ઉપરાંત ડાયાફેમ મૂકવા છતાં સ્પ ફોકસ 
પકડશે નહિ; એટલે જેને ડિસ્ટાર્શન (વિકૃતિ) કહે છે તેવું થશે. 
લેન્સના કાચ અધચ4દ્રા્રાતિ એટલે ગેોળાટવાળા 
હોવાથી મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર જે આકૃતિ પડે તે સીધી ન 
પડતાં સહેજ છેડાએ અંદર પડતા વાંકા વળી ગયા હોય 
તેવી પડે; કારણકે લેન્સના કાચના વચ્ચેના ભાગ કરતાં 
કિનારાને ભામ થ્રાઉન્ડ ગ્લાસથી કકે નજક હેય 
છે, અને તે જ કારણથી ને મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર વચ્ચે ફેક્સ 
મેળવીએ, તો છેડાઓ આફેટફે।કસ, અને છેડાએ પર 
ર્‌।ોકસ મેળવીએ તો વચ્ચેનો ભાગ આણટરફે।કસ રહે છે. 
આ બધી કાચતી ખામીઓને ર'ીરિકલ એબેરેશન કહે છે. 
આ અયચ્ચણુ યયાફેમથી ક'ઈકે અંરે દૂર થાય, લેન્સના 
સ (ડાયામીટર)ને આગળથી યા પાછળથી ઘયટાડવાને, 
એટલે ફેક્ત લેન્સના (કાચના) વચલા ભાગમાંથી કિરણે 
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ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર્‌ જાય, અને છેડાઓનાં કિરણો જઈ શકે 
નહિ એવી ગોળ ગાળાની વચમાં ષિદ્રવાળી ધાવુઓતી તક- 
તીએ કરી હોય છે, તેને ડાયાફરેમ કહે છે. 


તે ઉપરાંત લેન્સ માટે ખીજ મકસ્કેલી એ છે, કે 
કાચમાંથી પસાર થતા અમુક રંગનાં કિરણે વધારે વાંકાં 
લાલ-નાર'ગી વળી નય, જ્યારે અમુક 

એઓષાં વાંકાં વળે; જેમ 
કે વાદળી (ખ્લ્યુ ) અને 
જાખબુડીએ (વાયોલેટ) 


વાદળી-નત'ખુડીયા વધારે વકાય, ન્યારે 
લાલ, નારંગી, લીલે, 


એ એછા વાંકા વળે છે; એટલે કે જેટલેથી લાલ, નારગી 
કે લીલા રંગનાં કિરણે! ફ્રેકસ પકડે, તેથી વધારે નજીકથી 
વાદળી અને નખુડીઆ રંગનાં કિરણો ફેકસ પકડે છે, 
અને તેથી ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર ડ્રેકસ બરાબર દેખાયા છતાં 
પ્લેટ પર તેટલું સપણ ફેોકસમાં ઊઠેતું નથી. આ ડાચતી 
ખામીને કોમેટિક એખેરેશન કહે છે. 


સુભાગ્યે એવી જતના કાચની શોધ થઈ છે, કે 
જેથી ધણાખરા રગેો એક જ સપાટી ઉપર ફેકસ 
મેળવી શકે. જેને સિંગલ લેન્સ એટલે એક કાચને 
લેન્સ કહેવામાં આવે છે, તે ધણા ખરા સ્ષ્રીરિકલ 
એખેરૅશેન અને કોમેટિક એખેરૅશન દૂર કરવા, એક 
સાથે ખે, ત્રણુ યા તેથી પણુ વધુ કાચના જેડાણુથી એક 
કાચ ખનાવેલે હેય છે. ૭તાં એવા સિગલ લેન્સમાં ખામી 
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એ રહે છે, કે જે તે લેન્સના કાચના આગલા ભાગમાં 
ડાયાફેમની યોજના કરી હોય, તો ફોટાની ખહારની બાજુની 
ધાર (આઉટ લાઈન) સહેજ બહાર પડતી વાંકી વળે છે, 
અને જો કાચની પાછળ ડાયાફેમતી યોજના કરી હોય,તેો 
અંદર પડતા સહેજ વાંક પકડે છે. આ ખામી દૂર કરવા 
માટે ખે કાચની (લેન્સની) વચ્ચે ડાયાફેમતી યોજના કર- 
વામાં આવી. એથી કેરીને એક કાચથી ફેટાતી આઉટ 
લાઇન ખહાર ખે'ચાય, અને ખીનનથી અંદર ખે'ચાય; આમ 
સામસામું ખેંચાણુ થવાથી જેમ હેય તેમ સીધી લાપ નો 
આવી રહૈ છે. આ લેન્સ ખે, ત્રણુ યા વધુ કાચના ન્નેડા- 
ગુથી એક ક!ચ, એવા ખે નનેડાણુવાળા કાચ આગળ પાછળ 
ગોઠવી, બરાખર તે ખેતી વચ્ચે ડાયાફેમતી ચે।જના કરવામાં 
આવી હોય છે, આવા લેન્સને રૈપિડ રેક્ટિલિનીઅર યા 
સિમેટ્રિકલ લેન્સ કહે છે, મોટાં મકાનો, રસ્તાનો દેખાવ 
યા ફોટાની નકલ અને આફિટેડચરનાં કામ કે જેમાં સીધી 
લાઈ ને! હેય, તેવાં કામ માટે આ લેન્સ ધણે। ઉપયોગી 
થઈ પડે છે. 


આ ઉપરાંત ઝીના નામના કાચતી શેધ થઈ છે, 
જેમાં કાચતી ધણીખરી ખામીએ (એખેરૅશન) દૂર કરી, 
વગર ડાયા્ફેમે ફોકલ લેંગ્થ જેવડી પ્લેટ ૫ર દરેક રંગનાં 
કિરણો સ્પષ્ટ ફોકસમાં પકડે તેવી વ્યવસ્થા કરૅલી હેય છે; 
એટલે જેને ડવરિગ પાવર કહેવામાં આવે છે, તે કાચના 
વચ્ચેના ભાગ જેટલી જ ચારે છેડેથી સપણ ફોકસ પકડે છે, 
ઉપરાંત ખીન્ન લેન્સ કરતાં તેની ડેપ્થ એક્‌ ફેકસ સારી હોય 
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છે, તેથી લેન્સ કરતાં પાસેતી અને દ્ૂરતી બંને વસ્તુ મોટા 
ગાળાતી ડાયાફ્રેમ મૂકતાં સ્પે ખે'ચે છે, છતાં પરસ્પેક્ટિવ સારી 
દેખાડે છે. સાધારણુ જાતના લેન્સના કાચ આજુખાજીનાં કિરણે 
પકડે, અને તેથી કેટલીક વાર્‌ નેગેટિવ ઝાંખો (ફોગી) થઈ 
જાય, આ નતના લેન્સના કાચ પર આજુખાજુનાં કિર્‌- 
ણોની અસર થૃતી નથી. આ ખધી સવડ ઉપરાંત તે ડુંકી 
ફેકલ લેંગ્થના બનાવવામાં આવે છે, અને તેથી તે ધણા જ 
ફાસ્ટ હોય છે. આવા લેન્સને સ્ટિગમેટિક કે અનસ્ટિગમેટ 
લેન્સ કહે છે. માથા સમૂહના મ્રુપ-ફ્રેટા માટે તે સુંદર 
અને ધણી ઝડપે કામ ડરે છે. 








આ ઉપરાંત પોરેટ્રેટ લેન્સ એ આવશ્યક વસ્તુ છે. 
તેતી ગે।હવણી લગભગ રૅપિડ રૅક્ટિલિતીઅર લેન્સ જેવી છે. 
અમક ચોક્કસ ભાગ પર સપણ ફ્રોકસ પકડે, જ્યારે બાકીના 
આજુખાજુના ભાગ પર જરા અસ્પણે અને સાધારણુ ફે।કેસ 
પકડે. આ લેન્સનું ફોક્લ લેંગ્થ લાંખું હોય, તેથી પરસ્પે- 
ક્ટિવ પણુ સારૂં દેખાડે. આપણી આંખ જે રીતે જાએ 
તેવી અસર ફ્રોટામાં દેખાય તેવે પ્રયત્ન કરેલો હોય છે. 
એક હારમાં પાંચ ખુર્સીઓ મૂકી દૂર ઊભા રહી આપણે 
તે પાંચે ખુરસી પૈકી વચલી ખુરસી પર નજર સ્થિર કરીએ, 
તો ફકત વચલી ખુરસી આપણે ધણી જ સપણ ન્નેઈ શકીએ; 
જય[રે આજુખાજુતી ચાર, ને વચલી ખુરસી પરથી નજર 
નાહ હઠાવીએ તો એટલી બધી સપણ દેખાશે નહિ, અને 
આજુતી ખુરસી પર નજર સ્થિર કરીએ તો તે પુરેપુરી 
સપણ અને વચ્ચેની સાધારણુ સપણ એવી દેખાશે, પોર્ટ્રેટ 


ન 
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લેન્સમાં પણુ તેમ જ થાય છે, અને ડ્રેકેલ લેગ્થ લાંભરું 
હોવાથી ડેપ્થ એમે ફ્રેકસ પણુ એણછું હોય છે, એટલે 
લેન્સની પાસેની વસ્તુ સપણ અને દૂરતી તેના પ્રમાણુમાં 
અસ્પજ્ે થઈ નય છે. આપણી આંખો ધશ્રિરે એવી બનાવી 
છે, કે જે વસ્તુ આપણાથી પાસે હોય તે સપણ દેખાય અને 
જેમ જેમ તે દૂર્‌ જતી ન્નય તેમ તેમ અસ્પષ્ટ થતી જય, 
કાઈ માણુસ આપણી નજક હોય તો આપણે તેના વાળને 
પણુ ન્નેઈ શકીએ છીએ, અને તેને જ લાંખે અંતરે ઊભેલે 
જેઈએ તે કદમાં નાનો, ઉપરાંત તેનાં અવયવે! અસ્પણ 
થઈ નય છે. તેના માથાના છુટા છુટા વાળને બદલે સા- 
મટો જથે। થઇ ગયેલો દેખાય. પોરેટ્રેટ લેન્સ પણુ એ જ રીતે 
જીએ છે. કોઈ પણુ ખે વસ્તુઆ વચ્ચેના અંતરની કલ્પના 
આપણે નાના મોટા કદ ઉપરાંત સપણ અને અસ્પષ્- 
પણુાથી જેઇએ છીએ. આ નતના લેન્સ ફે।કલ લે'ગ્થ લાં 
હોવાના કારણે કઈક સ્લો એટલે ધીમી અસર કરે તેવા 
હેય છે. 


આ ઉપરાંત જુદી જુદી શક્તિએ માટે જુદી જુદી 
જતના અને જુદા જુદા ધાટના કાચ, ચોક્કસ ગણુતરીથી 
બેસાટી અનેક નાતના લેન્સ બનાવવામાં આવે છે. જેમ 
આપણી આંખ આગળ ચસ્માના અનેક ન્નતના કાચ પહેરી 
તેતી મૂળ શક્તિને વધારીએ છીએ, તેવી જ રીતે કોઈ કિના- 
રેથી જડા તો] કેઈ વચ્ચેથી “ડા, કોઇ વધારે ઉપસેલા તો 
કે!ઇ સાધારણુ ઉપસેલા, એવા ધાટ બતાવી, પાસેનું દૂર અને 
દૂરતું નજક દેખાય તેવા લેન્સ પણુ બનાવવામાં આવે છે. 
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રફેટોમ્રાફ્રે કેઈ પણુ જાતનું કામ શરૂ કરતાં પહેલાં 
તે જાતનું ફામ કરવાને લાયકને। લેન્સ વાપરવે। જેઈ એ. 
ખઆકી લેન્સ એટલે ફે।ટો પડે જ, અને મૉંઘા તેટલા સાર્‌, 
અને સસ્તા મળે તે હલકા, એવી ૬િથી ન ન્નેતાં તે કઈ 
જાતનું કામ કરવા માટે બનાવવામાં આવ્યા છે, તેનો ખ્યાલ 
રાખી વાપરવા જેઈ એ. લેન્સના સંબંધમાં છેલ્લામાં છેલ્લી 
શેધ તે, ત્રણ યા ચાર છુટા થઈ શકે એવા કાચથી ખના- 
વેલો એક જ લેન્સ, એટલે તે આખો વાપરીએ તે મ્રપ 
લેન્સ, તેના અમુક ભાગ કાઢી નાખી વાપરીએ તો તે 
પોરટ્રેટ લેન્સ, અને અમુક ખે ભાગ વાપરીએ તો સિમેટ્રિ- 
કુલ લેન્સ થાય, અને અમુક એક જ ભાગ વાપરીએ તો 
તે સિંમલ લેન્સનું કાર્ય કરે છે. આવા દરેક ન્નેડાણુને ફોકલ 
લેંગ્થ જુદુ હોય છે. આ લેન્સ ઝીના કાચની ખનાવટના હોઈ 
તેની કિમત બળ ભારે હોય છે, પણુ એવો એક જ લેન્સ 
ત્રણુ ચાર લેન્સનતી ગરજ સારે છે. 


સ્ડેડીએ:--ધધાદારીએ સ્ટેટીએ। બંધાવી લેવે। જેધ્એ. 
અનેક પ્રકારના લેકે! પોતાને ફોટો મોજ આવે તે વખતે 
લેવડાવી શકે, તેવી તેમાં સગવડ હોવી જેઈ એ. તેને માટે 
ગક વિશાળ જગાની જરૂર છે. સારા લત્તામાં રસ્તા પર 
ભૉંયતળીએ દુકાન (શો-રૂમ) રાખવી. તે વિવિધ નાતના 
ફરેટાથી શણગારવી, કે જેથી પ્રજનન નનણી શકે કે અહીંથી 
કેઈ જતનું કામ મેળવી શકાશે. દુકાન યા શે।-રૂમમાંથી 
દફતર યાને એપ્મિ-રૂમમાં જવાય તેવું બારણું અથવા 
દાદર હોવે જેધઇએ. એફકિસમાં ધરાકને ફેટા માટે દરેક 
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જતની માહી સ્ળે તેવી વ્યવસ્થા રાખવી. એ ઓરેડાને પણુ 
ચિસે। અને ફ્નિંચરથી શણગારવે।, અને ત્યાંથી બારોખાર 
સ્ડુડીઓમાં જવાય તેવી વ્યવસ્થા રાખવી. સ્ટુડીઓને 
ઓરડેો મોટા દિવાનખાના જેવો હોવો જેઈ એ, એટલે 
કે તેની ઓછામાં ઓછી લખાઇ ૩૫ ફ્રીટ અતે પહોળાઇ 
૨૦ ફીટ હોવી જેઇએ. આથી કરીને એ સ્ડુડીઓમાં 
બારથી પદર માણસોને ગ્રુપ-ફેોટા સારી રીતે લઈ શકાશે. 


સ્ટુરીએ પૂર્વ-પશ્રિમ લાંબો અને ઉત્તર-દક્ષિણ 
પણેળે હેય તો! ધણું સારં, કારણકે સ્ડુડીઓમાં પ્રકાશ 
માટે જે કાચનું છાપરું અને ભૌંત કરવાની હોય, તે ઉત્તર 
દિશા તરક્‌ હોય તે। ઉત્તમ ગણાય છે. આનું કારણુ એ છે કે 
ઉત્તર દિશાને! પ્રકાશ દરેક ત્રકતુમાં લગભગ કા રહે છે. 
જેકે સૂર્ય ઉત્તરાયણ અને દક્ષિણાયનને। થયા કરે છે, છતાં 
આપણી પૃથ્વી દક્ષિણ તરફ જરા તીરકસ દી હોવાથી, 
ઉત્તરાયણ થવા છતાં તે દિશાના પ્રકાશમાં ઝાઝો ફેર પડતો 
નથી; દક્ષિણુ દિશાનું તેમ નથી. જ્યારે સૂર્ય દક્ષિણાયનને 
થાય લારૅે તે દિરાના કાચમાંથી જેરેદાર પ્રકાશ આવે, 
અને ઉત્તરાયણુને। થાય, ત્યારે પ્રકાશ મદ થઈ જાય, એટલે 
કે દક્ષિણ દિશામાં કાચ ખેસાડવાથી ત્રડવુ પ્રમાણે પ્રકાશ 
એછેોવત્તો મળે છે, પરતુ ઉત્તર દિશાએ કાચ ખેસાડવાથી 
ત્ડતુવશાત્‌ પ્રકાશમાં ઝાઝો ફેર પડતે નથી. જે પશ્ચિમ 
દિશાએ કાચ બેસાડયા હોય, તો સવારે મ પ્રકાશ અને સાંજે 
નઈ એ તે કરતાં જેરદાર્‌ પ્રકાશ પડે, અતે પૂર્વ દિશામાં 
કાચ ખેસાડયા હોય તો સવારે પ્રકાશ જેધએ તે કરતાં 
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વધારે અતે સાંજે મંદ થઈ નનય; મટે ખને ત્યાંસુધી ઉત્તર 
દિશાએ કાચનું છાપરું અને ભીંત રાખવાં. 


ધારો કે પૂર્વ દિશાએ કૅમેરા અને પશ્ચિમ દિશાએ 
એટલે લેન્સની સામેની ભોતે બૅક મ્રાઉન્ડ (પાછળને। પડદે!) 
ટાંગવાનો છે, તો પશ્ચિમતી ભીંતથી નવ ફ્રીટ છાપરં અને 
ભીંત મૂકી દ ધીઓ કાચથી (ત્રાઉન્ડ-ગ્લાસ) ઉત્તર દિશાનું 
છાપર્‌ં અને ભીંતને મઢવાં, અને ઉત્તર દિશાતી ભીંતને 
નીચેની જમીનથી અઢી ફ્રીટ અતે પાશ્ચિમતી ભીંતથી નવ 
ફોટ ભીંત મૂકી આડે ફ્રીટ ઉંચાઈ અને ખાર ફ્રીટ પહોળાઇ 
સુધી કાચ મઢી લેવા. એથી કરીને જમીનથી અઢી ફ્રીટ 
ભીંત અને આઠ ફીટ કાચ મળી સાડાદશ ફ્રીટ ઉંચાધની 
કાચ સાથેતી ઉત્તરતી ભીંત થશે. હવે છાપરાના કાચ 
પશ્ચિમતી ભીંતથી નવ ફ્રીટ જગા મૂન પછીથી મઢવાના 
હોય છે. ધારો કે મોભ જમીનથી અઢાર ફ્રીટ ઉંચો છે, 
અને પશ્ચિમતી ભીંતથી નવ ફીટ છાપરૂં મૂકી કાચ ખાર 
ફ્રીટ સુધીની પહોળાઈ એ એટલે ભીંતના કાચ જેટલી જ 
પહેળાઈ એ મઢી લઈ એ, તો પશ્ચિમતી ભીંતથી નવ ફીટ 
છાપરૂં અને બાર ફોટ પહોળું કાચનું છાપરું એવું બાજુની 
કાચની ભીંત સાથે ઢળતું થશે. કાચનું છાપરું બનાવતાં 
ખાસ ધ્યાનમાં રાખવું, કે છાપરાને કાચની ભીંતની ખહાર 
ખનતાં સુધી ખેંચવું નહિ, એટલે જેને નેવાં યા ખપરડોા 
કહેવામાં આવે છે, તે ભીંતથી ઓછે! બહાર પડતે નીકળે. 
તેવી કોઇ! વ્યવસ્થા કરવી, જે તેવી વ્યવસ્થા ન કરવામાં 
આવે, તો નેવાંના કાચને! પડછાયો કાચની ભીંત પર પડ- 
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વાથી, એટલે ડખલ ફાચ થવાથી, ભીંત અતે છાપર્‌ં જ્યાં 
મળે છે ત્યાં તેટલા પ્રમાણમાં પ્રકાશને રકાવટ થશે. ૪તાં 
કદાચ નાઇલાજે ભીંતથી નેવાં લ'ખાયાં હેય, તો ભોંતથી 
છપર્‌ાનો જેટલે ભાગ ખહાર નીકળ્યો હોય તેટલા ભાગમાં 
ધસ્યા વગરના સાદા કાચ ખેસાડવા. ક્રેટલીક વાર નેવાંનું 
પાણી જવા માટે પતરાની પરનાળ ગોઠવવામાં આવે છે, તે 
પણુ તેના પ્રમાણમાં પ્રકાશને અંદર આવતો રકે છે આ 
ઉપરાંત સ્ટૂ્ડીએની જગા એવે સ્થળે હોવી ન્નેઈ એ, કે 
આસપાસના કોઈ ઉંચા ધરથી યા ઝાડ વગેરે બીજ કશાથી 
સ્ડુડીએમાં આવતા પ્રકાશને રકાવટ થાય નહિ. 


જેમ સ્ટુ્હીઓમાં પ્રકાશ આવવા માટે છાપરાને અને 
ભીંતને કાચથી મટી લેવું પડે છે, તેમ જ એ કાચનું હાપર્‌ં 
અતે ભીંતમાંથી અંદર્‌ પડતે! પ્રકાશ જરૂર પડે ત્યારે એક- 
દમ બંધ કરી શકાય તેવી વ્યવસ્થા કાચ તીચે કાળા પડ- 
દાએ ટાંગી કરવી પડે છે. કારખુ એ કે જુદી જુદી દિશા- 
એથી ફ્રોટાના વિષય પર પ્રકાશ પાટી ફે।ટો લીધાથી તેમાં 
જુદી જુદી ખૂખીએ। દેખાય છે; જેથી કેટલીક વારે કાચને 
અમુક ભાગ કાળા પડદાથી બંધ કરી, અમુક જ ભાગમાંથી 
ચહેરા પર પ્રકાશ નાખવામાં આવે છે, અને તેથી જરૂર 
પડે ગમે તે ઠેકાણેથી આવતો પ્રકાશ બંધ કરી શકાય તે 
માટે કાચની નીચે જાડા કાળા કપડાના ખસતા પડદા 
યાંગવા જોઇએ. કાળા કપડાનો પડદો સીવીને એક આખો 
સળગ ન ખનાવતાં, તેના પાંચ યા છ ભાગ કરી, ગમે તે 
ભાગ ખોલી શકાય યા બંધ કરી શકાય એવી વ્યવસ્થાથી 
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ટાંગવા, ધારો કે સ્ટુડીએના કાચથી ભીંત ૮ 2૮ ૧૨ ફ્રીટની 
છે, તો ૩ ષ્રીટ પહેળા પનાવાળા કપડાના ૮ થી ૧૦ ફ્રીટ 
લ'ખાઈના પાંચ પડદા બનાવવા, તે દરેક પડદાતી લ'બાઇની 
બંને બાજુએ એક એક ઝુટને અંતરે કરીઓ ટ કાવવી, અને 
કાચતી ભીંત ૫૨ ઊભી દેરીઓ યા ખારીક તાર ખાંધવા. 
પછી તે દોરી યા તારમાં ખધા પડદા એવી રીતે ઊભા 
ટાંગવા કે દરેક પડદો જેડેના પડદાને લગભગ અડધે ૪ુટ 
હાંકે. જે આ પ્રમાણે એક ખીન્ન પર્‌ અડધો કુટ ઢ'કાય તેમ 
ન રાખવામાં આવે, અને એક પડદાની ન્નેડેૅ ખીન્નં ખાંધ- 
વામાં આવે, તો ખે પડદાની વચ્ચેની ફૂાટમાંથી પ્રકાશનાં 
કિરણે। અંદર દાખલ થશે. આમ દરૈક પડદે] પાસેના પડદા 
પર એખછામાં એછેો અડધો છટ ચડતો રાખવાની ખાસ 
જરૂર છે. જ્યારે કાચતી ભીંતમાંથી પ્રકાશ લેવાતી જરૂર્‌ 
હેય, ત્યારે પડદાએ નીચે જમીન તરફ ખે'ચી લઇ ભેગા કરી 
શકાય, અને પ્રડાશ અંદર આવતે અટકાવવે! હેય, ત્યારે 
ઉપર ખેચી બંધ કરી શકાય તેવી વ્યવસ્થા કરવી. કાચની 
ભીંતમાંથી પ્રકાશની જરૂર હોય ત્યારે પડદાએ। ઉપર ભેગા 
થાય તેમ ટાંગ્યા હોય, તો તેટલા પ્રમાણમાં પ્રકાશને અટ- 
કાવ થશે, માટે પડદા નીચે ખેચી ભેગા થાય તેમ ટઢાંગવા. 
છાષરાના પડદાઓનું પણુ તેમ જ સમજવું. છાપરા માટે 
પણુ પાંચ યા છ ભાગે પડદા ખતાવવા, તે દરેક પડદાની 


બંને લબાઇએ કડીઓ ટ'કાવવી, પછી દોરી યા તારમાં 
ઊભા યા આડા સવડ પડે તેમ ટાંગવા, અને તે દરેક પડદો 


જોડેના પડદાને અડધો ૪ુટ ઢાંકે તેમ તમામ પડદા બાંધવા. 
જે ઊભા પડદા રાખ્યા હોય તો છાપરાના કાચમાંથી પ્રકા- 
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યી જરૂર્‌ પડે, ે, ત્યારે પડદાએ। સણ તરફે ખેંચાઇ ભેગા 
થાય એવી વ્યવસ્થાથી ખાંધવા. છાપરાના યા ભીતના પડ- 
દાએ બંધ કરતાં યા ખોલતાં એક ખીશ્નને અડે નહિ અને 
સણેલાધદથી ખેંચી શકાય તેમ ઉંચા નીચી રાખવા. જે તેમ 
કરવામાં ન આવે, તો પડદા ખેંચતાં એક ખીત્નમાં ભેરવા- 
'ઈતે જલદી ફાટી જવાને સંભવ છે. 


સ્ટુડીએમાં આવતે! પ્રકાશ એકદમ ખંધ કરવા અથવા 
અમુક ભાગ બંધ ફરવા માટે જેમ કાળા પડદાએની જરૂર 
છે, તેમ કાળા પડદામાંથી આવતો પ્રકાશ મદ કરવા, અથવા 
અમુક ભાગમાંથી મંદ અને અમુક ભાગમાંથી ન્નેરદાર 
ગ્રકાશ જે તે! હોય, તે! તેને માટે કાળા પડદા નીચે સફેદ 
મલમલના ખારીક ડપડાના પડદા રાખવાની ખાસ આવ- 
સ્યકતા છે. એ મલમલના પડદા છાપરાના કાળા પચ્દાઓથી 
જર તીચે જેઈ એ, એટલે પ્રથમ કાચ, પછી કાળા પડદા, 
અને છેવટે મલમલના સફેદ પડદા એમ ટાંગવા; તેમ જ 
ભીતના કાળા પચ્દાની ઉપર એટલે પ્રથમ કચ, પછી 
કાળા પડદા, અને તે પછી મલમલના પડદાએ એમ 
ખાંધવ!. કાળા પડદાઓ માફક મલમલના પડદાએ ને પણુ 
એક આખો સળગ પડદો ન ખતાવતાં, ચાર યા પાંચ કટકે 
ખતાવી ખાંધવા, કે જેયી ગમે તે ભાગને પ્રકાશ મદ 
કેરી રાકાય, 

ફેટા માટે પ્રકાશ એ આવશ્યક વસ્તુ છે, અને તેને 
માટે છાપરું અને ભીંત કાચનાં બનાવવાં પડે છે, છતાં 
-ઠતુવશાત્‌ બહારના પ્રકારમાં કુદરતી ડ્રેરક્રાર્‌ થયા કરે 
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છછે; જેમકે ચોમાસામાં વરસાદ યા વાઇ્ળાને લીધે કાઈ 
કાઈ વારે જોઇએ તેટલો પ્રકાશ મળતો નથી. કેટલીક વાર 
વરસાદને લીધે અટકી ખેસવું પડે, તેમ છતાં કાચનું ૭ાપરૂં 
દિવિસે જ કામ આપી શકે, રાત થતાં તો કુદરતી પ્રકાશ 
બંધ થાય. આ ખધી અડચણેોને પહોંચી વળવા માટે, 
ઇલેકિટ્રક લાઈટથી ફેંટો પાડી શકાય તેવી વ્યવસ્થા કરી 
શકાય છે. સાધારણુ રીતે એક નાના સ્ટુહીઓને માટે 
ખારથી પદર હનર કેન્ડલ પાવરતી બત્તીઓની વ્યવસ્થિત 
ગોઠવણુ કરવામાં આવે, તો ચારથી પાંચ માણુસના સમૂ- 
હતો ગ્રુપ-ફ્રેટો સારી રીતે લઈ શકાય છે; માત્ર એટલું જ 
કે તેમાં જે કંઇ ખૂખી છે, તે બત્તીઓતી ગે!ઠવણુની છે. 





ફોટા પડાવનારને ખૅક ગ્રાઉન્ડથી ચાર પ્રીટ આગળ 
બેસાડવાનેો હાય છે, અને ફોટા માટે ખેસનારથી (સીટરથી) 
ચાર ષ્રીટ આગળ, ન્યાં છાપરં અને ભીંત ન્નેડાય છે ત્યાં 
એટલે લગભગ પીસ્તાળીય રીમ્રીને ખુણે, પાંચ હન્નર કેન્ડલ 
પાવરતી ખત્તી ગોહટવવી. ખત્તીએ હાકવોટતી વાંપરવી. 
કારણુ એ કે ણાફ્વોટમાંધી આવતાં કિરણો સાધારણુ 
ખત્તીઓ કરતાં સફેદ હોય છે, અને તેથી તે એડસપોઝર 
અએણછેો માગે છે. તે ઉપરાંત ખર્ચમાં પણુ કાંધકે બચાવ 
થાય છે. એ ખત્તીતી બન્ને બાજાએ એટલે છાપરં અને 
ભીંત મળે છે તે જ લાઇનમાં પાંચ હન્નર કેન્ડલ પાવરની 
ખત્તીને વચમાં રાખી, દેઢ-ખે ફીટને અંતરે ખીજ ખે 
બત્તીઓ દરેક એક હજર કેન્ડલ પાવરતી ગોઠવવી, એટલે 





૪૮ રેટોગ્રાષ્ઠી. 
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ખક ત્રાઉન્ડથી ચાર પ્રોટ અંતરે છાપરંં અને ભીંત મળે છે, 
ત્યાં પહેલી એક હેન્નર્‌ પાવરવાળી બત્તી, એ બત્તી પછી 
દોઢથી ખે ફીટ અંતરે વધારે પાવરવાળી પાંચ હન્નરતી બત્તી, 
અને ત્યાર્ખ6ાદ પાછી એક હજાર પાવરની બત્તી એમ 
ગોઠવવું. આ છેલ્લી એક ઉન”ર્‌ પાવરવાળી બત્તીની નીચે, 
એટલે જમીન તરક ખીજ ત્રણુ બત્તીઓ દરેક ગક હળર્‌ 
જુન્ડલ પાવરની, દો બે ફ્રીટનતા અંતરે આવે તેમ એક 
લાકડાના ચેો।કઠા પર યા કબાટ કરી તેમાં ગોઠવવી, કે 
જે કખાટ જરૂર પડે જરા આગળ કે પા૭ળ બત્તીઓ સાથે 
ધણી સહેલાથી ખસેડી શકાય. તે ઉપરાંત શેઈડ ખાજુએ 
એટલે વધારે પાવરવાળી ખત્તીની સામેની દિશાએ, ન્યાં 
રીક્લેક્ટર હેય છે ત્યાં એક સ્ટેન્ડ યા લાકડાના ચોકઠોા 
પર, ખે હજર પાવરની એવી એક બત્તી સાધારણુ ઉંચાધએ 
ગોઠવવી, જે બત્તી પણુ જરર પડૅ ત્યારે જરા આગળ યા 
પાછળ, અથવા નીચે યા ઉંચે કરી રશાકાય તેમ રાખવી. 
આમ ખધી મળીને બાર હજર કૈન્ડલ પાવરની બત્તીઓ 
થઇ. એટલા પ્રકારાથી લગભગ ચારથી પાંચ માણસનો 
ગ્રુપ-ફ્રેટો દ્વિસના પ્રકાશ જેટલો જ બલકે તેથી પણુ ઉત્તમ 
એક સેકડના એડસપાઝરથી પડે છે. 
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ત્રકાશનૌી જીદી જુદી અસર ખતાવવા માટે ખત્તીઓની 
ગેઠવણુમાં ફેરફાર કરવાપણું હોય છે, તેમ જ મોટો ગ્રપ- 
ફ્રેટો યા ફેટા પાડવાની વિસ્તીણું જગા અને ખબત્તીઓનું 
અંતર જેમ છેટું, તેમ વધારે કેન્ડલ પાવરની ખત્તીઓ વાપ 
રવી પડે છે. આ ખધી ખત્તીએમાંથી જે ન્નેરદાર પ્રકાશનાં 


 ધષાદારીનાં સાધને. ૪૯- 


કિરણે નીકળે છે, તે કિર્ણા છીણાઈ એકસરખો પ્રકાશ. 
પડવા સાટે લાકડાની પટીના ચોકઠા ઉપર સડ્રેદ મલમલના 
પડદા ચોટી ખત્તીએ આગળ ઢટાંગવા, અગર લાકડાના 
ચોકઠામાં બત્તીએ ખબેસાટી ઉપર મલમલથી બધ કરી લેવા, 
અથવા બત્તીએ આગળ ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ ખેસાટી દેવા. ઇલેન 
ડિટ્રિક લાધટેથી ફેટા પાડતાં એક ખાસ સંભાળ રસાખવાની 
એ કે કે!ઈ પણુ ખત્તીના પ્રકાશનાં કિરણ્‌। લેન્સમાં દાખલ 
થાય નહિ, અને તે માટે બત્તીઅ આગળ જાડા ડ્રેન્સી 
ઝુપડાની ઝાલર યા કેમેરા અને લેન્સ વચ્ચે કમાન નેવું 
કરી લેવું, કે જેધી બત્તીઓમાંથી પ્રકાશ ફે।ટો પડાવનાર 
ઉપર ફેંકાય, પણુ ખત્તીઆ પાછળ લેન્સ તરફ્‌ કિરણ 
જઈ શકે નહિ. જે લાકડાના ચોકઠામાં બત્તીઓ ગોઠવી 
હોય તો તે ચે।કઠોને પાછળથી બધ કરી લેવું. છતાં કૅમેરા 
ફેટા પડાવનારની તદન નજીક હોય છે ત્યારે બત્તીનાં 
કિરણે! લેન્સમાં ન નનય તે માટે બત્તીએ આગળ કૂપન 
ડાતી ઝાલર જેવુ" ક'ઈક કરી લેવાતી ખાસ જરૂર છે.. 
આપણા દેશમાં ઇલેક્ટ્રિક લાઈટના સ્ડુડીએ ગણ્યાગાંઠયા 
જોવામાં આવે છે, પણુ પરદેશમાં કે જ્યાં ઈશ્વરે કુદરતી 
જતુએઓનું ચોકકસ ધેોર્‌ણુ રાખ્યું નથી, યાં લગભગ ઇલે 
કિટ્રિક લાધ્ટેથી જ ધણાખરા સ્ડ્ુટીએ। ચાલે છે. થોડે અનુ- 
ભવ લીધા પછી કાચના છાપરા કરતાં ઇલેક્ટ્રિક લાઈટથી 
કામ કરવાનું વધારે સહેલ્રું લાગે છે. સિતેમાતી ફ્લમેોમાં 
તેનો ખહેળા ઉપયોગ થખએેલેો આપણું જોઇએ છીએન 


સ્ટુડીઓમાં કૅમેશાતી સામેની એટલે પશ્ચિમની ભ્રાંતિ 
જ 
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ફેટામાં જે ન્નતને દેખાવ લેવો હોય તે દેખાવને પડો 
ઉંક ગ્રાઉન્ડ) ટાંગવાની વ્યવસ્થા કરવી. બેક ગ્રાઉન્ડ એછામાં 
એઇછી ગાર પાંચ રાખવાની આવસ્યકતા તો છે જ. એકે 
પડદા પર ભવ્ય દિવાતખાનાનો દેખાવ, બીજા પર જગ- 
લનો, યા નદી કે દરીઆનેો એમ જુદા જુદા દેખાવના ખેંક 
ગ્રાઉન્ડ રાખવા, અને તેએને કરચલી વળે નહિ તેમ તથા 
એક ઉતારી બીજે તરત ખદલી શકાય તેવી કે।!ઇ વ્યવસ્થા 
કેરીને રાખવા, અગર તે પડદાઓને લાફડાની ચીપોનાં ચોકઠાં 
કરી તે પર મઢી રાખવાં, અતે પડદાવાળુ' એક ચોકઠું 
ખસેડી ખીજું તરત ગોઠેવી શકાય તેવો બંદોબસ્ત કરી 
રાખવે; એથી કરીને ખૈક પ્રાઉન્ડ બગડી જવાને સંભવ 
ઓછે! રહે છે. તે ઉપરાંત એક સફેદ સાદો, અને ખીન્ને 
કાળા એવા ખે પડદાએની પણુ જરૂર પડે છે. ફોટા પડા- 
વનારાએની સુચિ હવે બદલાતી જય છે. જમાનો એવો 
આવ્યો છે કે પાછળ ક્રોઈ પણુ ન્નતના દેખાવ વગર એક- 
દમ સડ્ેદ યા કાળા પડદા પરેના સાદા ડેટા લેકેને વધારે 
ગમવા લાગ્યા છે. 





એ ઉપરાંત એક રીફ્લેકટરનતો પયદો બનાવી લેવે।. 
આશરે પાંચ ફીટ લાંખેો અતે ચાર ફીટ પહેળે સફ્ફેદ 
કૅપડાતેો પડદો ચોકઠા પર જટી તેને કાચની ભીંતની સામે 
દક્ષિણુ દિશાની ભીંત આગળ ગોઠવી રાખવો. ફે(ટો પડા- 
વનાર્‌ પર્‌ એક તરફથી નેરદાર પ્રકાર ફ્રેકવામાં આવે છે, 
યારે તેની ખીજી ખાજુગએ તેટલા જ ન્નેર્થી છાયા (શેઈડ) 
પડૅ છે. તે રેઇડને નરમ કરવા માટે આ રીફ્લેકેટરતી જરૂર 
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છયે છે. સામેના કાચમાંથી આ સફેદ કપડાના પડદા (રી 
ફેલેંકેટર) પર પ્રકાશ પટી લાંથી ફેંટો પડાવનાર્‌ પર ઉલટ 
પ્રકાશ ફેંકાય છે, અને તેથી છાયા ઓછી યાને નરમ્‌ થાય 
છે. તે ઉપરાંત સ્ટુડીઓમાં ખુરસી, ટેબલ વગેરે સુંદર ફનિ- 
ચર, મોટાં માણુસો અને બચ્ચાંએ માટે કામ આવે તેવું 
નાની મોટી સાઈઝનું રાખવું. કેમેરા-સ્ટૅન્ડ, ખૂક-કેસ, તેમ % 
જ પુસ્તકે।, વગેરે કેટલીક ફેન્સી ચીજેની સ્ટુડીએમાં જરૂર * 
પડે છે. સ્ટુડીએતી લગેલગ ડ્રેસિંગ રૂમ (કપડાં ખદલવા 
માટેતો ઓરડે ) હોવો જેઈએ. એ ઓરડામાં પગથી તે 
માથા સુધી જેઈ શકાય તેવા મોરો આયનો, છાશ, કાંસકી 
ટુવાલ, વગેરે ડ્રેસિને લગતાં સાધને! રાખવાં. 


સ્ટુડીઓની ન્નેડાજેડ એક ડાર્ક રૂમ (અંધારા એરડે।) 
ખનાવી લેવો. આ ઓરડો સ્ડુડીએનેો એક અતિ મહત્ત્વનો 
ભાગ છે. ફે।ટો પાડવા માટે દવા લગાડેલા કાચ સ્લાઇકમાં 
ગોઠવવા, તેને ડેવેલપ કરવા, નેગેટિવ પરથી પ્રિન્ટ (કાગળ- 
પર્‌ ) છાપવા, તેમ જ નાના કાચ પરથી મેટા ફેટે 
(એન્લાર્જમેન્ટ) કરવાનું કામ, આ અંધારા ઓરડામાં ડરવાનું 
હેય છે. આ ઓરડાનું ખારણું બંધ કર્યા પછી ખછારના 
પ્રકાશનું એક પણુ કિરણુ અંદર દાખલ થાય નહિ તેવે! 
બંદોબસ્ત કરવે।. કેટલીક વાર્‌ ભીંતનાં ખારીક છિદ્રો અને 
તડેમાંથી આવતો સહેજ્સાજ પ્રકાશ ચલાવી લેવામાં આવે 
છે; પણુ તેમ કરવું ઠીક નથી, કારણુકે તેટલા પ્રમાણમાં 
તે કાચ ઉપર અસર કર્યા વગર રહેતો! નથી. કેટલીક વાર 
૨ડ લેમ્પને નામે મળતાં લાલ ફાનસ ખામીવાળાં હેય છે. 


પ૨ દી રરોટોગાજી. 
લાલ પ્રકાશ દેખાયા ૪તાં તે પ્લેટ પર અસર ડરે છે. 
ડાક રૂમ બરાખર છે કે નહિ તે તપાસી જેવાની રીત એ 
છે કે ડાર્ક રૂમતે બંધ કરી ખત્તી કર્યા વગર અંધારામાં 
એક પ્લેટ સ્લાઈડેમાં ભરવી. પછી લાલ ખત્તી કરી તેનાથી 
જેટલે છેટેથી આપણે પ્લેટ ભરતા હોઈ એ, અગર ડેવેલપ 
કરતા હોઈ એ, તેટલે છેટે સ્લાઈડ રાખી અર્ધી ઉધાડવી. 
એમ પાંચ મિનિટ સુધી અર્ધી પ્લેટ બંધ અને અર્ધી લાલ 
ખત્તી આગળ ઉધારી મૂકવી ને ડૅવેલપ કરી નેવી. બને 
ઉધાડેલા ભાગ પર પ્રકાશતી કાંધ પણુ અસર થઈ જણાય 
તો રડ લેમ્પ યા ડાર્ક રૂમ ખામીવાળાં નનણુવાં. વળી ડાર્ટ્ટ 
રૂમ ધણી જ સ્વચ્છ અને વ્યવસ્થિત રાખવી. એ ઓરડાનું 
તમામ કામ લાલ બત્તીથી એટલે લગભગ અંધારામાં કર્‌- 
વાનું હોય છે, એટલે જરર પડે ત્યારે ધારેલી ચીજ તેતે 
સ્થાને હેય તો જ અંધારામાં જડે છે. જો આ ઓરડામાં 
અવ્યવસ્થા હોય, તો! અંધારામાં તોડફોડ થઇ કેટલીક વાર 
અતિ મહત્ત્વનું અને ધણી જ મહેનતે કરૅલું કામ બગડી 
જવા સંભવ રહે છે. એ ઉપરાંત જે ડાર્ક રૂમ સ્વચ્છ ન 
હોય, અગર તેમાં તાજી હવાની આવન માટે કાંઇ વ્યવસ્થા. 
કરવામાં ન આવી હોય, તો આખો દિવસ ડાર્ક રૂમમાં 
કામ કરનારતી તબીયત પર અસ્વચ્છ હવા અસર કર્યા 
વગર્‌ રહેતી નથી, માટે ડાર્ક રૂમના બારણામાં અગર તેના 
છાપરામાં હવાતી આવજ થવા માટે વેન્ટીલેટર જે તેયાર 
મળે છે તે અગર બીજ કેઈ એવી વ્યવસ્થા કરવી, ક્ર 
પ્રકાશનું કિર્ણુ અંદર દાખલ થાય નહિ પણુ હવાની 


અંધાદારીનાં સાધને. પ૩ 


સા દઈ 


આવજા થયા કરે. આ વ્યવસ્થાથી ડાર્ક રૂમમાં કામ કર- 
નારતી તખીયતને ક'ઈકે રાહત મળે છે. ઇલેક્ટ્રિક લાઇટની 


બ્ય્વસ્થા હેય, તો લાલ કાચનું ફાનસ બનાવી, તેમાં લાલ 
ગોળા ચઢાવી રાખવો. 


નેગેટિવ પરથી કાગળ પર પ્રિન્ટ છાપવા માટે પ્રિન્ટિંગ 
મશિન ખનાવી લેવું. એક ટેબલ પર ૧૫2૧૧૫ ઈંચની એક 
લાકડાની પેટી બનાવવી, તે પેટીના 
ઉપલા ઢાંકણાને પ્રિન્ટિંગ ફેમને 
હોય છે તેમ ખે કટકે સળગ 
ઢાંકણું થાય તેમ છુટું યા મન્ન- 
ગરાથી બંધખેસતું (ફૂટ) કરા- 
વવું. પેટીને તળીએ ચાર ખુણે 
ચાર બત્તીએ એક જ ખટનથી 
ભ ટિ સળગે એવી રાખવી, અને એક 
ન  શાંચમી ખત્તી વચ્ચે ગોઠવી તેમાં 

લાલ ગેળા ચઢાવવે ને તેનું 

પ્રિન્ટિંગ મશિન બટન જુદુ રહે તેમ ઇલેક્ટ્રિક 
ફિટિંગ કરાવવું. સાદી ચાર 

ખત્તીઓનું બટન જમણી ખાજુએ, તો લાલ ખત્તોનું ડાખી 
આજુએ એમ રાખવું. બન્ને ખટન પાસે પાસે હશે તો 
શૂલ થવા સંભવ રણે છે. પેટીની અંદર અને ખત્તીઓની 
ઉપર આશરે પાંચથી છ ઇંચના અંતરે, ફરતી લાકડાની 
ચીપો ખેસાડી ઉપર ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ રહે તેમ કેરી લેવું, યા 
તો ખે ત્રણુ ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ અંદર્‌ મૂઝી શકાય તેમ ઇંચ 
યા દોઢ દોઢ ઇંચને છેટે લાકડાની ચીપો ખેસાડવી, કે જેથી 





પ૪ રરોટોગાષ્ટી. 
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બત્તીએ, પછી પાંચ ૭ ઇચ મૂકી પહેલો માઉન્ડ-ગ્લાસ, 
પછી દોઢ ઇંચ મૂકી ખીજે ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ, પછી પાછે! 
દોટ ઈંચ મૂકી ત્રીજો ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ મુકાય તેમ કરી લેવું, 
અને પેટને ઉપલે મથાળે અંદરથી ચીપો ખેસાડી એછામાં 
ઓછે બેથી અઢી દોરાનો એક જડે, સાદો અને સ્વચ્છ કાચ 
બેસાડવો. આ ખધા કાચ સહેલાધથી ખદલી શકાય અથવા 
બાજુએથી એક કાઢી લઇ ખીજે ગોઠવી શકાય, તેમ જ 
ખ્ત્તાના ગોળાઓ જરૂરે પડે ખદલી શકાય, તે માટે પેટીની 
એડ ખાજીએ અર્ધ બારણા જેવું કરાવવું, ઉપલા સાદા કાચ 
પર્‌ નેગોંટવ અને તેની ઉપર્‌ છાપવાને! કાગળ મૂકી સિંપ્ર- 
મૃવાળ ટાંડણું દખાવી જેટલા સેક'ડ એક્સપોઝર આપવે 
હોય તેથ્લો વખત લાઈટનું ખટન ખોલી રાખવાનું હોય 
છે, અને જ્યારે લાલ પ્રકાશની જરૂર હોય, યારે ચાર 
ખત્તીઓવાળું બટન ખંધ કરી; લાલ ખત્તીતું ખટન દખાવ- 
વવાનું હાય છે. આ પેટીનું તમામ ક્ટિંગ એવું થવું 
જેઈ એ, કે પેટી બંધ કર્યા પછી કે!ઇ ઠેકાણેથી લાઇ્ટનું 
ગક પણુ કિર્‌્ણુ ખહાર તીકળે નહિ. એથી પ્રિન્ટિંગ ચાલુ 
હોવ! ૭તાં ડાકે રૂમમાં ડેવેલપિંગ વગેરે કામ કરવાતી હર- 
કત નચશે નહિ. આ પ્રિન્ટિંગ મશિન એક રેખલ પર 
ગોઠવવું, કે જે ટેબલને જમણી ખાજુએ એક, અને ડાબી 
બાજુએ એક, એમ ખે ખાનાં હોય, જે પૈકી એક ખાનામાં 
એડ્સપાઝ કરેલા, અને ખીન્નમાં એડસપોઝ થયા વગરના 
કાગળા મૂકવા, કે જેથી ભૂલ થાય નહિ. 





ને ઇલેકિટ્રક લાઈટની વ્યવસ્થા ન હોય, તો ડાર્ક 





ચંપાદારીનાં સાધને. પપ 


રૂમની જે ભીંત ખહાર્‌ પડતી હોય તે ભીંતમાં ૧૫2૮૧૫ 
ઇચનતું ખાક્રેરૂં પારી, તેમાં 


લાકડાનું ચોકડુ' બેસાડવુ'. એ 
ચોકઠોાતી પટીમાં ખે ત્રણુ 


ઘીસીએ। બખ્ખે દોરાના અંતરે 
એવી રીતે રાખવી કે તેમાં 


ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ તેમ જ લાલ 
કાચ ખસતા ખેસી શકે; એટલે 


પહેલે! ત્રાઉ-ડ-ગ્લાસ ને પછી 
લાલ કાચ ઘીસીમાં ખેસા- 

રેડ-લેસ્પ ડવે।. પ્રિન્ટિંગ વખતે લાલ 
કાચ ખાજુએ ખસેઢટી લેવો, અને ડેવેલપિંગ વખતે મ્રાઉન્ડ- 
ગ્લાસ ઉપર લાલ કાચ સેરવવેો. આ રીતથી દિવસે કામ 
કરવાથી રૈડ લેમ્પના ખર્ચનો બચાવ થાય છે. ડેવેલપિગ માટે 
પણુ સ્ટેન્ડ બનાવી લેવાં. આ સ્ટૅન્ડ ઉપર અભરાઈ (શેલ્ફ) 
બનાવી ઉપર સાલ્યૂશનતી ખાટલીઓ રાખવી. સટાક સાલ્યૂ- 
રન હમેશાં ડાર્ક રૂમતી અંદરના કખાટમાં મૂકવાં. ડેવેલર્પિંગ 
સ્ટૅન્ડ નીચે ખાનાં પાટી ડિશે ઊભી રહે તેમ મૂકવી. આ 
રીતતી ગોઠવણુ ડાર્ક રૂમમાં હોય, અતે જે દરેક ચીજ 
તેનું કામ થયા પછી તેને સ્થાને મૂકવામાં આવે, તો ધણું 
કરીને અવ્યવસ્થા થવાનો સભવ રહેતો નથી. આ ઉપરાંત 
પહેલી પ'ક્તિના સ્ટુટીએ માટે સ્ટોર રૂમ, રીટચર, ફ્નિશર 
વગેરૈ કામ કરનારાએ માટે ઓરડા, અને માઉન્ટિગ, કટિંગ 
વગેરે માટે નાનાં મોટાં સાધનોતી જરૂર છે. 


નનન સ જીષ્કુનન્જ 





પટ્ટ રેટેગ્રાષ્ટી. 
પ્રકરણુ ૪ યું. 

પોઝિશન. 

એફ્િસમાં ધરાક આવે કે તરત ફેટોમાફરે તેને ખોટી 

ન કરતાં તેના પરે પુરતું ધ્યાન આપવુ. પહેલે જ તડાકે 
તેના પર એવી છાપ પાડવી કે આપણે જણે તેના જુના 
સ્નેહી હોઈએ તેમ મળતાવડા થઇ જવું. તે માગે તેટલી 
માહીતી પુરી પાડવી. કેવો અને કઈ જતને ફેંટો પડાવ” 
વાને છે તે જનણી કિંમત નજી કરી લેવી. ભાવ ૯મેશાં 
એક જ અને પ્રમાણિકપણ્‌ રાખવા. છાપેલા રાખવાથી 
પ્રતિષ્ઠા વધે અને કેઈ જતતી ગેરસમજુાત થતી નથી. 
બધું નક્કી થયા પછી તેને સ્ટુડીએમાં ફેટા પાડવાની 
જગાએ લઇ જવે. ત્યાં તેને ડ્રેસિંગ રૂમમાં કપડાં વગેરે 
ઠીકઠાક કરી લેવા કહેવું. બંક ગ્રાઉન્ડ કોઈ દેખાવ (સીન) 
નો મૂકયો! હોય, તો તે સીન પરની વસ્તુએ ઉપર લાઇટ 
અને શેઈડ કઈ દિશાએથી તેના ખનાવનારૈં ખતાવ્યો છે તે 
યાનમાં લેવું, અને આપણે ફોટા પર કઈ દિશાએથી લાઇટ 
આપવા માગીએ છીએ તે ખેનો મેળ બેસાડવો. ધારે ક્ર 
એક ગ્રાઉન્ડના સીનમાં થાંભલે યા ઝાડ હોય, તે થાંભલા 
યા ઝાડ પર દક્ષિણુ દિશાએથી લાધટે પડવું ચીતર્યું હોય, 
છતાં આપણે એ જ ખક ત્રાઉન્ડ આગળ કેઈ માણુસને 
ફેરો, ઉત્તર દિશાથી લાઇટ ફેકી લઈ એ, તો બેંક ગ્રાઉન્ડ 
અને તેતી સાથે લીધેલા ફોટામાં અસંગતપણું લાગશે, માટે 
આપણે જે દિશાએથી ફેટા પર લાઇટ આપવા માગતા 
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હોઈએ, તે જ દિશાએથી બેંક મ્રાઉન્ડના સીનમાં લાઈટ 
પડડું દેખાય તેવી રીતે ટાંગવે।. 


" ધરાક ડ્રેસિંગ રૂમમાં હેય યાંસુધીમાં કઈ ખુરસી 
યા ટેબલ ગોઠવવું, તેના હાથ પગ કેમ રેખાવવા, આસ- 
પાસ કઈ ચીજે કેવી રીતે ગોઠવવી, સમુદાયનો એટલે ગ્રુપ- 
ફેટા પાડવાને હેય તો કેટલી ખુરસી યા સીટ ગોઠવવી, 
કેટલાને કેવી રીતે ખેસાડવા યા ઊભા રાખવા, વગેરૈ ગેઠ- 
વણુ માટે વિચાર કરી લેવે।, અને કેવી રીતતી ગોઠવણી 
ચરે તેને પુરતો "ખ્યાલ કરી, આખુ ચિત્ર નજર આગળ ખર્ડુ 
થાય તેમ મગજમાં ગોઠવી લેવું. આ પ્રમાણે ગોઠવણી માટે 
પુરતો "ખ્યાલ કર્યા વગર ગમે તેમ આડી અવળી સીટ ગોઠવવા 
મહી પડવું નહિ, કારણકે તેમ થાય તો જેઇએ તે કરતાં 
વધારે વખત લાગશે, છતાં ગોાઠવણુ બરાબર થશે નહિ. કેઈ 
નવીન પોઝિશન લેવાની હોય, અને જો તરત આપણા 
મગજમાં ન ઉતરતી હોય, તે! ધરાક સાથે યાંસુધી વાન 
તામાં ઉતરવું અને તે સાથે પોઝિશન માટે તે ન્નણે નહિ 
તેમ ખ્યાલ કરતા જવું. આપણે પોઝિશન માટે ગુ'ચવાઈ એ 
છીએ એમ ધરાક નણે, તો તે આપણુને શીખાઉ ફેાટો- 
ગ્રાફેર ધારશે, અને પછી ગમે તેટલું સારં કામ કયું હોય, 
તોપણુ તેના ધ્યાનમાં નહિ ઉતરે. ડ્રેસિંગ રૂમમાં પગથી 
માથા સુધી જઇ શકાય તેવો મોટો આયનો ગોઠવ્યો હોય, 
તો ગોઠવણી માટે વિચાર કરવા ફ્ેટોગ્રાફ્રને પુરતો વખત 
મળે છે. આયનો એ માણુસતે માહિતી સમાન આકષેણુ 
કેરે છે, ત્યાંથી ધરાક જલદી ખસતો નથી, બલકે કેટલાક 


પ૮ _ ફ્રેઢોગ્રાણી, 
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તો ચાર પાંચ વખત ભેલાજ્યા પછી આરસા આગળથી 
નાઈલાજે ખસે છે એવો અતુભવ છે. 


ગોઠવણુ કુદરતી ઉપરાંત સુંદર દેખાય તેવી હોવી 
નઈ એ. બક ગ્રાઉન્ડ જગલ યા નદી કે દરીઆને। હેય, 
અને ફે।ટો પડાવનારને બેસવા માટે ખુરસી, પાસે ટેબલ, 
ગાલીચે। વગેરે અસંગત વસ્તુએ ગોઠવી હોય, અગર બેંક 
ત્રાઉ-ડ ભવ્ય દિવાનખાનાને હોય અને બેસવા માટે ખગી- 
ચાની સીટ, યા પત્થરને ખરજ ગોઠવ્યો હોય, તો તે કુદ- 
રૃત વિરુદ્દ દેખાય છે, માટે બૅક ત્રાઉન્ડનો સીન જે તરૅહને 
લીધો હોય, તેને લગતું જ ફર્નિચર વગેરે ફ્રેટામાં ગોઠવવું. 
ધારે કે પાછળ લાયબ્રેરીની બૅંક મ્રાઉન્ડ રાખી હોય, તો 
બેસવા માટે ખુરસી પાસે ટેબલ, ટેબલ પર પુસ્તકે, વર્ત- 
માનપત્રો, ખૂક-કેસ વગેરે લાયબ્રેરીને લગતું ફેનિચર ગોન 
વવું. જેને બગીચાના દેખાવતે। બેંક મ્રાઉન્ડ ટાંગ્યો હોય, તો 
ખગીચામાં ખેસવાની પત્થરની યા લાકડાની દેખાય તેવી 
સીટ, પાસે ફૂલ, ઝુડાં, વેલ, વગેરે બગીચાને લગતું સા- 
હિત્ય ગોઠવવું, 

જેમ આસપાસની ગોઠવણી કુદરતી હોવી જેઈ એ, 
તેમ ફેંટો પડાવનારતી બેસવાતી યા ઊભા રહેવાની ઢબ 
પણુ કુદરતી લાગવી જેઈ એ. તેને એવી રીતે બેસાડવો! યા 
ઊભે રાખવો, કે તેના હાથ, પગ વગેરે કોઈ પણુ અવયવને 
ખાસ જેર્‌ આપવું પડૅ નહિ. કેદી ચસ્મા ન પહેરનાર 
ચસ્મા ચઢાવીને, ધોતીયામાં રહેનાર પાટલૂન સાથે, ફેટા- 
વાળા પાધરી સાથે, તો પાધડી પહેરનારા ખાડે માથે, એમ 





'ચાઝિશન. પહ 


'ગ-તનનયખઇન્ઝપન-ગાલુનન-મ-૪ર--૦૦----૦ ત નાતાલ ક “જ ₹ ધ૯/-ર ૫૫૮ તાન 





રરો પડાવનારમાંના પોતે કેટલાક કુદરતી દેખાવ તજને 

છેક નવીન ઢબમાં આવે છે. પોતાનાં સારામાં સારાં મન 

માનતાં કપડાં પણેયો। હોય છે, અને ન્નશે લગન યા સાજ-- 
નમાં જવાનો અવસર હોય, તેટલો તેતે ઉહ્યાસ પણુ હોય 

છે. એ ઉલ્વાસમાં ક્રેટલીક વાર છાતી અતે ડોકમાંથી અક્કડ 

થઈ ખેસે છે, તેથી ન્નણે તેને ફરેટામાં ઠોકીઠાકીને ગોઠવ્યો 

હોય તેવો પડે છે ! તેવે વખતે ફેટોત્રાફરે તેને વાતોમાં 

નાખી સ્વાભાવિક કરી લેવે।. કેટલાક ફે। ટો પડાવનારા શર- 

માળ અને ગભરાટીઆ આવે છે. તે શરમ યા ગભરાટને 

લીધે કેડમાંથી ખુધા વળી ખેસે છે, યા ડેક નીચે નાખી 

દે છે, તેવે વખતે તેની સાથે એવી રીતથી વાતો કરવી, 

'ે તેની શરમ યા ગભરાટ નીકળી જય, અને ટટાર થઈ 
હોશ્િયારીથી બેસે. મતલખ કે તેના પગથી માથા સુધીના 

તમામ અવયવોને જરા પણુ ન્નેર પડે નહિ તેમ સ્વાભાવિક 

અને ખેંક ગ્રાઉન્ડ તેમ જ આસપાસના દેખાવ માટે ગોઠ-- 
વેલી વસ્તુઓને અસંગત થાય નહિ, એવી વ્યવસ્થા કરવી 
તેને કુદરતી ગોઠવણુ કહે છે. 


પરંતુ એટલાથી પરિપૂર્ણ ગોઠંવણુ થઈ એમ સાનવું 
નહિ, કારણુકે કુદરતમાં સારી અને નઠારી એમ બન્ને 
વસ્તુઓ છેઃ આપણે કુદરતમાંથી સારી વસ્તુ ખેંચવી છે.. 
કેટલાક મ્રાહકતી માન્યતા એવી હોય છે કે ફેટેમ્રાફ્રે 
તેમને ગોઠવવા નહિ, તેએ જેવા કુદરતી બેસી જાય, તેવી જ 
રીતે તેમના ફ્રેટા પાડી લેવા. હવે જે કદાચ તેએ કુદરતી. 
પહેળા ટાંટીઆ રાખી ખેસી નજય અને આપણે તેનો તેવો 





શૈટા પાટી આપીએ, તો ખદલાની આશા શી રાખીએ તે 
"સમજ શકાય તેવું છે. સાધારણુ ગ્રાહકતે સમનનવી શકાય, 
પણુ જેએ જરા મૈસાપાત્ર હોય અને આટેમાં અમે સર્વે 
જાણીએ છીમે એવા ધમેડી હેય તેમતે સમજાવવું જર્‌ા 
ગુસ્કેલ. એવે વખતે ફ્લેટૉગ્રાફેરે થોડું તુકસાન ખમી એક 
"કાચ તે કહે છે તેમ, અને બીજે પોતાની મરજી મામૂકે 
"પાડવા દેવા વિનતિ કરવી, અને પછી તે બેમાં તેને પસંદ 
કરી લેવા કહેવું. 


કેટલીક વાર ગોઠેવણુની રીત અને નિયમથી અજાણુ 
રેટોત્રાફ્ર પોઝિશન સંબંધી કાંઈ કરી શકતો નથી, અને કરે 
છે તો નિયમોથી ઉલડું જ કરી નાખે છે. પરિણામે જ્યારે 
ગ્રાહક નાપસંદ કરે છે, ત્યારે એ તો જે કુદરતી હવું તે 
આવી ગયું, તેમાં અમારે વાંક નથી, તમને એમ પસંદ 
હેતું તો તેમ ખેસવું હતું, એમ કહી બધે વાંક મ્રાહક પર 
રોળી પાડવાને પ્રયત્ન કરે છૈ. આથી સમન્નયું હશે કે ઝુદ- 
રતી ઉપરાંત સુંદર દેખાય તેમ બધું જ ફ્ેટોમ્રાફ્રે ગોઠંવ- 
વાનું હોય છે. 

દરેક વસ્તુને પાચો। ( બેધઝ ) હોય છે. તોલ વગર ગોઠ 
'વેલી કોઈ પણુ વસ્તુ પાયા વગરના ધર જેવી ડગમગતી દેખાય 
છે. ફ્રેટામાં ખક ગ્રાઉન્ડ સિવાયની જેટલી વસ્તુઓ ગોન 
વીએ, તેતી બહારતી લાઈન, ( આઉટ લાપ્ન ) નીચેથી 
પહોળી અને ઉપર જતાં સાંકડી, એટલે ત્રિકોણાકાર જેવી 
થાય તો તે સુંદર લાગે છે. ત્રિકોણુનો ઉપરને। ખુણે। ફેટાની 
વચ્ચે થવે। જેઇએ, કે જેથી એ ખુણાની બે ખાજુએ સરખી 
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જગા રહે; જેમકે એક માણુસને। મેલો ફેટા લેવો હોય 
તા તેના પગ અને ખુરસીના પાયાથી સીધી લાધન થાય, 
' એ લાઈનના ખને છેડાઓમાંથી ઉપર ખે લાઈ નો ખેંચી” 
ત્રિકોણુ કરીએ તો માથા આગળ ઉપરને ખુણ પડે, અને 
માથાથી બન્ને બાજીએ ફેટામાં સરખી જગા રહે એટલે 
માર્યું વચ્ચે આવે. (જુઓ ચિત્ર પહેલું). જો માથું વચ્ચે ન 
રહેતાં એક ખાજુ વધારે પડતું આવી જાય તો તેટલા 
પ્રમાણુમાં ચિત્રનું તોલ ઓછું દેખાય છે. જેમ એકના 
ફોટાનું, તેમ સમુદાયના ચરુપ-ફ્રેટોનું પણુ સમજવુ. મ્રુપ-: 
ફોટાની ખહારની લાઈન પણુ ત્રિકોણાકાર થાય તેમ ગોઠે- 
વવું, એટલું જ નહિ પણુ ગ્રુપ-ફ્રેટામાંના દરેકને એવી રીતે 
ગોઠવવા કે તે એક ખીન્નથી અનેક ત્રિકોણુ થાય. એ 
પ્રમાણે ગોઠૅવણુ થવા માટે ગ્રપ-ફ્રેટામાં પડાવનારા એછા- 


વત્તા હોય, તે! તેવે વખતે ખાલી જગાએ સ્ટેન્ડ, ટેબલ, 
ચોપડી, ફૂલ વગેરેને! ઉપચેશગ કરી લાઈ નો મેળવી લેવી. 


આ ઉપરથી ફ્રટાનતી આઉટ લાધન નીચેથી પહોળી 
અને ઉપરથી સાંકડી હેય તો જ તે ફે।ટો તોલવાળે કહેવાય 
એવા અશ કરવો નહિ. કેટલીક વખત નીચે કેરતાં ઉપરની . 
આઉટ લાઈન પહેળી પણુ સુંદર લાગે, પણુ તેવે વખતે . 
નીચેની આઉટ લાઈનના મધ્ય ભાગમાંથી એક સીધી લીટી 
ઉપરની આઉટ લાઈનને ન્નેડીએ, તે ઉપરતી આઉટ લાઇુ- 
નના ખે સરખા ભાગ થવા ન્નેઈ એ. ધારે કે એક ઝાડના 
થડતી નીચેની આઉટ લાઇન ચાર ફ્રીટની છે; થડ પર તેતી . 
ચારે ખાજુએ ડાળાં પાંખડાં રેલાઈ ઉપરની આઉટ લાઇન* 
ખાર ફરીટતી થઈ છે. હવે આ ઝાડના થડની નીચેની આઉટ 
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લાઈનના ગ્રષ્યમાંથી ઉપર સુધી સીધી લાઈન કરીએ, તો 
તે ઉપરની ખાર ફીટની લાઈનના છ છ ફરીટના બે ભાગ થશે. 
આવું સરખુ ફેલાએલું ઝાડ આપણુને કુદરતી રીતે સુંદર 
લાગે છે. ન્યારે થડની એક જ ખાજાએ ડાળીઓ ઢળી પડી 
હેય અને ખીજી ખાજીએ ખુર્ડું ઝાડ આપણુને સુંદર લાગતું 
નચી. ચિત્રની આઉટ લાઈન એ જ નિયમે હેય તો તે સુંદર 
લાગે છે, કારણુક્રે તોલ એ સુંદરતામાં વધારો કરે છે. 


આ તો કૂક્ત ફોટાની આઉટ લાધનિની વાત થઇ, 
પણુ તેટલાથી ગોઠવણ પરિપૂણી થતી નથી. એકલ આદમીને! 
રમા હોય કે ચપ-ફ્ેયા હોય તે તેમાંના દરેકને તેના શરીર 
પ્રમાણે બંધબેસતી ગોડવણુ કરવી; જેમ કે દીંગણા માણુ- 
સતે। ઊભે! ફોટો ઠીક લાગે; ઠીંગણાને ખેસાડયો હૈય તો 
વધારે દીંગણે। લાગે; ઉંચા માણુસને ઊભો! પાડો હોય તો 
વધારે લાંખો લાગે; લાંખાને માથા પર જરા વધારે જગા 
રાખીએ તો જરા ટુંકા જણાય; ઠીૌંગણાને ઉંચી ખુરસી પર 
ખેસારીએ, તો પગ અહ્‌ૃર થઈ ન્નય, અને ઉંચાને નીચી 
ખુરસી પર ખેસારીએ તે ધુટણુ લાંધણી માફક ઉંચા નીકળી 
આવે; ખહુ નડાને જરા ખાજીગે લઇએ તે! સહેજ પાતળો 
દેખાય અતે પાતળાને સામે શરીરે પાડીએ તો! જરા ભર્‌ા- 
વદાર્‌ દેખાય. પરસ્પેક્ટિવના આવા સાધારણુ નિયમે! ફે।ટો- 
ગ્રાફ્રની જાણુ ખહાર ન જ રહેવા જ્નેઈ એ. 

એક માણુસને સીધી ખુરસી મકી ખેસાટીએ અને 
તેના પગની લાધન અને મેદાની લાઈત વચ્ચેનું અંતર 
માપીએ, તો લગભગ અઢી-ત્રણુ ફ્રીટ પગ કરતાં મોદુ પાછળ 
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રહે છે, એટલે કે એવા બેઠેલા માણુસની સામે કૅમેરા ગોઠવી 
ફેટા પાડીએ તો લેન્સથી પગ વચ્ચેનું અંતર આઠ ફીટ 
હશે, તો લેન્સથી માથા સુધીનું અંતર લગભગ દસ-સાડાદસ 
ફ્રીટ થાય, એટલે ફે।ટામાં દૂરતી વસ્તુ કરતાં પાસેતી વસ્તુ 
મોટી આવે, તે નિયમે માથાના પ્રમાણુ કરતાં પગનું પ્રમાણુ 
મોડું થઈ જય; માટે એકલાના ફેાટામાં ખને ત્યાંસુધી 
જરા ત્રાંસી પોઝિશન ગે!ઠંવવી. એક-દોઢ ફૂટ લાંખી લાકન 
હીને સીધી મૂકી પછી દસ બાર ફ્રીઢ દૂર જઈ ન્નેઈ એ, તો 
તેની લ'બાઈ બરાબર જણાશે નહિ, પણુ લાકડીને આરી 
રાખી જ્નેઇએ તે તેતી બરાબર લંબાઈ જણાય છે. 
શેટામાં પણુ તેમ જ થાય છે. માણુસના હાથ અગર પગના 
ખટ કૅમેરા તરક તદન સીધા રહે, તો હાથ ડુંઠો દેખાય છે 
અને ખૂટ ખુચોા! થઇ ન્ય છે. ત્રાંસી પોઝિશન આપતાં 
પગ માટે ભાળ રાખવાની જરૂર છે અને તે એ કે ખે 
પગ ન્નેડાન્નેડ હશે તો એકતી પાછળ ખીને ટૅકાઈ જઈ 
ગક પગ હોય તેવું દેખાશે, માટે દીક લાગે તેમ એક પગ 
આગળ તો ખીન્ને જરા પાછળ એમ અવારનવાર કરી લેવા. 
આખા કેટામાં એક હાથ દેખાય અતે ખીનશ્ને ઢંકાય તે 
પણુ ઠીક લાગવું નથી. ત્રાંસી પોઝિશનથી પગ અને મોઢું 
એક જ લાઈનમાં આવી નય છે અને તેથી પગ અને સોહઢાનું 
પ્રમાણ જેમ હોય તેમ સરખુ આવે છે, એટલું જ નહિ પણુ 
ગ્રપ-ફ્રેટા લેતી વખતેપણુ બને ત્યાંસુધી દરૅક એક બીન્નની 
સીધી લાઇનમાં ( ફ્ેકસમાં ) આવે તેમ ગૌઠવાય તેવી સંભાળ 


રાખવી, નહતો જેટલા પ્રમાણુમાં આધાપાછી હશે, તેટલા 
ત્રમાણુમાં ફ્રોટામાં મોટા નાની જણાશે. 


દ૪ ફેટોગ્રાષ્ી. 


ગ્રપ-ફેટાની ગોઠવણી અધંચંદ્રાકાર કરવી, કારણુકે 
આંખની માફક લેન્સના કાચ વચ્ચેથી ઉપસેલા અને ખાજી- 
એથી અંદર પડતા ગોળાકાર હોય છે, જેથી પ્રુપના વચ્ચેના 
ભાગ કરતાં બાજીના ખે છેડા જરા ખહાર પડતા, એટલે 
લેન્સ તરફ હોય તે જ ફેકસ સરખુ પકડૅ છે. જે તેમ નહિ 
કરવામાં આવે, તો વચ્ચે બેઠેલા ૫ર ફ્રેકસ લઇએ તો બન્ને 
છેડા આઉટફકસ રહેશે, અને બન્ને છેડા પર ફેકસ કરીએ 
તા વચ્ચેનો પ્રપ આઉટ ફોકસ આવે છે. અ્ધચંદ્રાકાર ગોઠ 
વણી કરતાં આગળ કલ્યું તેમ વચ્ચે બેઠેલા અને છેડા પર્‌ 
બેઠેલા નાના મોટી થાય ખરા, પણુ મોટા ગ્રૂપ-ફ્રેટામાં 
સાધારણુ આંખને નહિ જણાય એવે તે ફ્રેર હોય છે. 

આ ખધી ગોઠવણુ ઉપરાંત ચિત્રમાં મુખ્ય વસ્તુ મોઢું 
છે, માટે તે સારં દેખાય તેમ ન ગોઠવ્યું હોય તો ખીજ 
ખધી ગોઠૅવણુ સારી કરી હોય ૭તાં નકામી થઈ ન્નય છે. 
એેકલાના અગર અરધા બસ્ટ ફ્રોટામાં મોહું' મે. ટું આવે છે, 
તેવે વખતે એક નાની સરખી ભૂલ નજરે ચઢે છે. મોઢું 
સામે રાખવું કે તદન ખાજુએ રાખવું, કે અછું સામે અને 
અધું ખાજીએ એવું રખાવવું. આને માટે તો મોઢાની આકૃતિ 
( એનેટામી ) ન્નેઈને નિણ્‌ય કરી લેવે।. 

બહુ જ ઉપસેલું નાક અથવા ચીબું નાક કે ખાડાળા 
ગાલવાળાને એકદમ ખાજીએ મોઢું રખાવ્યું હોય તો ખરાબ 
દેખાય છે. ઉપસેલું નાક વધારે ઉપસેલું દેખાય, ચીખું હોમ 
તો નાકની આઉટ લાઇન ખાડાવાળી બહાર તરી આવે, 
અતે ગાલ તદ્‌ન ચપટ થઈ ગએલા દેખાય. ખેઠૅલું નાક 








પોઝિશન. લ્પ 
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અગર ખહું જ ઉપસેલા ગાલવાળાને। સામે! ફેટા દીક લાગતો 
નથી; કારણુકે તેમ કરવાથી નાક ચપટ થઈ નનય છે અને 
ગાલ પર થેોથર ચઢી ગઈ હોય તેમ દેખાય છે, માટે કેવી 
રીતે મોઢું રખાવવું તે માટે તેના અવયવે। જેઈ ઠીક લાગે 
તેમ કરી લેવું. સામુદાયિક મ્રપ-ફ્રેટામાં તે તરફ એટલું ખધું 
યાન આપવાની જરૂર રહેતી નથી, બલકે એવા મ્રુપ-ફેોટામાં 
એકને સીધું તો બીન્નને ખાજુએ એમ આડાઅવળી મોઢાં 
રખાવ્યાં હોય, તો જાણે તે એક બીન્નથી રશ્સાયા હોય તેવું 
લાગશે, માટે ગ્રપ-ફેટામાં બનતાં સુધી બધાનાં ગમે તે એક 
જ દિશા તરક્‌ મોઢાં રખાવવાં. 

તે ઉપરાંત ત્રૂપ-ફ્ેટામાં ફેંટો પડાવનારનાં કપડાં જેઈ 
દરેકનું સ્થાન નક્કી કરવું જેઈ એઃ જેમકે આઠ માણુસોને 
ફેટા પાડવાનો હોય, તેમાંથી ચાર ગઝૃઢસ્થોએ સફેદ અને 
ખીજ ચારે કાળા ડગલા પહેર્યા હોય, એવે વખતે ન્ને ચારે 
સફેદ ડગલાવાળા એક જ બાજુએ આવી નય અને ખીન્ન 
કાળા ડગલાવાળા ચાર ખીજી ખાજુએ ગોઠવીએ, તો અર્ધ 
ફેટા સફેદ અને અર્ધ કાળા એવો વિચિત્ર લાગશે, માટે 
કાળા ન્નેડે સફ્રેદ ૨ગલાવાળે અગર ખે સફેદ તો ખે કાળા 
ડગલાવાળા એમ સરખી રીતે ગોઠવી લેવા. જને તેમ નહિ 


કરવામાં આવે અને કપડાં ન્નેયા વગર અનિયમિત ગોઠવણી 
કરી દેવામાં આવે, તો ત્રુપ ખીચડા જેવે। લાગશે. 


કુદરતી ઉપરાંત દરેક રીતે પરિપૂણું ગોઠવણુ કરી હોય, 


છતાં ચહેરા પર્‌ ભ્રાવ સુંદર ન હેય, તો એક જ મીઠાને 
ગાંગડો દૂધના મોટા જયાને બગાડી નાખે છે, તેમ અનેક 


રીતની મહેનતથી કરેલી ગાઠવણુ રદ થઈ ન્નય છે. ભાવ 
પ 





£૬ ફેટૉગ્રાષ્ટી. 


૦-૩૭ -ન્‍ન્‍-----૦-૦૦૦-૦૦૦૦--૦૦૬૦૯૦ ૦-૯ "૦૦ -ક----*---------- નન: :# -1#. ના"... 2-૦૦૦-૦૦ ૯-૦--૦-૦૦૦૦ત૦૦૧૦- 


વગરનું ચિ 29 જવન વગરના 1 શરીર જેવું જ ચડેરાનો ભાવ 
સ્વાભાવિક યા સુંદર્‌ રાખવે।, તેનો ફ્રેટો પાડનાર કરતાં 
પડાવનાર પર વિશેષ આધાર રહેલો છે. ૭તાં ફેટોત્રામર 
'હોશિયાર હેય તો તે સંબંધમાં કેટલુંક કરી શકે છે. ફે।ટો- 
ગ્રાર્રમાં સહેજમાં મળતાવડા થવાને ગુણુ આ ઠેકાણે ધણું 


કામ કરૈ છે. ફેરો પાડતી વખતે પડાવનાર સાથે તેને 
સ્વભાવ ન્નેઈ એવી વાતો કરવી કે કદાચ તેને। ચહેરે 


ગ'ભીર હોય તો ગ'ભીરાઈ નીકળી જઈ, તેટલો વખત તે 
ખૂર્શામન્નજી થઈ ન્નય. ફે।ટા પડાવનાર પુસ્ષ હોય તો 


તેમ સહેલાઈથી કરી ૨ શકાય, પરતુ હિદી સ્્રીએના ફેટા 
પાડવાના હોય યારે ચહેરા પર્‌ સુંદર્‌ ભાવ મળવે। મુસ્કેલ, 


કારણુકે પરપુસ્ષ આગળ હિદી સ્ત્રીએ ગંભીર ખની 
જાય છે. તેમ થવાનું કારણુ ડંઈક અંશે અલ્પ શિક્ષણ તો 
'છશે, પરંતુ એ સ્વભાવને આપણે નીતિ ગણીએ છીએ તે છે. 
છતાં ફ્રેટોમ્રાફ્ર-બંધુએને ખાત્રી આપું છું કે એવે પ્રસંગે 
તેઓ ન્ને સ્રીઓને પોતાની મા-ખેન હોય તેવી નજરથી 


જેઈ વાતો કરશે, તો તેમના પ્રકુલ્લિત ભાવ ધી સહેલાધથી 
તેઓ મેળવી શકશે. 








પ્રકરેણુ પ સું. 

રોઈડે અને લાઇટ. 
ફેટા પાડવા માટે જે ગોઠવણી કરવાની હેય, તે ખેક 
ત્રાઉન્ડથી ચાર પીટ આગળ હેવી ન્નેઈ એ, અને કાચનું 
છાપરં તથા ભીંતથી ચાર ફીટ અંદરની ખાજુએ જેઈ એ; 


ફ્ઈડ અને લાઈટ. દ 
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એટલે કે બૅક ગ્રાઉન્ડ અને કાચ વચ્ચે જે નવ જીટની 
.જ્ગા હોય છે, તેતી વચ્ચોવચ ગોઠવણી કરવી. જો ફેટો 
પાડવા માટે બક મ્રાઉન્ડતી તદ્ન નજક ખેસાડીએ, તો 
ખક ગ્રાઉન્ડ ફોકસમાં આવી શય, તેમ જ કાચ અને ફેટા 
માટે ખેસનાર વચ્ચે લાંષું અંતર પરી જવાથી પુરતો પ્રકાશ 
મળે નહિ. દવે નજ્ને ખેંક ત્રાઉન્ડથી ધણે। દૂર એટલે કાચની 
તદ્‌ન નજક ખેસાડીએ, તે કાચનું છાપર્‌ં માથા પર આવી 
જાય અને પરિણામે તેમાંથી નેરદાર લાધટે પટી, આંખોના 
ખાડામાં વધારે ઘેરાશ આવી નય; ઉપરાંત કાચની ભીંતનો 
અને છાપરાને એમ બંને પ્રકાશનો મેળ થવે જેઈ એ તે 
ન થતાં બન્ને જીદાં પટી આવે. પ્રકાશનાં કિરણે જેમ 
નજીકથી આવે તેમ તે ન્નેરદાર હેય છે અને જેમ જેમ 
તે ટ્ર જતાં જય તેમ તેમ ફેલાઈ ને નરમ થતાં જય છે. 
લાઇઈટે જેટલું જેરદાર તેટલી જ નનેરદાર તેની છાયા (શેધડ) 
પડે છે, માટે પ્રકાશથી નજીક નહિ તેમ ખક ત્રાઉન્ડથી 
પણુ નજીક નહિ એવી રીતે વચ્ચે ગોઠેવણી કરવી. ફેટા 
માટે જેટલી લાઈટની જરૂર છે, તેટલી રૈધઈડેની પણુ જરૂર 
છે; મતલખ કે ફેટા એ લાઇટ અને શેધડથી જ ખતે છે. 
એકલા લાઈટથી યા એકલી છાયાથી તે ખની શકતે જ 
નથી. જેમ દિવસનું મહત્ત્વ રાતને લીધે છે, અગર દુઃખ 
વગર સુખની કલ્પના પણુ થઈ શકે નહિ, તેમ શેઈડે વગર 
એકલા લાઈટથી આકૃતિ સરખીએ બંધાય નહિ. 

એક ગોળ દડો હોય અને તેનાપર્‌ ખધી ખાજુએથી 
લાઈટ નાખી ફેટા ખેંચીએ, તોતે એક સફેદ ગે!ળ કુંડાળું 
હેય તેમ પડૅ, તેમાં શેઈડે બીલકુલ ન હોવાથી તેને! ગે!- 


ટ્૮ રેટોશ્રાષી. 
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ળાટ કે ઉંચાઈ જણાતી નથી. પરતુ તે દડા પર એક જ ખાજુ- 
એથી પ્રકાશ ફ્રેંકી ફે।ટા પાડવામાં આવે તો પ્રકાશની 
ખીજી ખાજુ પર એટલે અધે દડા પર શેઈડે આવે, અને 
તેથી તે ગોળાની ઉંચાઇની કલ્પના થાય; એટલે કે લાઈટ 
તરક અર્ધા ભાગમાં તે ગોળાના સોથી વધારે ઉપસેલા ભાગ 
પર વધારેમાં વધારે લાઈટે આવે, અને જેમ જેમ નિચાણુ હોય 
તેમ તેમ પ્રમાણુમાં એણીું લાઈટ પડૅ. વળી શેઈડે તરફ તે 
ગાળાના વધારે નિચાણુવાળા ભાગ પર વધુમાં વધુ શેધઇડ આવે 
અને ઉપસેલા ભાગ તરફે રશેધઇડ ઓછી થતી નજય છે. 
આમ ગે!ળાને અધે પ્રદેશ સફેદ અને બાકીનો અધે કાળે 
એવા ખે ભાગ પડી ન્નય છે અને તેથી આપણે તે ગાળાની 
ઉંચાઇનતી કલ્પના ફરી શકીએ છીએ. પરતુ તેના પર 
શેઈડે તરકથી રીફ્લેક્શન ફકવામાં આવે, એટલે કે લાઈટ, 
લાઈટ પછી શેઇડ, અને શેઇડ પછી રીફ્લેકશન (ઉલટ ફેકા- 
એલું લાઈટ) નાખીએ, તો તે ગોળાની ઉંચાઈ ઉપરાંત તેના 
ગાળાટનતી ખરી કલ્પના આપી શાકે છે. આ ઉપરથી .સમ- 
નયું હશે કે કેઈ પણુ વસ્તુના ફોટા માટે લાઈટ, શેઇડે 
અને રીફ્લેકશન હોય, તે! જ તેની ઉંચાઇ અને ગે।ળાટ જણાય 
છે. પછી જે વસ્તુને ઉંચાઈ કે ગાોળાટ ન હોય, એટલે કે 
નકશા, દસ્તાવેજ, એક ફે।ટા પરથી ખીન્ને ફેટા લેવે, 
અવા એવા વિષયો માટે રીક્લેકશનતી જરૂર નથી, તે 
સહેલાઇથી સમજ શકાય તેવું છે. 

ઉપરના લાઈટ, શેઇડ અને રીફ્લેકશનવાળા ગાળા 
પર જેમ લાઇટ ન્નેરદાર્‌ હેય, તેમ તે લાધટે, શેઈડ અને 
રીફ્લેકશનનું જેડાણુ બરાખર થતું નથી; પરતુ જેમ લાઈટ 


રેઈડે અને લાઈટ. દહ 


નરમ તેમ તેનું લાઇટ, રેઇડ અને રીફ્લેક્શન એક ખીન્નમાં 


એવી રીતે સેળભેળ થઈ ન્નય, કે તેના ખાસ જુદા ભાગ 
આપણે દેખી શકતા નથી અને તેથી ફ્રેટામાં નરમાશ 


ઊભી થઈ સુંદરતા દેખાય છે. કોઇ પણુ વસ્તુના અમક 
પ્રદેશ પર લાઇટ અને અમુક જ ભાગ પર્‌ શેઇડ હોય, તે। જ 
તેને સારે। ફોટો કહેવો એવે કઇ નિયમ નથી. તે તે 
ફેટા પડાવનાર અને પાડનારની સચિતી વાત છે. કે ને 
લાડુ ભાવે તો કે।!ઇને દૂધપાક ભાવે, તેમાં લાડુ કે દૂધ- 


પાકને વાંક નથી; તેમ ફે।ટામાં પણુ સૌ સૌની રુચિની 
વાત પ્રધાનપદે છે. 


કેટલાક બીનસમજદાર ત્રાહકે। ચહેરા પર જરા પણુ 
શેઈડ જોવા રાજી હેતા નથી. એથી તેમને ખુરા ડરવા. 
ખાતર બીનઅતુલવી ફ્રેટોમ્રાફ્ર બન્ને બાજુના કાચના 
છાપરા અને કાચની ભીંતમાંથી લાઈટ ફેકી, ચહેરા મકેદ 
લાવવા પ્રયત્ન કરે છે. કેટલાક સ્ટૂહીએઓનાં ખન્ને બાજુનાં 
છ૭ાપરાં અને ભીંતો કાચથી મઢી લીધેલાં હોય છે, તે 
એટલા ખાતર કે જરૂર પડે ત્યારે ગમે તે એક ખાજીનું 
લાધ્ટટ વાપરી શકાય, નહિ કે બન્ને સાથેઃ પરતુ શિખાઉ 
ફેટૉમ્રાફૂર ચહેરો સફેદ લાવવા ફ્રોટો પડાવનાર પર બન્ને 
ખાજુથી લાઈટે ફેકે છે અને તેથી ઉપર કલ્યા પ્રમાણે 
દડાની જેવી સ્થિતિ થઈ તેવી તેની થાય છે. એટલે કે ચહેરા 
પર્‌ યા ફે।ટા પર શેઈડે બીલકુલ ન પડવાથી, જણે આઉટ- 
લાધ્ન દોરી હોય, તેમ ફેટા જીક્કો પડી જ્ય છે. શેઈડ 
અને રીક્લેકશનથી અવયવેનું જે ઉપસેલાપણું અને ગોળાટ 
જણુઇ આવવે બન્નેઇએ તે જણાતો નથી અતે આખો 
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ફેટા ચ ચપટ રઢ ( ફલેટ) થઈ જાય છે, તેમ જ લાઇટના એ 
ગુણુ છે કે જ્યાં બે લાઈટ સામસામે મળે ત્યાં રોધડે ઊભી 
થાય અતે તેથી ચહેરા પર નાકની ઉપસેલી દાંડી આગળ 
ખે લાધટે સામસામે એકત્ર મળવાથી યાં રેધડતી કાળી 
લાઇન પડે છે. ખન્ને બાજીથી લાઇટ લઇ ફેટા પાડવાથી 
જે સ્થિતિ થાય, તેવી જ સ્થિતિ લગભગ ફે।ટો પડાવનારના 
સામેથી એટલે કેમેરાની પાછળથી લાઇટ થે પાડેલા ફોટાની 
થાય છે. બરાખર સામેથી લાઇટ આવતું હોવાથી પાછળ 
ખક ગ્રાઉન્ડ તરફ શેઇડ ચાલી નય અને તેથી ચહેરે 
તેમજ આખો ફેરો જ્ીકો અને ચપટ થઇ જય છે, મત- 
લબ કે એમ બન્ને રીતથી લાઇટ લઇ પાડેલા ફેટા સારા 
ડતા નથી. ઉલટું અવયવેોનું ઉપસેલાપણં ન જણાવાથી 
કેટલીક વાર એળખાણુ પણુ ખરાખર પડતી નથી. 
એટલા માટે એક જ બાજુના કાચમાંથી લાઇટ લેવું; 
જેમકે પો॥િઝિરાન ગોઠવ્યા પછી ઉત્તર દિશાનું કાચનું છાપરૂં 
અને ભીંતના કાળા પડદા ખસેડી લાઇટ લેવું, એટલે ફ્‌ાટે! 
પડાવનાર્‌ પર નેરદાર લાઇટ પડશે, અને તેતી ખીજ 
બાજુએ તેટલી જ જોરદાર શેઇંડ ઊભી થશે. ૯વે જે દક્ષિન 
ગુની ભીંત આગળ સફેદ કપડાનું ચોકડું ( રીફ્લેક્ટર ) 


ગોઠવ્યું હોય, તો તેના પર્‌ સામેથી લાઇટ પટી ફેટા માટે 
બેસનાર પર ઉલટ લાઇટ ફેકાશે અને તેનાથી શેઇડ ક'ઇક 


એઈઇી થશે. અ રીતથી લીધેલા ફ્રોટા નેરદાર પ્રકાશ 
અને છાયાવાળા (સ્ટ્રાીગ લાઇટ એન્ડ શેઇડના ) પડશે. 
એવા ફે।ટામાં મુલાયમપણું જણાતું નથી; અને ને પુરતે 
એડસપોઝર ન અપાયો હેય તો અધો પ્રકાશવાળેો ભાગ 


રેઈડે અને લાઈટ. ૭૧ 


કમ મનક. ૩2૦૦૩૦૯૧૦૨૭ વનજ 
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અને અર્ધો રે૪ઇડવાળાો ભાગ, એમ છુટા પડી ન્નય છે, એટ- 
લું જ નહિ પણુ કટલીક વાર પ્રકાશવાળા ભ્ઞાગમાં અતિશય. 
પ્રકાશને લીધે, અને શેઇડવાળા ભાગમાં અતિશય શેઇડને લીધે. 
અવયવેોનું વલણુ સ્પણ દેખાતું નથી. નર્યા કાચને ખદલે. 
ફક્ત કાળા પડદા ઉધાડી નાખી સફેદ પડદામાંથી છીણાધને 
લાઇટ લઘઇએતે તે નરમ થઇ ન્ય, અને જેમ પ્રકાશ નરમ, 
તેમ તેતી શેધ્નડ પણુ નરમ થાય. ઉપરાંત રીફ્લેકટર પરથી ઉલટ 
ફેંકાયલો પ્રકાશ શેધડની બાજુ પરપરી, શેઇડને એર નરમ 
કર્‌ છે અને તેથી લાઇટ અને શેઇડનું મિશ્રણુ એવું' થઇ 
ન્તય છે કે ફેટા ધણો મુલાયમ જણાય છે. ફોટા પર લાઇન 
ટનો છેડે ડયાં, અને શેઇડનતી શરૂઆત ડયાંથી થઇ, તે 
આપણે બરાખર કળી શકતા નથી. એવે લાઇટ અને 


રોઇડને। ન્નણે સ્નેહ બંધાય છે, અતે તેથી ચામડી, કપડાં 
વગેરેના આખેહ્બ આભાસ દેખાય છે. 


કેટલીક વાર ફેટોત્રાફ્રને જનેઇએ તેવા લાધ્ટટવાળી 
સ્ટુડીઓની જગા ન મળવાથી અગવડભર્યા સ્ટુટીઓમાં. 
કામ કરવું પડે છે. કેટલાક સ્ટુડીએ એવી જગાએ હોય 
છે, કે ભીતના કાચમાંથી આવતા પ્રકાશ કરતાં છાપરાના 
કાચમાંથી વિશેષ જ્નેરદાર પ્રકાશ આવે છે; અથવા કાચના 
હ૭ાપરા કરતાં કાચની ભીંતમાંથી વધારે લાપ્ટટ પડે છે; 
ગેવે વખતે ઉપર અને ખાજુના લાઇટ સમતોલ ન કરી 
લે તો પરિણામ સારૂં આવતું નથી; જેમકે ચહેરા પર 
ખાજુના લાઇટ કરતાં ઉપરનું લાઇટ વધારૅ પડે, તો કપા- 
ળની શેઇડ આંખના ખાડામાં પરી, આંખોવાળા ભાગ 
એટલે તો કાળા થઇ ન્નય કે તેતી રેખાએ આપણે સ્પજ 








છર ફિગર 


નઇ શકીએ નહિ, અને મોઢાની શેઈડે ગળા પર્‌ પડી 
ગળી' તદન કાળું થઈ ન્નય; તેમ જ ઉપર્‌ કરતાં બાજુનું 
લાઇટ વધારે હોય, તો લમણા પર લાછટ પઢી કપાળ પર 
શેઇડ આવી નનમય, અને નાકતી દાંહીતી એક ખાજુ પર 
જોરદાર લાઇટ પડવાથી, 'તેની ઉપસેલી દાંડી પર શેધડ 
ઉ“ખાય. આવા ફ્રોટામાં આળખાણુ ખરખર પડે ખરી, પણુ 
તે સુંદર્‌ લાગતા નથી. ચહેરા પર ઉંચામાં ઉંચા ઉપસેલા 
અવયવો પર વધારેમાં વધારે લાઇટ અતે તેનાથી નીચા- 
ણુવાળા અવયવે। પર્‌ તેના પ્રમાણુમાં એણછુંવત્તુ પડે, તેમ 
કરવાનો ધ'ાદારીને સર્વસામાન્ય નિયમ છે, તેથી ઉપર 
અને ખાજીનું લાઇટ સરખું કરી લેવુ જઇએ. તેવે વખતે 
જે બાજુથી લાઇટ એણું આવતું હેય યાંના સફેદ મલ- 
મલના પડદા ઉધારી લેવા, અને જ્યાંથી જઇએ તે કરતાં 
વધારે લાઇટ પડવું હોય, યાંના સફેદ મલમલના પડદા 


બંધ રાખવા. આ રીતથી ઉપર અને નીચે બંને બાજુએથી 
લાઇળટ સરખું થશે. 


એ ઉપરાંત કુશળ ડ્રેટોત્રાફેર જુદી જાદી દિશાએથી 
લાઇટ લઇ જુદી જીદી ન્નતતી અસર દેખાય તેવા ફેટા 
પારી પોતાની કળા બતાવે છે. એકદમ ઉપરથી કે એકદમ 
નીચેથી યા ખાજુએથી ફેટા પર લાઈટે લઇ પાડવા, રાત્રે 
પાડયા હોય અગર ચ'દ્રના તેજથી પાડયા હોય એવી અસર 
ઇખાડવા, એ ડ્રેટોત્રાફરતી તે તે દિશાએથી લાધટ લઇ 
પાડવાતી ખૂખી છે, ૭તાં તેતે પણુ લાધ્ટટ, શેધડ અને 
રીફ્લેકશનનો નિયમ તો લાગુ છે જ. 

એવુ' કામ કરવું હેય ત્યારે પ્રથમ સ્ટુડીઓના તમામ 
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રેમ્બરૅન્ટ લાઈટ 
(ફોટો પાડનાર : જનાદેન ) 
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 શૈઇડે અને લાઈટ, ૭૩. 
કાચના પડદા બંધ કરી, કોઈ પણુ દિશાએથી લાઈટ આવે 
નહિ તેમ અંધાર્ર કરી લેવું. પછી જેતે ફે(ટો પાડવાને 


હોય તેને સ્ટુહીઓની વચ્ચોવચ ખેસાડી જે દિશાનું લાછ્ટ 


દેખાડવું હોય ત્યાંતા જરૂરે જેટલો પડદો ઉધાડી લાઇટ 
ફેકવું; જેમકે રેમરેન્ટ લાઈટના દેખાવનો ખસ્ટ ફ્રોટો 


પાડવાને છે, તો ચહેરાની એક જ ખાજુ આવે તેમ મોં 
રખાવી કપાળ, નાકે, હેઠે અને દાઢીની ખહારની રૅખા : 
ઉપર જ પ્રકાશ પડે, અને બાકીનો ચહેરે શેઈડમાં રહે તેને 
રેમરેન્ટ લાઈટ કહે છે. એવા ફ્રેટા પાડવા માટે જેનો ફેટા 
પાડવાને હોય તેને સ્ટુહીઓમાં વચ્ચે બેસાડી મોટું એક જ 
ખાજી આવે તેમ રખાવી નાકની દાંડીની સામે પણુ જરા 
એંક ગ્રાઉન્ડ તરફેથી પડદો ઉધાડવે, કે જેથી જેઈતું લાઈટ 
પડશે. આખો ચહેરે! શેઇડમાં હોવાથી અને શેઇડના અવ- 
યવે। સપણ જણુય તે માટે રીફ્લેકશન ફ્ેકાય તેમ રીફ્લેકેટર 
ગોઠવી લેવો. એવે વખતે લાધટ લગભગ કૅમેરાતી સામે 
આવે છે, માટે લેન્સ ફોટાના વિષયને જેઈ શકે પણુ લા- 
ટને જોઇ શકે નહિ એમ, એટલે કે લાઇટનાં કિરણે 
લેન્સમાં દાખલ થાય નહિ, તેવી રીતે લેન્સ અને કૅમેરા 
વચ્ચે કાળા પડદા જેવું કાંઈક કરી લેવું. જને તેમ ન કર” 
વામાં આવે તો જેમ અતિશય ઉજસથી આપણી આંખે 
ઝાંખ મારી જય છે અતે તેથી આપણે સામેનું દસ્ય 
સ્પટ્ટ જોઇ શકતા નથી, તેમ લેન્સમાં લાઇટનાં કિરણે 
દાખલ થઈ ત્યાં ફેલાઇ જવાથી ફેટા સપણ દેખાતો નથી. 

કેટલીક વાર્‌ ચહેરાની નીચેથી એટલે પગ તરફથી લાઈટ 
ક્‌કી ફેટા પાડવામાં આવે છે. સ્ડુડીઓના કાચ, ઉપર અને 


છુી૪ુ ર  શૈટોગ્રાષ્રી, * 
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ખાજુએ હોવાથી એવું કામ કરવા તે નિસ્પયોગી છે. 
આર્ક લેમ્પ પણુ પગ આગળ ગોઠવી શકાય નહિ. એવે 
વખતે ઇલેક્ટ્રિક લેમ્પ યા ફેલૅંશ રીખન સંભાળથી પગ 
આગળ સળગાવી હેય અને લાઈટનાં કિરણે લેન્સમાં 
દાખલ થાય નહિ તેવી વ્યવસ્થા કરી, ઉપરથી રીફ્લેકશન 
આપવામાં આવે, તો ધારેલી અસર ઊભી થાય છે. 

ધધાદારીને આવા અટપટા લાઇટ શેઇડેનું નહિ જેવું 
કામ પડે છે. હજુ ગ્રાહકોને એ જાતની સૂચિ ઉત્પન્ન થઈ 
નથી. ધણા મોટા ભાગને તો સાધારણ લાઈટે શેઈડતી 
પણુ ગમ નથી. માત્ર સારું દેખાય છે અને ખરાખ દેખાય 
છે એટલું જ તેએ જણી શકે છે, ૭તાં ધંધાદારીએ દરેક 
રીતતી માહીતીથી અજણુ રહેવું ન જઇ. કેટલાક અર્ધ- 
દગ્ધ જેવા એટલે સહેજસાજ નનણી ન્નેઈ લીધું હોય તેવા 
ત્રાહકો કાંઈક નવીન આટિસ્ટિક લાઇટ લઈ કામ કરી 
આપો એવું કહે છે, પણ ન્યારે તેવું કામ પ્રત્યક્ષ કરી 
આપવામાં આવે, ત્યારે તેમને શેઈડને લીધે ગમતું નથી, 
તેમ જ કેટલાક ધંધાદારી ફેરોત્રાફર લાઇટ, શેઈડ અને રીફ્‌- 
લેકશનતી બરાખર્‌ મીલાવટ ન કરી શકે અને તેથી ફેટો 
અધે કાળા અને અર્ધ સફેદ ધાબા જેવો થઈ નાય, યારે 
તે પોતાના ગ્રાહકને લાઇટ શેઈડનું આટિસ્ટિક કામ છે 
એવું સમતવતાં પણુ નેવામાં આવ્યા છે ! આમ સમજ- 
દાર મ્રાહક જેમ એછા છે, તેમ કામ કરનાર પણુ કાંઇ 
ઉભરાઇ જતા નથી. 
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ડબલ લાઇટ 
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કિમ... ૫ 
પ્રકરણુ ૬ દં. 


ફેાડસિંગ, 

ફેટા પડાવનારતી પોઝિશન બરાબર ગોઠવી તેના પર 
જોઇએ તે પ્રમાણે લાઈટ ફેક્યા પછી ફેટોમ્રાફરે કેમેરાને. 
પોરટ્રેટ લેન્સ ચઢાવી તેને ફેકસમાં લેવો. કેમેરા એવી 
જગાએ ગોઠંવવે।, કે જે વસ્તુના આપણે ફે।ટો લેતા હેધએ 
તે વસ્તુના મધ્ય ભાગતી સામે રહે. ધારે! કે પાંચ માણુ-* 
સતો મુપ-ફ્રેટા હારબંધ પાંચ ખુરસી પર્‌ તેમને ખેસાડી 
પાડવાનો હેય, તો વચ્ચેતી ખુરસીતી બરાબર સામે કૅમેરા 
ગોઠવવા. ને તેમ ન કરીએ અને પાંચ ખુરસી પૈકી ડાખી' 
ખાજુતી પહેલી ખુરસીતી સામે કૅમેરા ગોઠેવીએ, તો ૫૨િ- 
ણુ।મે એવું બનશે કૈ લેન્સ અને ડાબી ખાજુતી ખુરસી 
 વચ્ચેતું અંતર્‌ બાર ફ્રીટ હશે, તો લેન્સ અને જમણી બાજુની 
છેલ્લી ખુરસી વચ્ચેનું અંતર લગભગ પંદર ફીટ જેટલું થશે,. 
અને તેથી ડાખી બાજુએ ખેઠેલા કરતાં જમણી બાજુએ 
બેઠેલા પ્રમાણુમાં નાના દેખાશે. તે ઉપરાંત એક ખાજુના 
ઉપર્‌ ફેકસ કેરતાં બીજ ખાજુના આઉટટ્રીકસ (ઝાંખા) 
ખને ખીજ બાજુતાએઓ ઉપર ફેકસ કરતાં પહેલી બાજુતા 
આઉટફેાકસ થશે; એટલે કે બંતે ખાજુએ સરખું ફોકસ. 
મળશે નહિ. જેમ મ્રુપ-ફ્રેટાતું બને તેમ એક વ્યક્તિના 
ફેટા વિષે સમજવું. એકલાના ફ્રેટામાં જે કૅમેરા બરાબર 
વચમાં (સેંટરમાં) ન રહે, તો તેના એક તરફના અવયવો. 

મોટા તો બીજ તરફના પ્રમાણુમાં નાના જેવા દેખાશે. 





૭ર શેટૉગ્રાષ્ઠી, 
કૅમેરા વચ્ચે ગોઠવ્યા પછી તેને ખરાખર સીધે લુ 
કૅરી લેવો, સ્ટુડીએમાં વપરાતો સ્ટેન્ડ ( સ્ડુડીઓ-સ્ટૅન્ડ 
ડઝ પ તનો આવે છે, કરે 
ન રં જમીન સરખી હોય તો 
પ કૅમેરા લેવલમાં જ રહે છે. 
પરંતુ જે સ્ટુડીએ-સ્ટૅન્ડ ન 
હોય, અને જેને ત્રિપોડ કહે છે 
એટલે જેના ત્રણે પગ છુટા 
હોય છે. એવે સ્ટેન્ડ વાપરવે। 
હેય, ત્યારે તેના ત્રણે પગ 
સરખા ન રહેતાં, ભૂલથી 
એકાદ પગ જરા લાંખો યા 
ડુકો રહી ન્નય તો કૅમેરા 
ટળતો રહે છે, અને તેમ થાય 
તો કેમેરા જે બાજુએ રળતો! હશે 
તે બાજુએ ફાટે પડાવનાર રળા 
પડતો હેય તેવે! ફ્ે।ટામાં દેખાશે, 
તેમ જ તેની પાછળ બૅક ગ્રાઉન્ડ 
યા સીન હોય, અને સીનમાં થાંભલે 
યા બારી ચીતરી હેય તો તે ખધું 
ઉથલી પડતું હેય તેવું લાગશે, માટે 
પ્રથમ કેમેરાને લેવલમાં કરી લેવે]. 


લેવલ મેળવ્યા પછી કૅમેરાને 
લેન્સ ફરેટેો પડાવનારતી છાતી સામે 
ત્રિપાડ સ્ટેન્ડ આવેતેટલે ઉંચે! કરી લેવે।. જે તેથી 
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વધારે ઉંચે રહે તો ફોકસ લેતાં કૅમેરાને આગળથી નીચે 
નમાવવે। પડશે, અને જે નીચે! રહે તો કૅમેરાને પાછળથી નીચે 
નમાવવેો પડશે. આ પ્રમાણે કેમેરાને બનતાં સુધી આગળથી. 
કે પાછળથી નમાવવે નહિ. જેટલા પ્રમાણુમાં તેમ કયું 
હશે, તેટલા પ્રમાણુમાં અવયવેોનું પ્રમાણુ ખોડું પડશે; 
કારણુક્રે કેમેરાને આગળથી તીચો। નમાવવામાં આવે, તે 


લેન્સથી પગ સુધીનું જેટલું અંતર હશે તેનાથી મોઢા સુન 
ધીતું અંતર વધી જશે અને તેથી મોઢા કરતાં પગ પ્રમાણુમાં 


મોટા દેખાશે, એટલે ફ્ેટામાં મોહું નાનું અને પગ મોટા 
એમ વિચિત્ર આકૃતિ આવી પડશે. એથી ઉલડું કૅમેરાને 
પાછળથી નીચે! નમાવીએ, તો મોઢું મોટું અને પગ ડુંકા 
એવે ફેટા પડશે. ફેટા પડાવનાર ઊભે હોય કે ખેઠો હેય, 
તેની છાતીની સામે લેન્સ આવે તેટલે ઉંચે સ્ટેન્ડ રાખ્યો 
હેય, તો પછી કેમેરાને ધણું કરીને આગળથી કે પાછળથી 
' નમાવવે પડતો નથી. કેટલાક ફ્રેટોત્રાફેર તેટલી જ ઉંચાઇએ 
કૅમેરા રાખવા છતાં થુપતી ગોઠવણી નિયમસર્‌ કરી શકતા 


નથી, એટલે પ્રપમાંના બધા ખેસનાર લગભગ એકસરખી 
ફોકસતી લાઈનમાં આવવાને ખદલે જરા આધાપાછા 


ગોઠવાએલા હોય છે, એથી કરીને તેમને ફ્રેકસમાં મેળવવા 
માટે કૅમેરાનું પાછલું મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસનું ચોકડું જરા નીચે, 
ઉપર યા ખાજુએથી ત્રાંસું કરે છે, પરંતુ તેમ કરવાથી પણુ 
અવયવેનું પ્રમાણુ ખોડું આવે છે. પ્રકાશનાં કિરણ લેન્સમાં 
. જય છે અને યાંથી ઉલટ થાય છે, એટલે તીચેનાં કિરણે 


ઉપર અને ઉપરનાં નીચે થઇ કૅમેરાતી ધમણુના પાછલા 
શ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ ઉપર ફ્રેકાય છે. હવે જેમ જેમ મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ 





“૭૮ ફેટૉગ્રાફી. 
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લેન્સથી દરે લઇએ, તેમ મ કિરણે યી ફેલાધ્ને મોરો આકાર ખને, 
અને જેમ તેતે લેન્સની નજક લાવીએ, તેમ નાનો આકાર 
“થતો જય. હવે ને ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસને ફ્રોફસ લેતાં ત્રાંસે! 
કરીએ, એટલે પ્રાઉનડ-ગ્લાસના ઉપરના ભ્નાગ કરતાં તીચેને 
ભાગ લેન્સતી નજીક લાવીએ, તો તેતા પરતા નીચેના 
કરતાં ઉપરના ચહેરા મોટા આવે, તેમ જ જમણી યા ડાખી 
'આજુ ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસતું ચોકડું ફેકસ મેળવવા ત્રાંસું કરીએ, 
તોપણુ ઉપર કલ્ું તેમ પ્રમાણુ ખોટું આવે, જેકે ગ્રુપ- 
ફોટામાં અને લાંબે અંતરેથી લીધેલા ફોટામાં એતી બહું જ એછી 
અસર દેખાય છે, અને તેથી એકદમ આંખે ચઢવું નથી; 
પરતુ અર્ધા એટલે ખસ્ટ ફોટામાં તેતી એટલી ખધી અસર 
જ્ણાય છે કે કેટલીક વખત ખર્‌ાબર એળખાણુ પણુ 
પડતી નથી. એવા ફ્રોટામાં કપાળ કરતાં દાટી નાતી અગર 
દાઢી મોટી ને કપાળ સાંકર્ડુ એમ થઈ જય છે, માટે જેમ 
ડુંકા અંતરેથી ફે।ટો લેવાને! હેય, તેમ કૅમેરા, સ્ટંન્ડ અને 
ત્રાઉન્ડ-ત્રાસનું ચોકડૅ' એ ત્રણે સીધાં રહેવાં જોઇએ. કૅમે- 
રાના મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસતા ચે।કેટાને ગમે તેમ નમાવી રાકાય એવી 
જે ગોદેવણુ હેય છે, તેનો ઉપયોગ ધારવા પ્રમાણે નાઇલાજે 
કેરેવાતો હોય છે. મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પરે એક જ લાઇનમાં ફ્રો- 
ક્રસ ન મળતું હેય, એટલે એક બાજુ ફેકસ તો ખીજ 
આજુ આઉટ-ફ્રેકસ રહેતું હેય, તો બને ત્યાંસુધી ફેટો- 
ગ્રાફ્રે ગોટવણીમાં ફેરષ્રારે ટરી લેવો, અને ન્યાં ગોઠેવણીમાં 
રફાર કરી શકાય તેમ ન હેય, યાં નાઇલાજે સ્ટૅન્ડ, કૅમેરા 
યા ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસના ચોકઠાને નમાવી યા ત્રાંસું કરી ટ્રેકસ 
'મેળવી લેવાનું હેય છે. 





ફેોકસિ'ગ. છ્હ્‌ 
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ફરેકસમાં થાની હોય તે યું પેરી જે વસ્તુ લેન્સતી નજીકમાં 
નજીક હેય, તેના પર ફેકસ સ્પ૫છ દેખાય તેમ મેળવી લેવું; જેમકે 
એક માણુસને ફ્રેટો પાડવા માટે જરા ત્રાંસી પોઝિશન આપી 
ખુર્સી પર બેસાડીએ, તેનો એક હાથ આપણી સામે ખુર* 
સીતા હાથા પર મુકાવીએ અને ખીને તેની પાછળ ખેક 
ગ્રાઉન્ડ તરફ ટેબલ પર મુકાવીએ; હવે ફ્રોકસ લેતાં જણાશે 
8 તેના તમામ અવયવેમાં કેમેરા તરફનો ખુરસી પરને હાથ 
જે છે, તે લેન્સતી નજીકમાં નજક છે, માટે એ હાથ પર 
સપણ દેખાય તેમ ફે।કસ મેળવી લેવું, ને પછી એવડી ડાયાફ્રેમ 
લેન્સમાં મૂકવી કૈ જેથી ફ્ોકસમાં મોટું પણુ બરાખર સપણ 
જણાય, ફ્રેકસ મેળવવાની ખીજ રીત એ કે ફ્ેટામાં જે 
મુખ્ય વસ્તુ મોટું છે, તેના પર ફોકસ કરી ખીજું ખધું 
જેમનું તેમ રહેવા દે તે પણુ ઠીક લાગે છે. બે પેષી 
અનુકૂળ લાગે તેમ ફોક્સ કરી લેવું. ડાયાફેમ એ લેન્સના 
પ્રકારાને સંકુચિત ફરે છે. આપણે દૂરતી વસ્તુ બરાબર સપણ 
નઇ શકતા ન હોઇએ, ત્યારે આંખને ઝીણી કરી સંકો- 
ચાવીએ છીએ તે જ કાય ડાયા ફર્મ કરે છે. કેટલાક ફેટૉગ્રા- 
ફર આગળની વસ્તુએને આઉટ-ફે।કસ રાખી સોઢાને સપણ 
ફેકસ કરે છે અને પછી બાકીનું બધું સપણ કરવા માટે 
જરૂર કરતાં વધારે ખારીક ગાળાની ડાયાફેમ મૂડે છે, પરંતુ 
તેમ કરવામાં તેમતી ગભીર ભૂલ થાય છે. 


વસ્તુઓનું અંતર આપણે સ્પછ્ અને અસ્પણુપણાથી 
જેઈએ છીએ, માટે નજીકની વસ્તુ પર સ્પણે ફ્રેકસ રાખવું 
અને જેમ દૂરતી વસ્તુ હેય તેમ જરા આઉટ-રોકસ રાખ્યું 





૮૦ ફેઢોગ્રાષ્ટી. 


હેય તો યુદરતી રીતે” પણુ ણુ આપણુને સારં દેખાય છે. ડાયાફ્ેમ ડાયાફેમ 
મૂકીને આગળની વસ્તુ જેટલી જ પાછળતી વસ્તુ સ્પણ કરવામાં 
આવે, તો તેએની વચ્ચેના અંતરની જે અસર દેખાવી 
જનેઇએ તે દેખાશે નહિ. કેટલાક બીતઅતુલભવી ફેટેગ્રાફરની 
માન્યતા એવી હોય છે કે ફેટાતી અંદરની દરેક વસ્તુ 
સપણ હેય તેમ તે સારે દેખાય, અને એ માન્યતાની ખાતર 
તેએ એવી ખારીક ડાયાર્ફેમ મૂકે છે કે બક ત્રાઉન્ડ પરના 
રંગના લીસોટા અને તે પડદાનાં બારીક હદે સુદ્ધાં પણુ ખેંચી 
કાઢે, અને તેથી બૅક ગ્રાઉન્ડની ખરી ખૂખી મારી નનય છે. 
આતે ખદલે જે આઉટફેોકસ રાખવામાં આવે તો તે બેંક 
ગ્રાઉન્ડ એટલે પડદો નહિ, પણુ કોઈ આબેહુબ કુદરતી 
દેખાવ હોય તેવો આભાસ દેખાય છે. કેઈ મોટા સમુદા- 
યનો ગમ્રુપ-ફરેટો યા કોઇ ખભારનેો દેખાવ કે જેની અંદરની 
વસ્તુઓનું એક ખીનનથી ઘણું લાંખું અંતર હોય એવા ફાટા 
માટે બારીક ડાયાફેમને ઉપયોગ કરવાની જરૂર્‌ પડે છે; પણુ 
ખારીક ડાયાફરેમ મૂકતાં જે વધુ એક્સપોઝર આપવે પડે 
તેટલો એક્સપોઝર આપી શકાય તેમ ન હોય તો નાઇલાજે 
ત્રાઉન્ડ-ગ્લાસનું ચોકડું' ત્રાંસું કરી ફેકસ મેળવવાનું હોય છે. 
એવા કામ માટે પોર્ટ્રેટ લેન્સ નકામા છે, કારણકે તે 
ગમે તેટલું ખારીક ડાયાફ્રેમ મૂકવા ૭તાં એ ખે વસ્તુઓના 
ચોફ્કસ અંતરથી વધારે અંતરની વસ્તુ સપણ કરી શકશે 
નહિ. અનસ્ટીગમેટ યા રેૅક્રિ ટલિનિયર લેન્સ મ્રપ-ફ્રેટા માટે 
વાપરવા, કારણકે તેમાં ડેપ્થ એક્‌ ફ્રેકસ વધારે હોય છે. 
તદ્ન અસ્પજ (હીક્યુઝ) રહે એવા રેકસથી ફેટા 
પાડી, આટિસ્ટ જેમ ખને તેમ કુદરતની નજીક જવા 








એડસપાઝર._ ૮૧ 


કડ ”ઝાનન-ત૪સક.---ન૦ન૦નાન ૦૦૦૧૦૧ બલેઝકષકનર ઇર સલકાદન૮૦૪તોના નાસતા. ૦૦૯૦-૦-૧૩૦ઝ૦ લીડ: -રનજ..-5*૦૪ ૧-૦. ૫% “૭. 4. ગાન જ- * “4: ન્‍---- સસનસલએસ્‍નનબાનક- ઉગભડાઇનાાઇન૧૦૦ અ#પ- ક... .. 


પ્રયત્ન કરી રહેલા છે, મૂળ ફોટો એ કુદરતી વસ્તુની નકલ 
છે. આપણી આંખ જે રીતે અસલ વસ્તુ જાએ છે, તે જ 
રીતનો ભાસ નકલમાં દેખાય, તેવા પ્રયતનોમાંના એક પ્રયત્ન 
અસ્પણ (હીફ્યુઝ) ફોકસ રાખી ફોટો લેવો તે છે. આપણે 
કેબિનેટ સાધ્ઝમાં ખસ્ટ ફે।ટો લઈ એ, તો મોહું લગભગ 
દોઢથી ખે ઈચ લંબાધનું થાય. હવે જે મેદાનમાં જઈ 
એક માણુસને આપણાથી એટલે દ્ૂરે ઊભો રાખીએ, કે 
જેથી તેનું મોહું દોઢથી ખે ઇચનું જણાય અને પછી તે 
દૂર્‌ ઊભેલા માણુસ પર્‌ કેટલું કુદરતી ફોકસ જણાય, તેતી 
નકલ ડરવા ખાતર અસ્પણે ફે।કસ રાખી ફેટા પાડે છે, 
કેળવાયલી આંખને તે ઠીક લાગે છે. ડાર્ક રૂમમાં સ્લાઇડની 
અંદર પ્લેટ ભરતાં એક પ્લેટતી પાછળ ખીજ એમ ડબલ 
પ્લેટ ભરી, પછી ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ પર સપણ ફકસ ડરવું, 
અને એક્સપોઝર લાંબો આપવો, એટલે પાછળતી પ્લેટ પર 
“ નેધતી ઢીકૂયુઝ ફ્રેકસતી અસર દેખાશે. ધંધાદારી ભલે 
એવા ખે ચાર સેમ્પલ પોતાની શે।-રૂમમાં રાખે, પણુ તે 
જેવા ગ્રાહકની આંખ ઘજી કેળવાયલી નથીન 








પ્રકરણુ ૭ સું* 
એડ્સપોાઝર. 
ફ્રેકસ બરાબર કરી લીધા પછી ડૅમેરામાં સ્લાઇડ 
ખએેસાડી એક વાર ફરીથી ગોઠવણી (પોઝિશન) તરફે નજર 
નાખવી. પછી જે ચહેરા પર ન્નેઈ એ તેવો ભાવ હેય તો 
દ 
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તરત એડસપોઝ કરી લેવું. એક્સપોઝર કેટલો આપવે। તેનું 
ચોક્કસ પ્રમાણુ કાઢવું ધણું મુશ્કેલ છે. જે અંડર-એક્સપોઝ 
એટલે ભજેઇએ તે કરતાં ઓછે! એક્સપોઝ થાય, તો પ્રકાશન 
વાળા અર્ધા ભાગમાં પ્લેટ પર ફ્રેટો દેખાશે, પણુ શેઈડેવાળા 
ભાગમાં બીલકુલ ઉઠશે નહિ, અને તેથી ફે।ટાનો અધો 
ભાગ સફેદ અને અધો કાળા થઈ જશે. જ્યારે એવર- 
એડસપાઝ એટલે જઇએ તે કરતાં વધારે એક્સપોઝ થાય 
તો પ્લેટ પર કિરણોની અસર જરૂર કરતાં વધારે થાય, અને 
તેથી તેતી આકૃતિ રૅખાંકન શક્તિ એછી થાય, જેથી 
ફેટોમાં ફિકાશ આવી જય છે, 


ફોટો લેવાના કાચ પર (પ્લેટ પર) સિલ્વર બ્રેમાઇડે 
વગેરે દવાએ સરેસ (જીલેટાઇન) સાથે મેળવી ચોક્કસ પ્રચે।- 
ગથી લગાડવામાં આવે, તેતે આપણે [લમ કહીએ છીએ. 
તે રીલમ એવી તો જલદ (સેન્સિટિવ) હોય, કે લેન્સમાંથી 
પ્રકાશનાં ફિરણે પડતાં તરત જ જેટલા ભાગ પર કિરણોની 
અસર થઈ હોય તેટલા જ ભાગના ખ્રોમાઈઇડના અણુઓ 
(ન્સ) સિલ્વર ધાતુથી છુટા પટી ન્નય. આ કાર્ય થતાં 
જે વખત લાગે તેને એક્સપોઝર કહે છે. એક્સપોઝ થએલી 
પ્લેટ પર જ્યાં પ્રકાશનું કાય ન થયું હોય, ત્યાંનું સિલ્વર 
ષ્રોમ!ઈડ જેમનું તેમ રહૈ છે. આ રસાયનિક ફેરફાર આપણે 
નરી આંખ નેણ શકતા નથી, કારણુક્રે તેથી રંગમાં કે 
આદૃતિમાં કંધ ફ્રેર પડતો નથી. પ્રકાશથી સિલ્વર બ્રેમાધડ 
પર્‌ જે અસર થાય, તેતે આપણે ખવાઈ ગએલું સિલ્વર 
એમ કહીએ તો એડયસપોઝ કરેલી પ્લેટને ડેવેલપિંગ સાલ્યૂન 
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શનમાં મૂક્યા પછી, પ્રકાશથી ખવાઈ ગએલી સિલ્વર ધાતુ 
કાળી પડી ફ્લિમ પર નમી ન્નય, અતે ધાતુથી છુટું 
પડેલું બ્ોમાઈડે ધોવાઈ જાય, અને ન્યાં પ્રકાશનું કાર્ય ન 
થયું હોય ત્યાંનું સિલ્વર બ્રોમાઇડ જેમનું તેમ રહે છે; કારણુ- 
કે તે ડેવેલપિંગમાં એગળતું નથી, અને તેથી તે ભાગ 
પારદર્શક દેખાય છે. જ્યાં જેટલા પ્રમાણુમાં સિલ્વર ખવાયું 
હેય, ત્યાં તેટલા જ પ્રમાણુમાં કાળી સિલ્વર ધાતુથી એઈછી- 
વત્તી ધેરાશ જમે, અને તેથી આફુતિ (ઇમેજ) દોરાય છે. 
એટલે જ્યાં વધારે પ્રકાશનું કાર્યે થયું હોય યાં વધારે ઘેરાશ 
આવે અને પ્રકાશની અસર ન થઈ હોય યાં સફેદ પાર” 
દશેકપણું આવે એમ ઉલટું થઇ જય છે, અને તેથી તેને 
નેગેટિવ કહે છે. 

હવે જે પ્લેટ એવર-એડ્સપોઝ થઈ જય, એટલે 
પ્લેટ પર પ્રકાશનું કાર્ય જેઈ એ તે કરતાં વધુ થઈ જય, 
“તો કિરણે અંદર ફેલાધને જે ભાગનું સિલ્વર બ્રેમાધડ ન 
ખવાઇ જવું જેઈ એ ત્યાંથી પણુ ખવાધ જય, અને તેથી 
ફેટામાં જ્યાં શેઈડ ઉઠવી જેઈએ ત્યાં એઇછી શેઈડે ઉઠે; 
અને જ્યારે સિલ્વર બ્રોમાધડ પર ચોક્કસ પ્રમાણુથધી વધુ 
પ્રકાશનું કાયૅ થાય, યારે ઘેરાશ વધુ જમવાને બદલે એઈછી 
નમે, અને તેથી નેગૈટિવ [ીક્કો (થિન) થઈ જય છે. 

જે પ્લેટ અંડર-એડ્સપોઝ થાય એટલે પ્લેટ પર 
પ્રકાશનું કાર્ય ન્નેઈ એ તે કરતાં એછું થાય, તો જેટલા 
ભાગનું સિલ્વર ખવાઈ જવું જેઈ એ તે ન થવાથી ડેવેલ- 
પિંગમાં આછા શેઇડવાળા ભાગમાં તેના પ્રમાણુમાં જે ઘેરાશ 
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જમવી જેઇ એ તેને ખદલે એકદમ પારદશેકપણું આવી જાય 
અને તેથી ફેાટામાં શેઇડવાળા ભાગ તો તદન કાળાધખબ 
થઇ નનય છે, 


ઉત્તમ કામ કરવા માટે એક્સપોઝર ન તો વધુ કે ન તો 
એછે, પણુ બરાબર થવો જેઈ એ. ઓછેવત્તો એક્સપોઝર 
આપવો તે માટે પ્લેટની ઝડપ, લેન્સતી શક્તિ, લાધ્ટેતું 
ઓણુંવત્તું પ્રમાણુ, ફ્રેટાનો વિષય અને ડાયફ્રેમ એ પાંચ 
ખાબતો પર ધણુાખરે। આધાર રહેલો છે. બન્નરમાં મળતી 
પ્લેટાની અનેક ન્નતમાં અતિશય ઝડતી (ફાસ્ટ), સાધારણુ 
ઝડપી (રેપિડ) અને ધીમી ઝડપવાળી (સ્લો) એવી હેય છે. 
પ્લેટતી ફ્િલિમમાં સિલ્વર ખ્રોમાઇડ વગેરે; દવાએનું વધારે 
ઓછું પ્રમાણુ અને ચોક્કસ પ્રયોગથી તેની ઝડપ નિયમિત 
કરવામાં આવે છે. ફાસ્ટ પ્લેટ પર સહેજ પ્રકાર પડતાંતી 
સાથે નજેઇતો ફેરફાર થઇ નય, જ્યારે સ્લો પ્લેટને તેથી 
કાંઇક વધુ વખત લાગે છે. સીતેમાતી ફિલિમો એટલી તો 
તેજ દવા લગાડેલી આવે છે, કૈ એક સેકન્ડના ખે હજરમા 
ભાગ કરતાંએ એ જા વખતમાં જેધએ તેટલી અસર ફરી 
નાખે છે. કૈટલીક નતની પ્લેટમાં અમુક નતના રગોનાં 
કિરણોતી કંઈ અસર થતી નથી, જ્યારે કેટલીકમાં ગમે તે 
રંગનાં કિરણે હોવા ૭તાં અસર થાય એવી તેની ખનાવટ 
હોય છે. આ છેલ્લી નતની પ્લેટા ધણી જ ઝડપી હોય છે, 
અને તેથી તેને સ્લાઇડમાં ભરતાં લાલ બત્તી ન વાપરતાં 
એકદમ અંધારામાં ભરવી પડે છે. એકસપોઝર આપતાં 
આપણે કઇ નનતની પ્લેટો વાપરીએ છીએ તે ધખ્યાનમાં 
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,નરમતતાઇનાતનાઉઇ્છ-ભરકતરઝકનભમર૧ઇ#૦નન-0જયકપાઉભ#મ*-ડા-ાનનમફતત-૦૦૫૦૦૦૦૯૪,૦૪%વ લણ જઇ પલણસગ”નાખાઆાતામારક્મરશરતઇ- રઇ" થાળ, 


લઈ ફાસ્ટ પ્લેટાને માટે ઝોછે અને સ્લો પેટા સાટે વધારે 
એડ્સપોઝર્‌ આપવે।. 


જેમ પ્લેટ ફાસ્ટ અતે સ્લો મળે છે તેમ લેન્સ પણુ 
ફાસ્ટ અને સ્લે। આવે છે. લેન્સતી ઝડપ, તેનું ફ્રોકલ લૅગ્થ અને 
જાચનાં રંગિત કિરણો! ખદાર ફેંકવાતી શક્તિ ઉપર આધાર 
રાખે છે. કેટલીક નનતના કાચ અમુક રંગનાં કિરણે! ચૂસી 
લે છે, જ્યારે ઉત્તમ ખનાવટના લેન્સના કાચ દરેક રગતા 
કિરણો બહાર ફે"“કે છે, તેમ જ આવા લેન્સ ડુંકાવેલી ફેકલ 
લેંગ્થના હોય તો તે ધણા જ જલદ (દ્રાસ્ટ) હોય છે. ડાય- 
દ્રેમ એ કિરણે!ના અમુક ભાગને અટકાવે છે, એટલે તે 
પ્રમાણુમાં પ્રકાશ અંદર એછે] દાખલ થાય છે, માટે જેમ 
ડાયફેમ ખારીક તેમ વધારે એક્સપોઝર આપવે। પડે છે. 
એવી ગણુતરી કરવામાં આવી છે કે મોટામાં મોટા ગાળા- 
વાળી પહેલી ડાયફ્રેમ ગણુવામાં આવે, તો પહેલી કરતાં બીજ 
ડાયફેમ મૂકતાં ડબલ એક્સપોઝર માગે, એમ દરેક ડાય- 
ફેમ દીઠ એક્સપોઝર ડબલ આપવે પડે છે. ડાયફ્રેમને 
એડસપોાઝર સાથેનો સંબંધ બીજી રીતે સમજવવે। હોય તો 
ધારો કે “એફ” ૮ નો. એક ઈંચ ડાયામીટરને! અને ખીજે 
“એફ” ૪ ન એક ઈચ ડાયામીટરનાો લેન્સ છે, એટલે 
પહેલા કરતાં ખીજો ધણ! જ ફાસ્ટ છે. 

એડસપોઝરને મોટા આધાર પ્લેટ અને લેન્સ કરેતાંએ 
પ્રકાશ પર્‌ વધારે રહેલો છે. જેમ પ્રકાશ વધારે અને જેર- 
દાર તેમ એક્સપોઝર એછે. $“%$” ઈચતી કાચતી ખારી” 
માંથી જેટલો પ્રકાશ આવે, તેતા ઢરતાં ૮૮” ઘચતી 





૮૬ રેમેગાષ્ઠી, 


“અનાનસ ઝ_ શતા હ”. 8, ક...૦૪---- પન શણ, બજઆનકક-૦ ૦ ---૦કળ ઇનાનન, 











ખારીમાંથી વધારે આવે તે સમજી શકાય એવું છે, તેમ જ 
પ્રકાશનાં કિરણો જેમ લંબાય તેમ કમતાકાત થાય અને 
નજીકનાં કિરણે! જેરદાર હેય તે પણુ પ્યાનમાં ઉતરે તેવું 
છે. પરંતુ નનેરદાર્‌ અને વધારે પ્રકાશ એટલે એછે. એકસ- 
પોઝર એમ દરેક વખતે માની લેવું નહિ. જેમ પ્રકાશ 
વધારે નેરદાર તેમ તેતી બીજી બાજુએ ન્નેરદાર શેઈડે પડે. 
એવે વખતે એડસપે।ઝર પ્રકાશવાળી ખાજુ માટે નહિ પણુ 
શેષ્ડવાળા ભાગ માટે આપવાને હોય છે. પ્રકાફવાળી બાજી 
તો ઝટ કાર્ય કરી લે, પણુ શૈઇડવાળા ભાગમાં કાર્ય 
થતાં કંઇક વધુ વખત લાગે, માટે એવે વખતે વધુ એકડસ- 
પોઝર આપવે પડે છે. ન્નેરદારે પ્રટાશ સાથે રીફેલેકક્ષન 
પટી આછી શેઈડ થઈ હોય, તો એડ્સપોઝર એછે આપવે! 
પડે. જેરદયર પ્રકાશ દેખાયા છતાં રંગિત કિર્ણાની અસર 
ધીમી થાય છે. દિવિસે સવારેના નવ વાગ્યા પછીથી ખપે- 
રના ત્રણ વાગ્યા સુધી સૂર્યનાં કિરણે સફ્રેદ રંગનાં એટલે 
ઝટ અસર કર તેવાં હોય છે, જ્યારે સવારે નવ વાગ્યા 
પહેલાં અને બપોરે ત્રણ વાગ્યા પછી કિરણુ।માં પીળાશ્ 
આવી જાય, અને તેથી એક્સપોઝર વધારે આપવે। પડે 
છે. તે ઉપરાંત ત્ઠતુવશાત્‌ કિરણોની અસર કરવાની તાકા- 
તમાં વધધટ થાય ૪ે. ઉનાળામાં ઓછે! એક્સપોઝર અને 
ચોમાસામાં ને શિઆળામાં વધુ એક્સપોઝર આપવે। પડે છે. 
એ ઉપરાંત ફ્રેટાના વિષય તરફે દુર્લક્ષ કર્યે પાલવે તેમ નથી. 
ઘેરા રંગનો વિષય હોય તો પ્લેટ પર અસર થતાં કંઇક 


વધુ વખત લાગે, જ્યારે સફેદ અને આછા રંગોને એછો 
વખત લાગે છે. 


એક્સપોઝર. ૮૭ 





આ ખધી ખાખતેોની ચોક્કસ ગણુતરી કરી એક્સપોઝર 
ઠેરવવા, એ લાંબા અનુભવ પછી આંખે ચડી નય છે. ખન્ન- 
રમાં એક્સપોઝર મીટર મળે છે, તેમાં પ્લેટતી ઝડપ, લાપ્ટનું 
ક્રેમાણુ અને ડાયફ્રેમતી ગણુતરી કરી એકસપોઝરનું નક્કી 
ત્રમાણુ આપવામાં આવેલું હેય છે, પરતુ અનેક જતના 
લેન્સ અને તેતી શક્તિએ, ફરટાનો વિષય વગેરે માટેઃ ગણુ- 
તરી કરવામાં આવી નથી, એટલે તેવા મીટર પણુ ચોકકસ 
માપ ખતાવવાને બદલે અંદાજ ખતાવે છે, તેથી શિખાઉ 
ફ્રેટોત્રાફ્રે ગભરાઇ જવાનું કંઇ કારણુ નથી. પોતે એકસ- 
પોઝ ફરેલી પ્લેટ કયા લેન્સથી અને કેવા સંજેગોમાં લીધી, 
અને તેથી નીપજેલું પરિણામ શું આવે છે તે તપાસતા 
રહેવું. અંતે તેઓ થોડા અનુભવ પછી એક્સપોઝર હાથ કરી 
લે છે. જ્યારે કેટલાકે અટકળે ઢાંકણા ઉધાડચે જય છે. 


હાલ ત્રણુ, ચાર, પાંચ રૂપીઆના કૅમેરા લેન્સ સાથે 
મળે છે. વિદ્યાર્થીવર્ગ ફ્રેટોમ્રાપી શીખવાનું આ સસ્તું સાધન 
ધારી તેટલા રૂપીઆ સેહેજે ફેકી દે. આ કેમેરામાં પ્લેટ 
યા ફિલમ કેમ મૂકવી તે સમન્નવવા માલ વેચનાર ધણી 
તસ્દી લે છે, યા કૅમેરામાં ફ્લિમને ગોઠેવી પણુ આપે છે. 
પછી એડસપોઝ તો માલ લેનારે કરવાનું હોય, એટલે જે 
કૅઈ ખને છે તેતું પરિણામ થોહી મ્રુદત ખાદ તે કૅમેરા સેક* 
ન્ડહેન્ડ તરીકે શુક્રવારીઆ ખનનરને શોભાવે છે ! આમ 
લાખોની ખરબાદી થઈ રહી છે. 


કા રોટોગ્રાજ0ી, 


ટસટ દ 


પ્રકરણુ ૮ સેં, 





ટાણા 2002 








રવેલાપેગ. 

પ્લેટ એક્સપોઝ કરી કે સ્લાઈડેને તરત ડાર્ક રૂમમાં 
લઈ જવી. પ્લેટને ડેવેલપ કરતી વખતે તેમ જ ડેવેલ્પિગનું 
મિશ્રણુ તેયાર કરતી વખતે અતિશય સંભાળ રાખવી, ખલકે 
ફેટોત્રાણ્,ી એવો વિષય છે કે પહેલેથી છેલ્લે સુધી ધીરજ 
અને સંભાળથી કામ ન કરવામાં આવે તો એક જ ભૂલથી 
બધી ક્રિયા બગડી જય. ડૅવેલપિંગનાં મિશ્રણુ હગેશ્ચા 
તૈયાર રાખવાં, કે જેથી ગમે તે વખતે ડેવેલપ કરી પરિ- 
ણામ ન્નેઈ શકાય, ડેવેલપ કરી શકે એવાં મિશ્રણો નવાં 
કે પાયરે। સોડા, પાયરેો એમોનીયા, લાઈડો કીનોન, 
એમીડેલ વગેરે અતેક રીતથી ખનાવી શકાય. તેઓ ખધાં 
લગભગ એક જ જાતનું કાર્ય કરે છે. જે કાંધ ફેર છે તે 
તેઓની કાર્ય કરવાતી રીતને છે. અમુક ડેવેલપર સારે 
અતે અમુક ખરાબ એમ કહી શકાય નહિ. જે સમજ- 
પૂર્વક વાપરીએ તે! ગમે તે ડેવેલપરથી ધાયું પરિણામ લાવી 
રાકાય. પ્લેટ અને પેપર ખનાવનારાએ તરક્‌થી દરેક પેકેટ 
ઉપર અનુભવથી નક્કી કરેલાં દવાનાં પ્રમાણે! છાપેલાં તેયાર 
હોય છે, જે તેમતા માલ માટે અનુકૂળ હોય, માટે જેને 
માલ વાપરીએ તેનાં જ મિશ્રણેનાં પ્રમાણો વાપરવાં એ 
સલામતીલવું છે, છતાં દરેક દવાના ગુણુદોષ જનણી સમજ- 
પૂર્વક વાપરવામાં આવે, તો ઘણે ફ્રેર પડે. દાલ ધણાખરે 
પાયરે સોડા ડેવેલપરને પ્રચાર વધારે જેવામાં આવે છે, 


ડેવેલપિ'ગ. ૮હ 


તેથી તે સંબંધે આ ઠેકાણે થે!ડુંક લખવા દુરસ્ત ધાર્યું છે. 
તીચેની દવાખનું પ્રમાપૂ માલ બનાવનારાઓનું છે, પણુ 
તેનાં મિશ્રણા બનાવવાની જે અનેક રીતો છે, તે સો સૌની 
જુદી, સહેજસાજ ફેર્વાળી, અને પોતાને અનુકૂળ લાગે 
તેવી હેય છે. તેમાંની એક રીત આ છેઃ-- 

પાયરે ગેલિક એસિડ ૧ ઔ'સ 


સાઇટ્રિક એસિડ ૩૦ ગ્રેન હીસ્ટીલ્ડ વૉટર 
૧૦ ઓજસ 





અથવા 
(મેટા-ખાય-સલ્ફાઈટ) ૧૦૦ ગ્રેન 
સોડા સલ્ફાઈટે કીસ્ટલ ર ઓસડ ડીસ્ટીલ વૉટર 
સોડા કાર્ખાનેટ કીસ્ટલ ર ઓપ ૧૦ ઓ'સ 
પોટાસીયમ બોમાઈઈ ૧ ઓઔ'સ-- ડીસ્ટીલ્ડ વૉટર 
૧૦ ઓ'સ 
ઉપર પ્રમાણે ત્રણુ બાટલીઓમાં જુદાં જુદાં મિશ્રણો 
ખનાવવાં. પહેલી ખાટલીમાં પાયરે। અને સાધટ્રિક એસિડ, 
બીજમાં સલ્કાધટ તથા કાળૌનેટ અને ત્રીજ ખાટલીમાં 
પોટાસ ખોમાઈડ એમ ત્રણુ મિશ્રણે થયાં, તે સ્ટોક સાલ્યૂ- 
શન છે. ડેવેલપ કરતી વખતે વાપરવા માટે બોમાઇડ મિશ્રણુ 
શિ ધરો અને સોડા બન્ને મિશ્રણમાં પાણી ઉમેરી 
વાપરવાનાં હેય છે 
દરેક સિશ્રણુનાં દ્રવ્યો ડીસ્ટીલ્ડ વૌટરમાં ( વરાળના 
પાણીમાં ) એગાળવાં એ ઉત્તમ; ટીસ્ટીલ્ડ વીટરનતા અભાવે 
૨ઇન વૉટર (વરસાદનું પાણી) વાપરવું. આનું કારણુ એ છે 
કે સાદા પાણીમાં ક્ષાર વગેરે હેય અને કેટલેક ઠેકાણે તે 
ધણુ વધારે પ્રમાણુમાં હેય, જે ડેવેલપિંગ મિશ્રણુના ગુણુમાં 


ટબ રેમેગ્રાષી, 


રસાયનિક ફ્રેરફ્રાર કરે, અને તેથી ધાયું પરિણામ આવવું 
નથી. રીસ્ટીલડ& વાટર યા વરસાદના પાણીથી ખનાવેલાં 


મિશ્રણે મહીના સુધી જેમનાં તેમ રહે છે. ૭તાં તે મળી 
શક્ટે તેમ ન હેય તે પાણીને ઉકાળી જરા ઠંડું થાય યારે 


કપડાથી ગાળી લઈ તેમાં મિષ્રણે। બનાવવાં. પાણી ઉકાળ- 
વાથી તેમાંના ક્ષાર તીચે બેસી જય છે. પાયરૅનું મિશ્રણુ 
બનાવવા પ્રથમ ચાર પાંચ ઓ'સ ગરમ કરી ઠંડું પાડેલું 


પાણી લઈ તેમાં સે ગ્રેઇન મેટા-બાય-સલ્ફાઈટ નાખી 
કાચના સળીઆ વતી હલાવી ઓગાળવે, અને તે બરાબર 


એગળી ગયા પછી અંદર એક ઓસ પાયરે નાખી એ- 
ગાળવો., મેટા-ખાય-સલ્ફાઈટને બદલે સાઇટ્રિક એસિડ વાપર- 
વાનો હોય તોપણુ તેને પ્રથમ એગાળી પછી પાયરે ઉમેરવો, 
અતે પછી એડદર દસ ઓસ મિશ્રણુ થવા માટે ન્નેઇવું 
ગરમ થઇને દંડ પટી ગએલું પાણી ઉમેરી લેવું. કેટલાકે 
દસ ઓ પાણી પહેલાં લઇને પછી અંદર્‌ પાયરો અને 
એસિડ ઓગાળે છે; તેમ કરવાથી એકદર મિશ્રણુ દસ ઓ'સં 
કરતાં વધી નય છે. ખાસ ધ્યાનમાં રાખવાનું એ કે જે 
ગરમ પાણી વાપરવાનું હોય છે તે દ્રવ્યો ઓગાળવા પુરતું જ 
લેવું. પછી એકદર દસ ઓર મિશ્રણુ કરી લેવા માટે ગરમ 
થઇને એકદમ ઠંડું પડી ગએલું એવું પાણી વાપરવું. ઉપર 
મુજ્બ પાયરોનું જે મિશ્રણુ થયું તે અક બરાબર ખેસતા 
ખૂચવાળી પણુ ઘેરા રગતી બાટલી લઈ તેમાં ભરી દેવું, અને 
ઉપર પાયરેનું સ્ટોક સાલ્યૂ્શન એમ ચિલી ચોડી દેવી, હવે 
ત્રણુથી ચાર ઔસ ગરમ પાણીમાં ખે ઓ સ સેો!ડા સલ્ફાપટે 
લ કાચના સળીઆ વતી હલાવી ઓગાળવે।, અને તે 
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ખરાખર ઓગળ્યા પછી તેમાં બે ઓ'સ સોડા કાખોનેટ 
એગાળવાો અને એક'દર દસ ઔ'સ સમિશ્રણુ થવા માટે 
જેધતું ગરમ થખેલું પણુ દંડું પટી ગએલું એવું પાણી 
ઉમેરી લેવું. પછી તેને હવા અંદર જઈ શકે નહિ એવા 
ખૂચવાળી ખાટલીમાં ભરી ઉપર સોડાનું સ્ટોક સૌાલ્યૂશન 
એમ ચિટી ચોહી દેવી. ખચ બરાખર બેસતા નહિ હશે, તે 
હવા અંદર આવન થઈ સાલ્યૂશનને બગાહી નાખરે. ખીજ 
એક ખાટલી લઈ તેમાં થોડું ગરમ પાણી નાખી અંદર્‌ એક 
ઓંસ પોટાસ બોમાધડ એગાળવે., એ એગળી ગયા પછી 
ગરમ થઇને ઠંડું પડેલું પાણી અંદર નાખી એક દર દસ ઓ'સ 
કેરી લેવું. તેમ જ એ બાટલી પર ખ્રોમાઈડનું સ્ટોક સાલ્યૂશન 
એમ ચિટ્ટ લગાડી દૈવી. ઉપરની પાયરે, સોડા અને બ્રોમા- 
ડેની ત્રણે બાટલીઓ ડાર્ક રૂમમાં કબાટ હેય તેમાં 
મૂકી રાખવી. 

હવે જ્યારે ડેવેલપ ફરવું હેય યારે વાપરવા માટે એક 
ખાટલીમાં પાયરેનું એક ઓ'સ સ્ટીક સૌલ્યૂશન લઈ તેમાં 
નવ ઔંસ પાણી ઉમેરી લેવું, અને એ ખાટલી પર પાયરો 
એમ ચિદી ચોટી, ડેવેલપ ફરવાના સ્ટૅન્ડ ઉપરતી અભરાઈ 
પર્‌ પહેલી મૂકવી. બીજી એક ખાટલી લઈ તેમાં સોડાના 
સ્ટોક સૌૉલ્યૂશનમાંથી એક ઓંસ લઈ તેમાં નવ ઓસ 
પાણી ઉમેરી ઉપર સોડા એમ ચિદ્રી ચોરી, એ ખાટલી 
ડેવેલપ કરવાના સ્ટૅન્ડ ઉપરતી અભરાઈ પર પાયરેથી ખીજે 
નંબરે મૂકવી. તેમ જ ત્રીજ એક નાની ખાટલી લઇ પોટાસ 
ખ્ોમાઇડતા સૌલ્યૂશ્નમાંથી બેથી ત્રણુ ઓસ સૌલ્યૂશન. 


હ્ર ફેટ ગ્રામી. ' 
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લેવુ, આ સૌલ્યૂશનમાં પાણી ઉમેરવાનું નથી, તેથી ખાટલી 
નાની હશે તોપણુ ચાલશે. આ ખાટલી પર્‌ છોમાઇડ એમ 
ચિકફી લગાડી ડેવેલપ કરવાની જગા પર્‌ અભરાઈ પર 
સેોડાની જ્ેડૅ ત્રીજે નંબરે મૂઝી રાખવી. 


હવે જ્યારે ડેવેલપિંગ શરૂ કરેવુ' હોય, ત્યારે ડાર્ક રૂમની 
હવા કેટલી ગરમ છે તે પ્રથમ નઇ લેવું. ગરમી જેવા માંટે 
ડાર્ક રૂમતી ભીંતે યા થાંભલે ગરમી માપવાનું મીટર (થર્મા- 
મીટર) ભેરવી રાખવું કારણુ એ કે ડેવેલપિંગતી ક્રિયા પર 
ઉષ્ણુ યા દૅ'ટી હવાતી ધણી મોટી અસર થાય છે. નહિ 
ઉષ્ણુ કૈ નહિ એકદમ હંડી એવી ફેરનહીટ મીટરમાં લગ- 
ભગ ૪૦ “એફ” રીમ્રી ખતાવે તેવી હવા આ કાર્ય માટે 
ઉત્તમ છે. જે હવામાં ઉષ્ણુતા વધારે હેમ તે! ડેવેલર્પિંગની 
ક્રિયા વધારે ઉતાવળે થઇ, પ્લેટતી ફ્લિમ જે સરૅસથી 
ખનેલી હોય તે એગળી જઇ કાચથી છુટી પટી જય,યા 
તો ફિલમની કરચલીએ વળી નય, અને જને ઉષ્ણુતા એક- 
દમ એઇછી એટલે ધણી ઠડી હોય તો ડેવેલપિંગ સાલ્યૂશ- 
નંતી અસર પ્લેટ પર્‌ બ? જ ધીમી થાય; ઉપરાંત ન્નેઇએ 
તેટલું કાર્ય થતું નથી. કેટલાક પ્રાંતમાં ઉનાળાના દિવસોમાં 
ગરમી સખત પડે છે, ત્યારે ફેટોત્રાફર ડેવેલપિગ સૌલ્યશ- 
નમાં બરફના કટકા મૂકે છે. તેમ કરવાથી બરષેનું પાણી 
સૌલ્યૂશનમાં ઓગળી તે કમતાકાત થઈ નય છે. કેટલેક 
ઠેકાણે ડાર્ક રૂમમાં પાણી માટે ટાંકીઓ કરાવી એ ટાંકીઓ 
ઉપર ખરકેનાં ગચીયાં મૂકી રાખે છે કે જેથી પાણી ન્નેધવું 
હડું મળે. એ રીત સારી, પણુ તે ખહુ ખર્ચાળ ગણાય. 
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પરતુ પાણી કરતાંએ હેવાતી અસર વધારે થતી હોવાથી 
ડાર્ક રૂમતી હવાને ઇલેકિટ્રક પ'ખા વગેરેની વ્યવસ્થા રાખી 
ઠંડી રાખવાની જરૂર છે, અને જ્યાં અતિશય ઠંડી પડતી 
હોય લાં સાલ્યૂશન જરા કે।કરવરણું ગરમ કરી વાપર્યું હોય 
તો ચાલી શકે છે, ખાસ કેરીને ઉનાળાના દિવસોમાં પ્લેટ 
પરતી ફિલમ એગળી જવાનો વધારે સંભવ છે, તેમ જ જને 
ડેવેલપિંગ સૌલ્યૂશનમાં સાડા કાખોનેટનું પ્રમાણુ ધણું વછુ 
હોય, અથવા ઠંડા સાલ્યૂશનમાંથી નેગેટિવ કાઢી ગરમ પાણીથી 
ધોયા હેય, અગર તો ગરમ પાણીમાંથી ઠંડામાં ફેરવ્યો 
હોય, ત્યારે તેમ થવાનો ભય રહે છે. તેને માટે ગરમીની 
જતુમાં હાર્ડનિગ ફિકિસગ બાથ એટલે હાયપોના સૌલ્યૂશનમાં 
ક્રોમ એલમ વાપરવે.. ફેટટો ફ્રેોરમેલીન નામની દવા પણુ 
તેને માટે એક અકસીર ઇલાજ છે; પણુ તેતે ડેવેલપિંગ 
સાલ્યૂશનમાં વાપરવું નહિ. જે તેમ વાપરવામાં આવે તે 
નેગેટિવ ફ્ેગી થઈ જશે. ડેવેલપિગ સાલ્યૂશનમાં પ્લેટ નાખતા 
પહેલાં દસ ઓ'સ પાણીમાં ત્રીસ પાંત્રીસ ટીપાં ફ્રેરો ફે[ર- 
મેલીનના નાખી અંદર જરા વાર પ્લેટને રહેવા દૈવી, પછી 
પાણીથી બરાબર ધોધને ડેવેલપની ક્રિયા શરૂ કરવી, એટલે 
ઉષ્ણુ હવા હોવા છતાં ફિલિમ એગળવાને ભયે રહેતો નથી. 


ડેવેલપિંગ શરૂ કરતાં પણેલાં તેમાં જે જે દ્રવ્યો વાપ- 
ર્વાનાં હોય તેના ગુણદોષ પ્રથમ જણી લેવા જઇએ. 
પાયરેગેલિક એસિડમાં પ્લેટ પરતી સિલ્વર બોમાઈડેમાંથી 
લાઈટથી છૂટી પડેલી સિલ્વર ધાતુને કાળી કરી જમાવવાનો 
ગુણુ છે. તેમ જ પાયરોનું એકલું મિશ્રણુ હવાથી ઝટ ખગડી 


લ્૪ રેટોગ્રાટ્ી 


જવું હોવાથી તેમાં સાઇટ્રિક એસિડ નાખવામાં આવે છે. 
કેટલાક સાઇટ્રિક એસિડને બદલે જે મેટા-બાય-સલ્કાઈટ 
ઉમેરે છે, તે એટલા જ સાટે કે તેમાં એસિડનો ગુણુ સમા 
ચલે! છે. પાયરોનતેો જે ચુણુ લાઇટતી અસરવાળી સિલ્વર 
ધાતુને કાળી કરી જમાવવાને। છે, તે કાર્ય કરી નાખતા 
એકલા પાયશરેને ધણો! જ લાંબો વખત જેઇએ. જે તેની 
સાથે સોડા કાખોાનેટ ઉમેરીએ તો તે પોતાનું કાર્ય ઝપાટા- 
બંધ શર્‌ કરે, એટલે સોડા કાર્ખોનેટ પાયરેોના કાર્યને 
ઝડપ આપવા માટે ઉમેરવામાં આવે છે. પર'તુ જ્યાં પાયરે 
અને સોડા કાબૌનેટ એકત્ર થાય કે એ મિશ્રણુ પર હવા" 
માંના ઓકિસજન વાયુ અસર કરી તેમના ગુણને નાખુદ 
કરે છે. પાયરો અને કાળેનેટના મિશ્રણુને હવામાંના ઓ 
ડિસજનથી બઆવવાને સોડા સલ્કાઇટ ઉપયોગી થઈ પડે 
છે; કારણકે ઔઆક્સિજન વાકું પાયરો અને કાોતેટ કરતાં 
સલ્કાધટ પર ઝટ અસર કરે છે, એટલે આક્સિજનથી 
અધો સલ્ફાઇટ 'ખવાઇ જય ત્યાંસુધી પાયરો અને કાખે- 
નેટ ખચી જય છે. સલ્કાઇગના ભોગે જે બન્નેને ડુંકી 
જિંદગી મળે છે, તેટલી મુદતમાં પાયરે અને કાબેનેટ એ 
બંને મળી સિલ્વર બોમાધડમાંથી છુટી પડેલી સિલ્વર ધાતુને 
કાળી કરી જમાવે છે, અને સિલ્વર ધાતુથી છુડું પડેલું 
ખોમાધડે ધોઇ નાખે છે. વળી ન્યાં લાઇટનું કાર્ય ન ચું 
હેય ત્યાં સિલ્વર ખોમાધડ જેમનું તેમ રહે છે એટલું જ 
નહિ, પણ આ કાર્ય પાયરો અને કાર્ખોનેટ ખન્ને મળી 
એટલી ઝડપે કરી નાખે કે જે તેમને પોટાસ ખોમાઇડ 
આડે હાથ ન દે તે! હાલ જે કેટલું કાર્ય થયું તે નેવાને 


ક 
ર? 
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ત્રણુ મિનિટ મળે છે, તેટલો વખત પણુ ન મળતાં એડ્સ- 
પોઝ થયા વગરતી ફિલિમને પણુ ખગાડી નાખે છે, (કેમિકલી 
દ્રીગ), એટલે પોટાસ બોમાઈડ આ કાર્યતી ગતિને અવરોધ 
કરે છે. આ ઉપરથી સમજ્યું હશે કે પાયરે લાઇટથી છુટી 
પડેલી સિલ્વર ધાતુને કાળી કરી જમાવવા માટે, કાખૌનેટ 
આ કાર્યતે ઝડપ આપવા માટે, સલ્કાઈટ પાયરે। અને કાખે- 
તેટના મિશ્રણુને આક્િસિજનથી બચાવવા માટે, અને પોટાસ 
ખોમાઈડે આ કાર્ય એકદમ ન થઇ જતાં આસ્તે આસ્તે 
થાય તે માટે ઉમેરવામાં આવે છે. 


પાયરે જે કાર્ય એકસપોઝ થયેલા સિલ્વર બ્રોમાઇડ 
૫૨ કરે, તે જ કાર્ય હાઇડ્રે કવીનાન, એમીડૅલ, મેટોલ વગેરે 
જુવેલપર્‌ કરે છે; ફકત તેઓની કાય કરવાની રીત અને 
ઝડપમાં સહેજસાજ ફેર છે, તેમ જ એમીડોલ સિવાયના 
ખધા ડેવેલપરતે ઝડપ આપવા માટે કાબેસનેટ ઉમેરવામાં આવે 
છં; કારણકે એમીડેલ એકલામાં પાયરે ને કાબૌનેટ બંનેના 
ગુણુ સમાએલા છે, તેમ જ ઉપરનાં બધાં દ્રવ્યો પ્રવાહી થતાં 
હવામાંનો ઓક્સિજન વાયુ તેમના પર ઝટ અસર ડરે છે, 
તેથી તેઅ ખરાખ થઇ જય માટે સલ્ફાઈટ પણુ નાખવામાં 
આવે છે. ઉપરાંત આ બધાના કાર્યને અવરોધ કરવા માટે 
પોઢાસ ખ્રોમાઇડની પણુ જર્‌ર પડે છે. ખધા ડેવેલપરના 
ગુણુ લગભગ સરખા હોવાથી ફેક્ત પાયરે। સોડા ડેવેલપર 
માટે વિસ્તારથી કહેવામાં આવ્યું છે* 

ઉપર્‌ પ્રમાણે મિશ્રણ! તૈયાર કરી લીધા પછી તે 
ખધાતી મેળવણી કરતાં પહેલાં વિચાર કરી લેવે।, કે એક્સ- 
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પોઝ કરતી વખતે ફ્રેટાતી વસ્તુ પર લાઈટ શેડ બરાબર 
હતો કે નહિ, તેમ જ એડસપોઝર બરાબર અપાયે છે કે 
ગોાછોવત્તો. જે લાઇટ શેષ્ઠડની મીલાવટ ઠીક થઇ દતી, 
અને એક્સપોઝર પણુ ખરાખર અપાયો હતો એમ લાગે, તો 
એક કાચના પ્યાલામાં અભરાઇ પરતી બાટલી પરથી એક 
ઔંસ પાયરો લળ જેડૅની બાટલીમાંથી એક ઓ'સ સોડાનું 
સાલ્યૂશન અંદર્‌ ઉમેરવું, અને એ મિશ્રણુમાં ત્રીજ નાની 
આટલીમાંથી ૧૫ ટીપાં (મીતીમ્સ) પોટાસ બોમાઈડ નાખવુ. 
એક્સપોઝ કરેલી પ્લેટને એક ડિશમાં (કાચતી રકાબીમાં) 
સ્વચ્છ અને નરમ કપડાથી પહેલાં લૂછી પછી મૂકવી. તરત 
તેમાં થોડું પાણી નાખી, ડિશને હલાવી, પાણી ફેકી દેવુ', 
એટલે કપડાથી સાફ કરવા છતાં ને કાંઇક કસ્તર રહી 
ગયું હશે, તો તે આ પાણી સાથે ધોવાઈ જશે. ઉપરાંત 


ફ્લિમ ખધેધી સરખી ભીંન્નય, અને તેથી ડેવેલપિંગ મિશ્રણુ 
અંદર પડતાં બધે સરખું ફરે. મિશ્રણુ પ્લેટ પર રેટી, ડિરારે. 
આસ્તે આસ્તે હલાવ્યા જવી, અને પરિષ્રામ શું આવે છે 
તે તરફ નજર રાખવી, અર્ધી પોણી મિનિટમાં ફ્લિમતી 
સપાટી ઉપર જ્યાં લાધ્ટેનું કાર્ય થયું હેય ત્યાં કાળા 
ધાતુથી આકૃતિ ઊઠતી જણાશે. પહેલાં ન્યાં વધારેમાં વધારે 
લાઇટ લાગ્યું હોય, ત્યાંથી શરૂ થઇ, ધીમે ધીમે શેઇ્ડવાળા 
ભાગમાં જ્યાં આછું લાઇટ લાગ્યું હેય ત્યાં સુદ્ધાંત પ્રમા- 
ગમાં જેઇતી ધેરાશ આવશે. શેઇડતી અંદર કાર્ય શરૂ થાય 
કે થાડી થોડી વારે પ્લેટને ડિશમાંથી ઉઠાવી, લાલ કાચ 
તરફ ધરી જેતા જવું, અને શેઇડની અંદર સર્વ ખબારી- 
કાઇ (ડીટેઇલ) ઊડી નીકળે કે ડેવેલપિગનું કાર્ય પૂર્ણ થયું 
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એમ સમજવું. આ કાર્ય થતાં ત્રયુ મિનિટથી વધુ વખત 
લાગવો! જેઇએ નહિ. તેથી વધુ વખત ઉપરના મિશ્રણુમાં 
પ્લેટ રહેશે તો શેઈઇડવાળા ભાગમાં જે સ્વચ્છ અપારદર્શકતા 
રહેવી જેધએ તેને બદલે ભુખરે। રંગ પકડશે, અને જે પુરતું 
કાર્ય થયા વગર પ્લેટને લઈ લેવામાં આવશે, તો પ્લેટ પર 
સિલ્વર ધાતુથી જેટલી ધેરાશ જમવી જે એ તેટલી ન 
જમતાં આછી ધેરાશવાળા નેગેટિવ થશે, અને શેઈડેવાળા 
ભાગમાં ખારીકાઈ ખીલકુલ ઊઠશે નહિ. 

નને પ્લેટ પર ડેવેલપિંગ મિશ્રણુ રડતાં તરત જ 
કાર્ય થવા લાગે, તો એકૅસપોઝરે વધારે છે એમ સમજી 
જવું. એવે વખતે ખની શકે તેટલું જલદી, ઉપરના મિશ્ર- 
ણુમાં પોટાસ બ્રેમાઈડનાં પંદર વીસ ટીપાં, યા જરૂર જણાય 
તો તેથી પણુ વધુ ઉમેરી દેવાં, એટલે કાયૅની ગતિ ધીમી 
પડશે. જે એકદમ કાર્ય થઈ જવા દઇએ, તો લાધટવાળા 
હાગની સાથે જ રેધડવાળા ભાગ સુદ્ધાંતમાં ઘેરાશ જમી 
જશે. જે બ્રોમાઈડથી ગતિ ધીમી પાડવામાં આવે, તો 
વળી પાછી આસ્તેથી લાધટ તરફથી ધેરાશ જમતી જણાશે, 
અને તેના પછી પ્રમાણુમાં જ્યાં આછાં ફિરણે્‌। પડયાં 
હોય યાં જામશે. .જે કદાચ નેઇએ તે કરતાં પોટાસ 
ખ્રોમાઈડે વધારે પડી જય તો કાર્ય એકદમ અચકી બેસે, 
માટે તેમ થતું લાગે તો થોડા પ્રમાણુમાં અંદર સોડા ઉમે- 
રવો, એટલે પાછું ડેવેલપિંગ શરૂ થશે. 

અન્ડર-એક્સપોઝ પ્લેટ હશે તો મિશ્રણુ પ્લેટ પર 
પડથા પછી લગભગ એક મિનિટ સુધી ઉપર કાંઈ પણુ 
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કાર્ય થવું દેખાશે નહિ, પણુ ધણી જ આસ્તેથી ઘેરાશે 


જામવી શરૂ થશે. જે એમ ધણી જ ધીમી ગતિએ થવા 
દઇએ તે ન્યાં પ્લેટ પર્‌ લાઈટેનું કાય થયું હોય, યાં તો 


આસ્તે આસ્તે ઘેરાશ જમી જય, પણુ લાઈટેનું કાયે ઓછું 


થયં હોય એવા રેઈડવાળા ભાગમાં નર્યા કાચ જેવી પાર" 
દર્શીકતા રહેશે. આથી અંદર સોડાનું લગભગ અધો ઓ'સ 


મિશ્રણુ અને થોડું પાણી ઉમેરી ડેવેલપરને કમતાકાત પણુ 
આસ્તેથી કાર્ય કર્યે “નય તેવું કરવું, કમતાકાત મિશ્રણુથી 
ડેવેલપ કરતાં કદાચ ત્રણુ મિનિટ ઉપર થઈ ન્નય, પણુ જ્યાં- 
સુધી શેધડેવાળા ભાગમાં ભુખરે રંગ પકડતો નથી ત્યાં- 
સુધી કાર્ય થવા દેવું. જે શેઇડવાળા ભાગ પર લાઈટની 
કંઈ પણુ અસર થઈ «શે તો થોડું ઘણું પણુ સિલ્વર યાં 
જામશે, અને મિશ્રણુ કમતાકાત હોવાથી લાધટવાળા ભાગમાં 
એકદમ ધેરાશ પકડગે નહિ, પરંતુ જે પારદશક શેકડવાળા 
ભાગ પર્‌ જરા પણુ ભૃખરે! રંગ પક્ડતે। દેખાય, તો જેટલું 
કાર્ય થઈ શકે તેટલું થઈ ગયું છે એમ સમજ નેગેટિવનૅ 
મિશ્રણમાંથી તરત જ ઉદવી લેવે।. 

ઉપર પ્રમાણે નેગેટિવ ડેવેકપ થાય કે તરત તેને 
એક વાર પાણીથી ધે!ઈ જેમ બને તેમ જલદી ભાયપોના 
સાલ્યૂશનમાં ડુખારી, ડિશ થીડો વખત હલાવ્યા જવી. 
ડેવેલપગમ શર કરતા પહેલાં હાયપોનું સાલ્યૂશન તીચે 
પ્રમાણે એક ડિશમાં તૈયાર કરી રાખેલું હોવું જેઇએઃ-- 
હાયપો..................-૫ ઔસ 
ગસેટિક એસિડ વ 

અથવા 

હી ખૂફ 

મેટા-ખાય-સલ્ફાધટ......ર. આંસ 





પાણી ર૦ ઓ'સ. 





રેવેલપિ'ગ. હ્હ્‌ 


નજાવાક૦---. 


પ્રથમ હાયપોને એ!ગાળી પછી આસ્તે આસ્તે કાચન. 
'સળીઆથી હલાવતા જઇ એસેટિક એસિડ અંદર ઉમેરવે!. 
નને એસેટિક એસિડતે બદલે મેટા-ખાય-સલ્ફાઈટે નાખવે। 
હોય, તો તેને જુદો એગાળી પછી ઉમેરવો, અને પછી 
એ મિશ્રણને કપડાવતી ગાળી લેવું, કે જેથી હાયપોના 
અંદરને કે પાણીનો કચરે! વગેરે કાંઇ જાય નહિ. ગરમીના 
દિવસે।માં હાયપોના મિશ્રણુમાં ફટકડી એગાળીને ઉમેરવી. 
હાયપો તદન એગળી ગયા પછી, અને એસેટિક એસિડ 
યા મેટા-બાય-સલ્કાઈટે અંદર નાખ્યા પછી અધી ઔ'સ 
ફટકટીનું પાણી કરી અંદર ઉમેરી દેવું. અંદાજે મુડીમાં લઇ 
ગએાગળ્યા વગર કેટકેટી ધખકાવી દેવી નહિ, તેમ જ એસિડ 
નાખ્યા પેહેલાં ફેટકટીનું પાણી અંદર ઉમેરવું નહિ. ઉપરાંત 
એસિડ અગર કૂટકડીનું પ્રમાણુ વધી જય નહિ તેની 
સંભાળ રાખવી. ન્ને તેમ થશે તો હાયપો અને ડ્ટકેડી 
મળી કંઈ ત્રીજીં રૂપ થઈ જશે, હાઇપોનું મિશ્રણુ સફેદ 
પડતું દેખાશે, અને તે પ્લેટ ફ્કિસ્ડ કરવા કમતાકાત 
હશે. પ્લેટ પર જ્યાં પ્રકાશનું કાર્ય ન થયું હૈય ત્યાંનું 
સિલ્વર બોમાઈડે જે ડેવેલપિંગમાં જેમનું તેમ રહેલું તે 
હાયપોના મિશ્રણુમાં એગળી નય, અતે તેથી પ્લેટ 
પર્‌ પ્રકાશની અસર થવાને જે ગુણુ છે તે જતે રહે તે 
કિ્‌કિંસગ કહેવાય છે, એટલે આ કાર્ય થયા પછી નેગેટિવને 
ડાર્ક રમ બહાર અજવાળામાં લાવીએ, તોપણુ પ્રકાશની 
ડુંઈ અસર થતી નથી. ડેવેલપિંગ મિશ્રણુમાં ફિલમ જરા 
નરમ થઈ નય, અતે તેથી ડેવેલપિંગ મિશ્રણનાં દ્રવ્યો 





૧૦૦ રેટોગ્રાષ્રી. ર 


આમળાતરિતસાકીકમાતતિમીમડસ/ૂઇરન?-૦૦૫૧ ૨-૦૪૨ા૬૦ડ6ત૦ાપલટનબડ્લસઇ”-૦-૦૫૦૬-૦૭ના૦૮૧૫-૦, “૦... હાક શકતા”. .0.૭૦૩૦/# યય્આણાકયરામતાશમાજમજાતઇજતાતાઇ', (આમા. કાઇચઇસમપાફનાષા'-જ'ટમતઇર આળનાઇના#બાકક કીડવઇ- ૦૯૦૪૧૦૦ ૧૦મા; 


નરમ થએલી ફિલમમાં ઘૂસી કાર્ય કર્યા કરે, કે જે કાર્ય 
તેગેટિવને હાયપોમાં નાખ્યા પછી પણુ થતું રહે, તેથી 
એ કાર્ય એકદમ અટકાવવા માટે હાયપોના મિશ્રણુમાં 
એસેટિક એસિડ નાખવામાં આવે છે, અગર એસેટિફ 
એસિડના અભાવે મેટા-બાય-સલ્ફાઈટ વાપરવાને હેય છે. 
જે એસિડ ન વાપરવામાં આવે, અને એકલા હાઇપોથી 
નેગેટિવ ફિક્સ્ડ થવા દઇએ, તો ડેવેલપિંગની દવાએ, 
જે ફ્લિમમાં રહી ગઈ હોય, તેતી અસરને લીધે નેગેટિવ 
ઘેરા મેલા રંગનો થાય, અને એસિડ ન્ેપતા પ્રમાણુમાં 
ઉમેથેપ હોય તે સ્વચ્છ ( પ્યુરિટિવાળા ) દેખાય, ડેવેલ- 
પિંગને લીધે જે ફિલમ નરમ થઈ ગઈ હોય, તે પાછી 
કાચ પર સખત બેસારી દેવાનો ગુણ ફ્ટકડીમાં છે, તેથી 
હાયપોાના મિશ્રણમાં તે ઉમેરાય છે. કેટલાક ફ્ટકહીનું સાલ્યૂ- 
શન જુદું રાખે છે, તે પણુ ટીક છે. થોડા પાણીમાં ફ્ટ- 
કટી જેટલી આગળી શકે તેટલી ઓગાળવી (“સેચ્યુપ્તેગ 
સૌલ્યૂશન”) અને પછી તેને કપડાવતી ગાળી લેવી, નેગેટિવ 
હાયપો. માં ફ્ડિસ્ટ થયા પછી બરાખર ધોઇ આ ફૂટકરીના 
મિશ્રણમાં ધ્સેક મિનિટ મૂકવો, ને પછી તેને સારી રીતે 
વહેતા પાણીથી ધોવે।. હાયપોના મિશ્રણુમાં સિલ્વર બ્ોમા- 
ઇડે વગેરૈં દ્રવ્યો નેગેટિવ પરેથી એગળે છે, જ્યારે કેટલાંક 
દ્રવ્યો ડેવેલપિંમ મિશ્રણુનાં પણુ આવે, જેથી હાયપો મિશ્ર* 
ણથી કેટલુંક કામ લીધા પછી આ ખધાં દ્રવ્યોનો તેમાં 
સોટા જમાવ થાય, અને તેથી હાયપોની ક્િકસ્ડ કરવાની 
શકિત પણુ ઓછી થાય, છતાં અંદર કામ લેવામાં આવે 


ડેવેલપિંગ, ૧૦૧ 


તત નેગેટિવને ડાધા પડી જાય છે, માટે હાયપેો-મિશ્રણુથી 
તેતી શક્તિ બહાર કામ લેવું નહિ. અમુક થોડું કામ થયા 
પછી હાયપોતું મિશ્રણુ નવું બતાવી લેવું, તેતી અંદર નેગે- 
ટિવને દસેક મિનિટ રાખીએ, એટલે એગળી જવાનાં જે 
દ્રવ્યો હોય તે આગળી જય છે, અને નેગેટિવ પાછળ જે 
પીળાશ હોય તે બધી જતી રહે છે, એટલે ક્િકસ્ડ થયું 
એમ સમજી લેવું. 
આ કાર્ય થઈ રલ્યા પછી નેગેટિવને લગભગ એક 
કલાક સુધી વહેતા પાણીમાં ધોવે. ભીંજેલી ફ્લિમમાં હવે 
હાયપો ઘૂસેલો હોય છે, તે ફફ્લિમ પર એક ખે લોટા ગખડાવ્યા 
ન ગખડાવ્યાથી નીકળી ન્ય નહિ. સપાટી ઉપરને। હાયપ્નો 
તો નીકળી જય, પણુ અંદર ઘૂસેલેો રહી “નય, અને નને 
એમ હાયપા અંદર રહી ગયો હોય, તો તે કાળે કરીને 
સિલ્વર ધાતુતે ખાઈ નય છે. આસ્તે આસ્તે ઉપરથી 
અતિ દેખાતી બંધ થાય, એટલે નેગેટિવતી જિદગી ડુંકી 
ચઈ નય છે. ફિલમની અંદર ઘૂસેલા હાયપોને ધોવાઈ 
જતાં વાર લાગે છે, માટે વહેતા પાણીમાં મૂકવો અગર 
ડિરાની અંદરનું પાણી થોડી થોડી વારે તાજું બદલ્યા જવું. 
એમ લગભગ એકાદ કલાક રહેવા દીધા પછી હાયપો 


અંદરથી ધોવાઈ જય છે. આ તેયાર થયેલા નેગેટિવને 
એવી જગાએ સૂકવવા મૂકવો, કે જેથી તેતે સહેજ પણુ 


કસ્તર્‌ ચોંટે નહિ. નેગેટિવને ગરમીથી જલદી સૂકવી નાખ- 


વાને પ્રયત્ન કરવા નહિ; કારણકે ગરમ હવાથી સરૅસ- 
વાળી ફ્લિમ સુકાઈ જવાને બદલે વધારે નરમ થાય છે. 


શનાભાઇ 








૧૦૨ ફ્રેટોગ્રાષ્ી.. 
પ્રકરણુ ૯ સું, ર 


“યની પેજ”જેનડિનન 


નેગેટિવ ૬રસ્તી, 


દરેક વખતે આપણું ધારેલું જ થાય છે એમ કંઈ 
કહી શકાય નહિં. માણુસમાત્ર ભૂલને પાત્ર છે. તેમાં વળી 
અનેક નતની દવાએનું સહેજ એઓણુંવત્તું પ્રમાણુ, એક 
યા અડધી સેકન્ડનો પણુ લિસાખ, તેમ જ અનેક ન્નતના 
તાળાએ। મેળવી કરેલા કામમાં ઘણં કરીને ભૂલ રહેવાને 
ગંભવ વધારે છે, અને તેથી જ ફ્ેટોત્રારીના શેોધકોએ 
ઓવર ચાય તો શું કરવું, અન્ડર થાય તો કયું પ્રમાણુ 
વધારવું યા ધટાડવું એમ એક પછી એક ભૂલ સુધારવાને 
માટે જેમ જેમ અડચણુ પડતી ગઈ, તેમ તેમ અતેક 
રીતો શોધી કાઢી છે. 

નેગેટિવ પરથી સારે પ્રિન્ટ (ફેરો) નીકળવા માંટે 
વધારેમાં વધારૈ પ્રકાશવાળા ભાગમાં વધારેમાં વધારે ઘેરાશ્ 
આવવી ન્નેઇએ, અને સોથી વધારે શેઇડવાળા ભાગમાં 
તદ્‌ન પારદર્શકપણું હોવું નનેઇએ, તેમ જ તે ખેતી વચ્ચેના 
ભાગમાં પ્રકાશના પ્રમાણુમાં ધેરાશ જામવી જેઇએ. એવા 
નેગેટિવને ગ્રેડેશાનવાળોા નેગેટિવ કહે છે. પરંતુ જરા ઓછો- 
વત્તો એક્સપોઝર હેય, અથવા તો પાયરેનું કે સોડાતું 
જરા ઓછુંવત્તુ પ્રમાણુ થાય, તો પ્રકાશના પ્રમાણુમાં 
ઘેરાશ જમતી નથી, એટલે નેઇએ તે કરતાં વધુ યા. 
એઈઇછી વેરાશ જમી જય છે. 
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રીટકશન:--કેટલીક વખતે પ્લેટ બરાબર એક્સપોઝ 
થવા છતાં ડેવેલપિગની ક્રિયા વધુ વખત સુધી થવા દીધાથી 
પ્રકાશવાળા ભાગમાં જેઇએ તે કરતાં વધારે અપારદર્‌ીક- 
પણે આવે છે, અને શેધડવાળા ભાગમાં પ્રકાશ તરફે જેઇઇએ 
તેટલી ધેરી અપારદર્શકતા જામી જય છે. એવા નેગેટિવ- 
ને ડૅન્સ નેગેટિવ કહે છે. નેગેટિવ પરની ઘેરાશ ઓછી 
કૅરવાતી ક્રિયાને રીડકરાન ડહે છે, અને જે સાલ્યૂશનથી 
કાળી જમેલી ધાતુનાં પડ એક પછી એક ઓગળી જઈ 
ઘેરાશ એઇછી થાય તેને રીડયુસર ફહે છે. આવા ડેન્સ 
નેગેટિવને પ્રથમ અય્ધો કલાક વહેતા પાણીમાં ધોવે।, પછી 
પાંચ ઓ'સ પાણીમાં અઢી ઓ'સ હાયપો ઓગાળવો, 
અને પોટાસીયમ ફેરીસાધનાઇડ (આ દવા ઘણી ઝેરી 
છે) થોડા જુદો એગાળી-( “એક ઓઔ'સે દસ ઓ'સ 
પાણી ” ) હાયપોના સૌલ્યૂશનમાં એટલે રેડવે,, કે જેથી 
હાય્પોનું મિશ્રણુ સહેજ પીળાશ પડતો રંગ પકડે. પછી 
તેમાં પાણીથી ભીંજ્છેલા નેગેટિવને ડુબાડી ડિશને હલાવ્યા 
કરવી, અને ઘેરાશ કેટલી એઓઈછી થાય છે તે જેયા કરવું. 
આસ્તે આસ્તે પણુ સરખા પ્રમાણુમાં ધેરાશ એછી થતી 
જશે. જે જરૂર જણાય તો થોડું ફેરીસાઇનાઇડનું મિશ્રણુ 
ઉમેરવું, પણુ જે તેનું પ્રમાણુ વધારે થઇ નય એટલે કે 
હાયપોને। રંગ ઘેરે! પીળો થાય, તો લાઇટ કરતાં શેઇડવાળા 
ભ્નાગમાં વધારે અસર ચઇ શેઇડની ઘેરાશ્ પ્રમાણુમાં વધારે 
ઓએઓઈછી થશે. જેઇતી ધેરાશ એજ્ઠી થાય કે તરત જ નેગે- 
ટિવ કાઢી લઇ વહેતા પાણીમાં ઓષ્ઠામાં એછા અડધા 
કલાક સુધી તે જર્‌ર ધોવે।. 


હી 





૧૦૪ ફેમોગ્રાષી. 
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કેટલીક વાર એકસપાઝર વધુ અપાયો! હેય અને 
ડેવેલપિગની ક્રિયા પણુ વધારે વખત સુધી થવા દીધી 
હેય, તો શેઇડવાળા ભાગમાં લાઇટવાળા ભાગ જેટલી જ 
ઘેરાશ જામી જય છે, લાઇટ અને શેઇડની ઘેરાશ સરખી 
'શઇ જય, મ્મેટલે લાઇટ અને શેધડ વશ્ચે જે તફાવત 
(કોન્ટ્રાસ્ટ) હેય તે જણાતો નથી. એવા નેગેટિવને ફ્લૅટ 
નેગેટિવ કહે છે, અને તેમાં ફેક્ત શેધ્્ડ તરફેથી ધેરાશ એછી 
કરવાની હોય છે. ઉપરના પોટાસીયમ ફેરીસાઇનાઈડેના જરા 
જલદ સૉલ્યૂશનથી નેગેટિવને રીડયુસ કરવે।, એટલે શેઇડવાળા 
ભાગની ધેરાશ લાઇટવાળા ભાગ કરતાં પ્રમાણુમાં વધુ એછી 
થઇ જશે, અને પછી જરૂર જણાય તો નેગેટિવને પાછો 
મકયુરીથી ઇન્ટેન્સ ડરી લેવે।. 


કેટલીક વખત પ્લેટ અન્ડર-એકસપોઝ થઈ જવાથી, 
અથવા ડેવેલપિંગમાં પાયરેોનું પ્રમાણુ વધારે અને સેડાનું 
પ્રમાણુ ઓછું થઇ જવાથી, ફ્કત લાઇટવાળા ભાગમાં જેઈએ 
તે કરતાં વધારે ધેરાશ નમી નય, ન્યારે શેઇડવાળો ભાગ 
તદન પારદરીક દેખાય, એટલે કે લાઇટ અને શૈધ્ઠડ વચ્ચે 
ધણે। તફાવત (કોન્ટ્રાસ્ટ) પડી જાય છે. એવા નેગેટિવને 
હાર્ડ નેગેટિવ કહે છે, અતે તેને ફ્કત લાઇટવાળા ભાગ- 
માંથી ધઘેરાશ એછી કરવાતી હોય છે. નેગેટિવને પ્રથમ 
પાણીથી ખરાખર ધોઈ આઠ ઓસ પાણીમાં ગુ ઓસ 
એમાતીયમ પર સલ્ફેટ એગાળવે!, અને અંદર વીસ મિનિ- 
મ્સ (ટીપાં) સલ્ક્યુરિક એસિડ નાખવે।. પછી તેમાં પાણીથી 
ભીંજવેલા નેગેટિવને ડુબાડી ડિશ લલાવ્યા કરવી, એટલે 
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લાઈટવાળા ધેરા ભાગની ઘેરાશ એછી થતી જશે, જ્યારે 
શેઇડવાળા ભ્રાગ તરક્‌ ડૅઇ અસર થશે નહિ. જેધઇએ તેટલી 
થેરાશ એછી આછી થાય, કે તરત તેને સોડા સલ્કાછટના 
સાલ્યૂશનમાં અથવા તો એસિડ ફ્કિંસગ ખાથમાં થોડે વખત 
રાખી, પછી અધા કલાક વહેતા પાણીમાં ધોવે. 


ઇન્દેન્સિફ્કેશન:--કેટલીક વાર ડૅવેલપિંગની ક્રિયા 
ભૂલથી અધુરી રહી ગઈ હોય, યા ડેવેલપિંમ મિશ્રણુ કમ- 
તાકાત વાપયું હોય, યા તો ધણું ઓવર-એકસપોઝ થઈ 
ગયું હોય તો નેગેટિવ પર સિલ્વર ધાતુ જેટલી જામવી 
જોઇએ તેટલી ઘેરી ન્નમશે નહિ. એવા નેગેટિવને થિન 
નેગેટિવ કહે છે. એ આછી ઘેરી ધાતુતે વધારે ઘેરી કર- 
વાની ક્રિયાને ઇન્ટેન્સિફિકેશન કહે છે. કોઇ ખીજ ધાતુને 
આછી સિલ્વર ધાતુ પર પ્રમાણુમાં સરખી ચઢાવી ધેરાશ 
વધારવી, અગર તે નેગેટ્રિવને ઘેરો બદામી રંગી (સેપીઆ- 
રાન કરી) ગ્રિટિંગમાં કોન્ટ્રાસ્ટ પકડે તેવો કરવો. એવી ખે 
રીત હાલ સામાન્યપણે પ્રચલિત છેઃ-- 





મડર્યુરી ડલોરાધઇડ.........*** ૧૮૦ ગ્રેન 
પોટાસ બ્વેમાઈડ...........--૧૮૦ ગ્રેન 
પાણી..............****૦*૦૦૦૦ ૧૬ ઓસ 


પ્રથમ નેગેટિવ બરાખર ધે!ઈ મકર્યુરી ક્લોરાઈડ ૧૮૦ 
જન આઠ ઔંસ પાણીમાં એગળાવેો. પછી પોટાસીયમ 
ખ્રોમાઇડ ૧૮૦ ગ્રેન ખીન આઠે ઓ'સ પાણીમાં ઓગાળી 
અન્તેનું એકત્ર મિશ્રણુ કરી અંદર ભીંજવેલા નેગેટિવને 
મૂકવો, અને ડિશને હલાવ્યા કરવી. મકર્યુરી એ પારો છે, 
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એટલે એક ધાતુ ખીજ ધાતુને ખે'ચે એ ન્યાયે, સિલ્વર ધાતુ પર 
સમ્યુરીનાં પડ એક પછી એક પ્રમાણુમાં સરખાં ચોંટી જશે. 
નેગેટિવ તદ્‌ન સફેદ થઇ જય, એટલે જેટલો મડેચુરી ખેંચી: 
શકે તેટલે લાગી ગયો એમ સમજ જવું, પછી તેને સોડા 
સલ્ફાઇટતા સૌલ્યૂશનમાં મૂકી દેવો, એટલે પાછે નેગેટિવ 
કાળા રંગનો થશે, અગર તો સોડા સલ્ફાઇટના ખદલામાં 
પાણીમાં થોડે લાયકર એમોનિઆ નાખી અંદર્‌ સફેદ થએલા 
નેગેટિવને મૂકીએ તોપણુ પાછે કાળા ઘેરે રંગ થઇ જશે. 
સલ્ફાઈટે કરતાં એમોનિઆથી કાંધક વધુ ધેરાશ જામશે; 
યારખાદ નેગેટિવને ધોધ સૂકવી નાખવે।. થિન નેગેટિવ 
પરથી કોન્ટ્રાસ્ટવાળા પ્રિન્ટ છાપવા માટે ઇન્ટેન્સિફિકેશનને 
ખદલે નેગેટિવતે સેપીઆ ટોન ચઢાવી દેવામાં આવે, તોપણુ 
સારૂં પરિણામ લાવી શકાય છે 





સેપીઆ ટે ટોન;--દોઢસે। ગ્રેન પોટાસીયમ બ્રોમાઇડ 
આઠ ઔઓ'સ પાણીમાં એગાળવોા, અને બીન આઠે ઔંસ 
પાણીમાં દોહસે! ગ્રેત પોટાસીયમ ફેરીસાઇનાઇડ ઓગાળી: 
ખન્નેનું એકત્ર મિશ્રણ કરવું. એ મિશ્રણમાં નેગેટિવને ડુખા- 
ડવા અને ડિશને હલાવ્યા કરવી, એટલે નેગેટિવ રીકકો અને 
સફેદ થઇ જશે. બધેથી સરખે! સફેદ થઈ ગયા પછી ફરી 
પાછે પાણીથી ધોઈ એક ડામ સોહીયમ સલ્કાઈડે ચાર 
એ'સ પાણીમાં એગાળી એ મિશ્રણુમાં નેગેટિવતે મૂકવો, 
એટલે તે ઉપરની સિલ્વર ધાતુ ઘેરા બદામી રંગની થઇ 
જશે; જ્યારે શેધ્ડમાં રંગ બરાબર પકડશે નહિ, અને તેથી 
પ્રિન્ટમાં જે એ તેટલી ડેન્સાટી છપાશે. 


નેગેટિવ દુરસ્તી. * ' ૧૦૪ 


રી-ટચિગ:--નેગેટિવ : સુકાયા પછી તેતે પેપર ઉપર 
છ્ાપતાં પહેલાં તેના પરતી કેટલીક ખામીઓ પેન્સિલથી 
દુરસ્ત કરવી પડે છે. ચામડી પર જે અનેક જતના રગ 
છે તે પૈકી ઘેરા રંગાોનાં કિરણ કેટલીક વાર્‌ લેન્સ ખરા- 
બર પકડતાં ન હોવાથી અવયવોની ખર્‌ાબર મીલાવટ ન 
ચઇ હોય, યા તો ચામડી પર ચાઠાં કે ખીલ હોયે, અગર 
તો ફેટા પાડતી વખતે લાઇટ અને શેઇડનું પ્રમાણુ બરાબર 
સચવાયું ન હેય, અથવા તો લાઇટ સાથે શેઈડે મળી જઈ 
નેગેટિવ ફલેટ થઈ ગચે। હેય, તેમ જ કપડાંની કે।૪ હીટે- 
ઇલિ એછીવત્તી ફરવી હોય, તો તેવા નેગેટિવ પર પેન્સિ- 
લથી કામ કરી સુધારી શકાય છે, જેને રી-ટચિગ કહે છે. 


સુકાએલા નેગેટિવ પર્‌ સ્વચ્છ મલમલના યા ખીન્ન 
કોઇ નરમ કપડાથી થોર્ડું રી-ટચિંગ મીડીયમ ફ્લિમ ઉપર 
રી-ટચ કરવું હોય ત્યાં લગાડવું, કે જેથી ફિલમ પેન્સિલને 
પકડી શકે; મીટીઅમ લગાડયા વગર ફિલમ ઉપર પેન્સિલ ઊઠશે 
નહિ. પેન્સિલની એકથી ૪ નંબર સુધી નરમ અને કઠણુ. 
એવી ૭ જતો આવે છે. કયા નંબરની પેન્સિલ વાપરવી તે 
નેગેટિવિતી જાત પર આધાર રાખે છે. જે નેગેટિવ ધણે 
જ કેન્ટ્રાસ્ટવાળોા એટલે લાધટવાળા ભાગ ધણુ! જ કાળાશ્ર. 
પડતો હેય, તો પેન્સિલ નરમ નંખર ખેતી, અને લાછટવાળા 
ભાગ વધારે ફ્કાશ પડતો એટલે વધારે સીફ્ટ હોય તો નંબર 
ચારતી કઠણુ (હાડે) પેન્સિલ વાપરવી, અતે નહિ હાડ કે 
નહિ સૌથ એવા નેગેટિવ માટે નંખર્‌ ત્રણુની પેન્સિલ 
વાપરવી એ સલાહભરેલું છે. 





૧૦૮ ફ્રેટોગ્રાષ્ઠી, 
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પેન સલની ણી _કાચ-પેપરથી કરી લઈ પછી મીટી- 
યમ લગાડૅલા નેગેટિવને રી-ટચિંગ ડેસ્ક પર્‌ મૂકવો, એ 
ડેસ્ક એટલું ઉંચું હોવું ન્નેઈ એ, કે તેના પર્‌ નેગેટિવ 
મૂકતાં રી-ટચરતી છાતીની સામે તે આવી રણે, તેમ જ 
રી-ટચ કરવાતી જગા એવી પર્સંદ કરવી કે ફ્ક્ત ડેસ્કની 
અંદરથી નેગેટિવ પર્‌ લાઇટ પડે; મતલબ કકે રી-ટચ કર- 
નારતી પાછળ યા આજુબાજુથી નેગેટિવ પર્‌ લાઈટ પડવું 
જોઇએ નહિ. વળી ડૅસ્કમાંથી આવતા લાઇટ સિવાય સામેથી 
ય્‌ આજુખાજાથી રી-ટચ કરનારની આંખ પર ખીનને કોઈ 
પ્રકાશ પડવો જેઈ એ નહિ. ડેસ્કમાં નેગેટિવ ગોઠવ્યા પછી 
તેનાથી લગભગ દે!૯થી ખે ફી? દૂર મોટું રાખવું, એટલે કે 
રી-ટચરે તદ્‌ન ટટાર ખેસી પેન્સિલથી કામ કરવું. કામ 
કરતી વખતે ડેસ્કમાં મે!હું નાખી, વાંકા વળી રી-ટચ કરવું 
નહિ. કામની શરૂઆત કરતા પહેલાં નેગેટિવને તપાસી લેવે। 
કે તેમાં કેટલું કામ કરવાનું છે; એટલે કે તેતે ખરાળેર 
જ્યાનમાં ઉતાર્યા પછી તેને બંધ ખેસતી પેન્સિલ લઇ કામ 
શર્‌ કરવું. જો નેગેટિવ કૅ।ન્ટ્રાસ્ટવાળા હોય એટલે શેઈડ 
લાધ્ટટથી તદ્‌ન જુદો પટી જતો હોય, તો! એવા તેગેટિવને 
પ્રથમ પેન્સિલથી શેછ્ડના મસલ્સ (અવયવે।) એક પછી 
એક ઉપાટી લાઇટવાળા ભાગ સાથે બંધબેસતા મેળવી લેવા, 
પરંતુ તે એવી રીતે ન મેળવવા કૈ જેથી એક અવયવ 
ખીજ સાથે મળી જઇ સપાટ થઇ જાય. જે તેમ થશે તો 
લાઇકનેસ (એળખાણુ) જતી રહેશે, માટે દરેક અવયવવતું 
વલણુ કાયમ રાખી ફક્ત તે વચ્ચેનું વધારે પડતું અંતર 


નેગેટિવ દુરસ્તી. ૧૦૯ 
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નાશુદ કેરવું, એ રીતે ચામડી પરના નાના મોટા એક 
પછી એક અવયવો પર શેઇડમાં કામ કરી લાઇટ તરકેના 
અવયવો સાથે પ્રમાણુમાં મેળવી લેવા, અને એ પ્રમાણે ખધા 
મસલ્સ મળી રહે એટલે કેઈ ઠેકાણે મસા યા ખીલના ડાધ 
હોય તે પણુ મેળવી લેવા. 


જે નેગેટિવ સૌફ્ટ હોય એટલે કૈ જેનું હાઈ લાઇટ 
વત્તામાં વત્ત લાઇટ) શેઈડ સાથે મળી ગયું હોય, તો એવા 
નેગેટિવને પ્રથમ લાણ્ટવાળા ભ્રાગ પર કામ કરી, ડુખેલા 
હાઇ લાઈટને તારવતા જવું, અને સાથે સાથે શેઈડને બંધ ખેસવું 
થઈ રહે તેમ મેળવી લેવું. આ પ્રમાણે નાના મોટા મસલ્સ 
પરતું હાઇ લાઇટ એવી રીતે તારવવું કે જેથી શેઇડ સાથેનો 
મેળ તૂટે નહિ. નહિ કોન્ટ્રાસ્ટ કે નહિ રેં દે સાફ્ટ એવા નેગેટિવ 
પર્‌ ધણું જ એણછું કામ કરવું પડે છે. જે ફેાટોમ્રાફ્‌ર ફેટા 
પાડતી વખતે લાઈટે અને શેઈડ તર્ક પુરતું ધ્યાન રાખી 
કામ કરે, અને ડેવેલપિંગ કાળજીપૂર્વક કરવામાં આવે, કે 
જેથી નેગેટિવ ઘણો કે।ન્ટ્રાસ્ટવાળા થાય નહિ તેમ ફૂલાટ 
પણુ થઈ જય નહિ, તો રી-ટચરને ધણું જ ઓછું કામ ફેરવું 
પડે છે. એવે વખતે ચામડીનાં ચાઠાં અને લાઇટ શેઇડના 
મિશ્રણુ આગળ સહેજસાજ કામ ડરવું ધટે તો કરી લેવું- 
કેટલાક રી-ટચર રી-ટચિગ એટલે સ્મૃધ (સુંવાળું-પૌલિશ) કરી 
લેવું એવો અથ કરે છે તે ખોટો છે. જે નાના મોટા દરેક અવ- 
યવને પ્રમાણસર મેળવીએ અને ચામહી પરના ડાધ બંધખેસતા 
મેળવીએ તો એની મેળે રી-ટચિગ સ્મૂધ, સુંદર અને દાણા- 
દાર દેખાય છે. રી-ટચિગ સ્મૃધ કરવા માટે કરવું નહિ પણુ 





૧૧૦  ર૨રેમેગ્રાષ્ી, 
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રી-ટચિંગ દરેક અવયવના લાઈટ શેઈડને। બંધબેસતા મેળ 
મેળવવા કૅરવું; સ્મૂધ તો એની મેળે થટ જાય છે. આ 
સમજણુ ન હોવાથી કેટલાક રી-ટચર ડેસ્કેતી અંદર મોઢું 
ધાલી, આંખો તાણી, ચામડીનાં ઝીણાં ઝીણાં કાણાં પુરી 
સ્મૃધ કરવા કલાકે! સુધી મહેનત કરે છે, પરતુ કલાકોની 
મહેનત ૪તાં પેપર્‌ પર ફેટા છાપી નેતાં બધી મહેનત 
'બર્આદ ગયા જેવું થાય છે. ડેસ્કની અંદર મોહું ધાલી રી-ટય 
ઝરનારને વાંકા વળી કોમ કરવું પડે છે, અને તેથી તેને 
થોડી મુદ્ત કામ કર્યા પછી, છાતીને! દુખાવે। લાગુ પડે છે, 
તેમ આંખ પણ  રી-ટચ કરવા નકામી થઇ જય છે. છતાં 
ટચ થવું જોઇએ યાં તો થતું નથી; ઉલડું લાઇકનેસમાં 
ડ્રે૨ પડે છે 


જેને દરરૈ।જ ત્રણુ ચારે કલાક રી-ટચિગનું કામ ફરવું 
પડતું હોય, અગર નોકરીને અંગે આખો દિવસ તે કરળનું 
હોય, તેએ લાંબી મુદતે એટલા બધા ટેવાઈ નય છે, કે 
પોતાના મમજ અગર મનની મદદ વગર ફ્ક્ત હાથ અને 
આંખથી રી-ટચિંગ કરી લે છે, જેથી લગભગ આખે દિવસ 
તેમનું મન (વિચારશક્તિ) નવરી રહે છે. આ વખતતેો 
ઉપચે।ગ દર્રેજ નવા નવા હવાઇ કિહ્વાગા ખાંધી સાંજના 
તારી પાડનારા પોતાના મગજ પરથી કાતુ ખાધ ખેઠેલા 
નવામાં આવ્યા છે. રી-ટચર આખે દિવિસ કામ કરી સાંજના 
થાછી ગયેલે દેખાય છે, તે શારીરિક શ્રમને લીધે નહિ, 
પણુ માનસિક શક્તિના નકામા વ્યયતે લીધે હોય છે. જને 
'તે આવે ર્મંસારયાગીને પણુ દુર્લભ સમયનો ઉપયોગ, 
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પોતે જે નામથી ઈશ્વિરતે માનતો હેય તે નામનું ર્ટન કરે, 
તો તેને! ખેડે! પાર છે ! 





મીંડા મૂટી રી-ટચ'ગ. 

રી-ટચરે નેગેટિવથી મોરુ' દૂર રાખી એટલે ટટાર બેસી 
અવયવોના લાઈટ અને શેઇડમાં જ્યાં મેળાપ ન હોય તેટ- 
લે જ મેળવી લેવા પેન્સિલ ફેરવવી એ રી-ટચિંગતી ખરી 
ચાવી છે. પેન્સિલ એકસરખી એટલે ગોળ મસીંડાં મીંડાં 
અથવા અલ્પવિરામનતાં ચિહ્દ કરતા હોઇએ તેમ ફેરવવી. 
કેટલાક એક પછી એક લીટીએ મૂકીને પણુ રી-ટચિગ સારં 
કેરે છે, પરંતુ લીટીએ મૂકવામાં અવયવેોનું વક્ષણુ નેઇ 


ક 





૧૧૨ ફ્રેટૉગ્રાષ્ી. 





લાઈનથી રી-ટચિંગ. 

લીટીએ કરવી; જેમ કે કપાળ પર્‌ આડી લીટીઓ, નાક 
પર્‌ ઊભી, ગાલ પર ત્રાંસી અને દાદી પરે ગોળાટવાળી 
લીટીએથી કામ કેરે તો રી-ટચિગ થોડા વખતમાં અતે 
સુંદર થાય છે. સરખાં મીંડાં અગર અલ્પવિરામ મૂકતા 
જવાથી રી-ટયચગ દાણાદાર દેખાય છે, પરંતુ થોડા ભાગમાં 
મીંડાં તો થોડા ભાગમાં કોમા (અલ્પવિરામ) અગર આડા- 
અવળા લીટા અવયવોના વલણને વિચાર કર્યા વગર ગમે 
તેમ પેન્સિલ ફેરવવાથી રી-ટચિંગ સુંદર દેખાવું નધી, અને 
ફ્રોટામાં ખરબચડા લીસોટા ઉઠી ખરાબ દેખાય છે. 


નેગેટિવ ડુરસ્તી, ૧૧૩ 


_કકસ્‍ાબરૂાનસન્ય-જ.-૦૦૦૮- ૭. *4-૮૦૦૦_-ન્‍- -. ૦3 -બ નજફ થડ ટ---૩---૦-*૦-૨--. ઝ૪નરકસનહડન સત ૦૭-જ૦૦૦અન-જ૩ન્‍નઇલ્ડ૦નજળ કજ .3 2૦.૧. ૦૨ડનતફન--અ-૦-ન૫૪૦અઇન્ઝ-?* «_ પ #પસબનટ ૦૦ના: કન . ૧ 2.8. --:તતત-ક---ઝન્‍ઝન--૯૩૫ઝ૪૭ન: 


પેનિ સલથી કામ કરી રલ્રા ॥ પછી જો કેઈ ઠેકાણે 
વધારે પડતું હાઇ લાઈટ પડયુ' હોય, અગર ચામડીનાં ચાઠાં 
યા ખીલને લીધે કાળા ડાધા રલ્રા હોય, તો સ્કેચર (હરી) 
વતી આસ્તેથી તે કાળા ડાધને છેલી નાખી પેન્સિલથી 
મેળવી લેવા. ધારો કે ચળકતા વાળ પ૨ વધારે પડતું લાઈટ 
પડવાથી તે ભાગ એકદમ કાળે થઈ ગયો હેય, તો તેને 
છરી વતી આસ્તે આસ્તે છેલી નાખવો. જેમ વાળ પર 
તેમ ચામહી અને કપડાં વગેરે નેગેટિવના જર્‌રે જણાય તે 
ભાગ પર વધારે પડતી ધઘેરાશ છરી વતી ઓછી કરી પેન્સિ- 
લથી મેળવી લેવું. કપડા પર્‌ લાઇટ બરાબર ન પડવાથી 
તેની કરચલીઓ ( ફ્રેલ્સસ ) બરાખર ન દેખાતી હેય તો 


પેન્સિલથી કપડા પર લાઈટ મૂકવું, અને વધારે પડતું લાઈટ 
પડયું હોય તો છરી વતી છેલી લાઇટને ઓછું કરી લેવું. 


ને નેગેટિવ ધણો જ હાડ હોય એટલે કે જ્યાં સાફ્ટ પેન્સિલ- 
થી (થરી પેન્સિલથી) પણુ ન્નેઇએ તેટલું કામ ન ચઈ 
શકતું હોય, ત્યાં છેવટે ઈડિઅન ઈકે (કાળે! રંગ) બશમાં 
લઈ (પીંછી વતી) ન્નેઇએ તેટલું કામ કરી લેવું. રી-ટચિ- 
ગમાં જેટલું કામ કરીએ તેટલું ફોટો પ્રિનિશિંગમાં સુગમ 
પડે છે. જો એક ડાધ પૂરવાને। રેહી જય તો તેવા નેગેટિવ 
પરથી જેટલા પ્રિન્ટ છાપીએ તે બધા પર તે ડાધ ઉઠે, 
અને એવા એકાદ રહી ગએલા ડાધવાળા નેગેટિવ પરથી 
ડઝન પ્રિન્ટ કાઢીએ તો તે ડઝન પ્રિન્ટના ડાધ પૂરવાતી 


મહેનત એક ડાધ પૂરવાની આળસે કરવી પડે છે, તેથી 
વખત અને સહેનતતી નકામી ખરબાદી થાય છે, માટે 


નેગેટિવ પર શકય હોય તેટલું કોમ કરી લેવું જોઇએ. 
૮ 





૧૧૪ ફેટોગ્રાષ્ટ્રી. 
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સેગટ્ડિા ક અમુક ડક ભાગ વધારે ધેરાશવાળે! એટલે 
પેપર ઉપર વધારે સર્ેદ ઉઠે એવે] કરવો! હેય, તો તેતી 
પાછળના એટલે કાચવાળા ભાગ પર કરૌમઝન કલર (લાલ 
રંગ) યા પીળે રંગ સરખી રીતે તેટલા ભાગ પર ચે।પડવે।* 
ખાસ કરીને મોહું, હાથ અને ન્યાં શરીરની ચામડી દૈખાતી 
હોય ત્યાં ક્રીમઝન રંગ ચોપડવામાં આવે છે; કારણકે કુદ- 
રતી રીતે સવેને ગોરા દેખાવાતી હૉંસ છે. આપણુ હિંદુસ્તાની 
લેકોતી ચામડી જરા ધઉંવર્ણી એટલે સહેજ કાળાશવાળી 
છે, અને જે કુદરતી છે તે પ્રમાણે લેન્સમાંથી પ્લેટ પર 
આવે જ; છતાં ગોરા દેખાવાના મોહને લીધે આપણી આંખ 
તે કખૂત્ કરતી નથી. કેટલીક વખત સફ્રેદ કપડાં પહેરી 
ફેટા પડાવ્યો હોય તે તે સફેદ કપડાં કરતાં આપણી ચામડી 
ગોરી હોવી અશડ્ય છે, છતાં કપડાં કરતાં મોઢામાં સહેજ 
ઘેરાશ જણાય તો તેવે ફેટા પડાવનારને ગમતો! નથી, અને 


તેથી અકુદરતી જરા ગોરા દેખાવા ખાતર, નેગેટિવના પાછેલા 
કાચવાળા ભાગ પર જ્યાં જ્યાં ચામડી દૈખાતી હય, યાં 


ત્યાં રંગ ચોપટી નેગેટિવને જરા વેરો કરી લેવો પડે છે. 
યુરોપીયન કે જેએાતી ચામરી કુદરતી ગોરી છે, તેમના નેગે- 
ટિવ પર ધણું કરીને રગ ચોપડવાપણું હોતું નથી. ચામડી 
ઉપરાંત નેગેટિવના કેઈ ખીજ ભાગ પર શેઇડે વધારે પડતો 
પડ્યો ણેય, તેમ જ કપડાં યા ફોટામાંતી કોઈ પણુ વસ્તુને 
પ યા વધુ સફેદાઇ પર્‌ લાવવું હેય, તે તે તે હૈકાણે 
લાલ રંગ જરા એછે યા ધટ્ટ સરખી રીતે લગાડવાથી તે 
ભાગને જેઈ એ તેટલે સફેદ છપાય તેમ કરી શકાય છે. 
નેગેટિવને રી-ટચિંગ ડેસ્ક પર ઉંધો એટલે કાચતી બાજુ 








પ્રિન્ટિગ. ૧૧૫ 
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આપણા તરફે કરી મૂકવો, અને પછી સેખલ ખશથી લાલ 
રંગને ભીંજવી ન્યાં તે ચોપડવો હેય યાં થશવતી જેધએ 
તેટલો લગાડવે।, અને હાથની વચલી આંગળીથી તે રંગને 
સરખી રીતે કાચ પર પાથરવે।. આંગળીના લીસોટા ન રહે 
અને રંગતું એકસરખું પડ કાચ પર બંધાય તેમ આંગળીથી 
રેગ પાથર્યા પછી ન્યાં તે ન નનેઇએ યાં પ્રસયો હેય, તેટલે! 
પાણીવાળા થશથી કાઢી લેવે।. રંગ કયાં અને કેટલે! ચોપડવે। 
એ નેગેટિવ પર આધાર રાખે છે. તેનાથી કોન્ટ્રાસ્ટવાળા 
નેગેટ્વિ પરથી સૉફ્ટ પ્રિટ છાપી શકાય તેવા અને 
સૌફ્ટ નેગેટિવ પરથી કેન્ટ્રોસ્ટવાળા છપાય તેવા કરી શકાય 
છે, એટલે કે વધારે પડતા સૌફેટ નેગૈટિવને જ્યાં જ્યાં લાઇટ 
પડવું જેઈ એ તે તે ભાગ પર રંગ ચોપડવાથી, લાઇટ અને 
શેઇડ વચ્ચે અંતર પરી, પ્રિન્ટ કોન્ટ્રાસ્ટ આપે છે, અને 
વધારે પડતો કે।ન્ટ્રાસ્ટવાળા નેગેટિવ હોય તો જ્યાં જ્યાં રોઇડ 
વધારે પડયો હોય યાં યાં રંગ ચોપડવાથી, લાઇટ અને 
શેધ્ડનું અંતર ઓછું થઇ, સાફ્‌ટ પ્રિન્ટ છાપી શકાય છે. 





પ્રકરણુ ૧૦ સું, 
પ્રિન્ટિ'ગ. 
બ્રામાઈડ પ્રિન્ટિ'ગઃ-નેગેટિવ પર કાળી સિલ્વર ધાતુથી 
જે અવળી આપૃતિ ઉડી હોય તેને કાગળ પર સવળી છાપી 
લેવાની ક્રિયાને પ્રિન્ટિગ કહે છે. રી-ટચ વગેરે જે કાંઈ 
સુધારી લેવાનું હે!થ, તે સુધારી લીધા પછી નેગેટિવ પ્રિન્ટિંગ 





૧૧૬ ફોટોગ્રાશ્ડી, 
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મકે તૈમાર થયે। જોમ; જો કાચ પર્‌ સિલ્વર બ્રોમાઈડ 
સરૅસ વગેરે દવાએ લગાડી પ્લેટ બનાવવામાં આવે છે, તેમ 
લગભગ તે જ દવાએ કાગળ ઉપર પણુ આછી અને ઓછી 
તેજવાળી ચોપડી ફેટો છાપવાના કાગળ ખનાવવામાં આવે 
તેને ષ્રોમાઇડ પેપર કહે છે. પ્લેટો જેમ ઝડપી અને આછી 
ઝડપવાળી હેય, તેમ પેપર પણુ ઝડપવાળા અતે એછી 
ઝડપતા એમ ધણી જતના મળે છે. પ્લેટ પર જેમ લાઇ” 
ટનું કાર્ય થઇ, ડેવેલપિગમાં કાળી ખવાયલી સિલ્વર ધાતુ 
નમે, તેમ પેપરને પણુ લાઇ્ટનું કાર્ય કરી ડેવેલપ કરવો 
પડે, અને તેથી કાળી ખવાયલી ધાતુથી આકૃતિ ઉઠે. પ્લેટ 
પર આકૃતિ લેતાં જે ક્રિયાઓ કરવી પડે, તે જ ક્રિયાઓ 
લગભગ પેપર છાપતાં કરવી પડે. ફેર માત્ર એટલે જ કે 


પેલ!માં કાચ પર્‌ દવા લગાડેલી હોય, ન્યારે આમાં પેપર 
પર્‌ હોય છે; અને પેલામાં લેન્સમાંથી પ્લેટ પર્‌ કિરણે 
ફેકવાનાં હોય, તો આને માટે નેગેટિવમાંથી લાધટનાં કિ્ણિા 
દેખાડવાનાં હોય છે. 

છાપવાના પેપર જેમ એઈછીૌવત્તી ઝડપવાળા તેમ ચળ- 
કાટવાંળા અને વગર ચળકજીના પણુ મળે છે, અતે તેઓને 
ડેવેલપ કરતાં ક્રોધ જરા ધેરા કાળા તો કેઈ જરા ભૂરા 
એમ સહેજસાજ ફેર્વાળા રગ (ટોન ) પકડૅ, તેવા ધણી 
નતે!ના મળે છે. અમુક રંગતી અસર દેખાડતા અથવા 
ચળકાટવાળા અગર વગરચળ#ીના પેપર સારા એમ કંઈ 
કહીં શકાય નહિ. તે તો સો સૌતી આંખની પર્મંદગીની 
વાત છે; બાકી એછાવત્તા યા વચલી ઝડપવાળા પૈકી કય! 
વાપરવા તે નેગેટિવ પર્‌ આધાર્‌ રાખે છે. 
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પ્રિન્ટિંગ મશિનમાં યા ફ્રેમમાં સાદા સ્વચ્છ કાચ ઉપર 
ફિલમ ખાજું ઉપર, અને કાચ ખાજી નીચે રહે તેમ નેગે- 
ટિવતે મૂકી, ઉપર જે જતને! છાપવાના પેપર મૂકવાને 
હોય તે ગોઠવી, ફ્રેમ યા મશિનતું સિંપ્રગવાળું ઢાંકણું બંધ 
કરી પ્રકાશ દેખાડીએ, એટલે નેગેટિવિના પારદર્રીક ભાગ- 
માંથી કિરણૅઃ પેપર ઉપર પડૅ, અને ધાતુવાળા અપારદરશક 
ભાગમાંથી કિરણે। ધેરાશના પ્રમાણુમાં પેપરને અડે; તેમ જ 
જ્યાં એકદમ અપારદરીકતા હેય, ત્યાંથી તો કિરણ પેપરને 
કઈ પણુ અસર કરી શકતાં નથી. €વે એવા છાપેલા પેપ- 
રને ડેવેલપ કરતાં જ્યાં કિરણ! અડ્યાં હોય, ત્યાંતી ધાતુ 
ખ્વાપ્નતને કાળી પડે, અને જ્યાં કિરણોની કંઈ પણુ અસર 
થઇ ન હેય ત્યાં પેપર સફેદ જ રહે છે. મતલખ કે નેગે- 
ટિવતે જે પારદરીક સફેદ ભાગ ૬તો ત્યાં કાળાશ આવે, 
અને જે ભાગ અપારદરીક-કાને। હતો ત્યાં સફેદી એમ 
પાષ્ઠું સવળું થાય છે, અને તેથી કરીને તેને પૉઝિટિવ 
કહે છે. 
જે નેગેટિવની ધેરાશ વધુ હોય, તો પ્રકાશનાં કિર- 
ણોની અસર થતાં વિલંબ લાગે, પણુ એવા નેગેટિવ માટે 
તેજ પેપર (કાસ્ટ પેપર) વાપયો હોય તો ઝડપથી અસર 
કરી લે છે; વળી નેગેટિવમાં ધેરાશ આછી હેય તો ફિર- 
છે।ની અસર ઝટ થઈ જય, પણુ નને એવા નેગેટિવ માટે 
એઇછી ઝડપવાળા પેપર (સ્લો પેપર) વાપર્યા હોય તો પૂણ 
અસર થતાં કાંઈક વાર લાગે છે. પ્લેટ-ડેવેલપિંગનું કાર્ય જેમ 
ત્રણુ મિનિટથી વધુ થવું ન નેઇએ, તેમ પેપર-ડેવેલપિ* 
ગતે એકથી બે મિનિટ કરતાં વધુ વખત લાગે તો પેપર 
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પીળા પડી જય, જેમ પ્રિન્ટ છાપતાં રૅપિડ પેપરથી જલદી 
અને સ્લે પેપરથી આસ્તે કાર્ય થાય, તેમ વધુ પ્રકાશથી 
જલદી અને એ!છા પ્રકાશથી ધીમે અસર થાય. આ ઉપર- 
થી સમજાય છે કે વધારે ઘેરાશવાળા નેગેટિવને રેપિડ પેપર 
અને આછાને સ્લો પેપર બરાખર આવી રહે છે, તેમ જ 
ઘેરાશવાળાને જ્નેરદાર પ્રકાશથી અને આછે ધેર નેગેટિવ 
આછ! પ્રકારથી પ્રમાણમાં ૭પાય છે. 


વૃધારે પડત! ઘેરા નેગેટિવ માટે સ્લો પેપર વાપરી*ખએે, 
તો પ્રકાશનાં કિરણે અપારદર્થક ભાગમાંથી પેપરને બરાખર 
અસર કરી શકતાં નથી. ઉપરાંત પેપર જતે ધીમી અસર- 
વળા હોવાથી જેટલું કાર્ય થવું ન્નેઈ એ તેટલું થતું નથી; 
એટલે ફોટામાં લાઈટવાળા સફેદ ભાગમાં જે અવયવો છુટા 
ટેખાવા જેધએ તે બીલકૃલ શેઈડ ક દેખાતા નથી, 
અને નયે સફેદ કાગળ જ રહી જય છે. પરતુ જે એવા 
નેગેટિવ માટે રૈપિડ પેપર વાપર્યો મ. તો ઘેરાશવાળા 
ભાગમાંથી જે આછાં કિરણો પેપરને અડૅ કૈ પેપર્‌ ઝડપી 
હોવાથી ન્નેઈ એ તેટલી અસર થઇ જય, એટલે ખધા 
અમવયવે। સ્પછે ઉડી તીકળે છે. 

આછા ઘેરાશવાળા નેગેટિવને રૅપિડ પેપર વાપરીએ, 
તો આછી અપારદરકતામાંથી પ્રકાશનાં કિરણો ઝટ પસાર 
થાય અતે વળી પેપર ઝડપી હોવાથી જ્યાં નહિ ખવાઈ 
જવી નેઇએ ત્યાંતી પણુ સિલ્વર ધાતુ ખવાઇ જઈ ફેરામાં 
સફેદ રહેવો જોઇતો ભાગ પણુ કાળા થઈ જય; પણુ 
ગમવા નેગેટિવ માટે સ્લો પેપર્‌ વાપચૌ હોય, તો આછી 
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અપારદર્શકતાવાળા ભાગમાંથી કિરણોની અસર ચવા છતાં, 


પેપર સ્લો હોવાથી તેતી એટલી બધી અસર થતી નથી, 
અને તેથી ફે।ટામાં લાઇટવાળા ભાગ જેઇતેો આવી રહે છે. 


જેમ રેપિડ યા સ્લો પેપર વાપરવાથી ફરેટામાં કાળાશ 
વૃત્તી યા આછી પકડે, તેમ લાઈટ નજેરદાર યા કમતાકાત 
રાખવાથી પણુ કાળાશ વધુ કે ઓછી ઉઠે. ઘેરા નેગેટિવને 
સ્લો પેપર્‌ વાપરવા ૪૭તાં જે નેરદાર લાઇટ દેખાડવામાં 
આવે, તે! રૈપિડ પેપર જેટલું કાર્ય કરી નાખે, અને આછી 
ઘેરાશવાળા નેગેટિવને રૅપિડ પેપર વાપરવા છતાં કમતાકાત 
લાઈટથી સ્લો પેપરે જેટલી જ અસર થાય. જે પ્રિન્ટિંગ 


મશિન હેય તો વધારે પાવરતી ખત્તીઓ મૂકી પ્રકાશ 
વધારી શકાય, અને ઓછે કરવો હેય તો લાધ્ટ પછી 


જે ગ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ હોય છે તે ઉપર્‌ પાતળા ચીનાઈ કાગળ 
(ટીસ્યુ પેપર) યા ડખલ ટીસ્યુ પેપર મૂકી ફમતાકાત લાઇટ 
કરી શકાય છે; પણુ જે છુટું ફેમ હોય તો લાઉટેથી ફ્રેમ 
જરા આઘધુંપાછું ધરી ઓછું યા વત્તું લાઈટે દેખાડી શકાય 
છે. જેમ જેમ ફેમને લાઈટથી ટૂર ધરીએ તેમ તેમ કિરણે 
નરમ થાય છે, અને પાસે લાવીએ તેમ ન્ેરદાર પડૅ છે. 
એક જ નેગેટિવ પરથી ત્રણુ યા એક કરતાં વધુ પ્રિન્ટ 
છાપવાના હેય, ત્યારે પહેલા પ્રિન્ટ માટે લાઈટથી જેટલા 
અંતરે ફ્રેમ રાખ્યું હોય, તેથી જરા આઘુંપાછું ખીન્ન 
પ્રિન્ટ માટે રહે, તો તે બન્નેની ધેરાશમાં ફેર પડે. સરખા 
પ્રિન્ટ કાઢવા માટે લાઈટ અને ફેમ વચ્ચે એકસરખું 
અંતર રહેવું જઈ એ. પેપરતે એક્સપોઝ કરતા પહેલાં નેગે- 
ટિવતી ઘેરાશ, પેપર્તી નજનત, અને ઓછાવત્તા લાઈટના 
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વિચાર કરી સપા આપવે. એક્સપોઝર જેટલા સેકંડ 
આપવે હોય તે આપી પછી લાઇટ બંધ કરી પ્રિન્ટિંગ 
ફરેમમાંથી પેપર કાઢી લેવે.. પ્લેટ માફ્‌ક પેપર પણુ કેટલે! 
છ૭પાયો તે આપણે ડેવેલપ કરતા પહેલાં જેઈ શકતા નથી. 
જેમ પ્લેટ-ડેવેલપિંગ વિષે કહ્યું, તેમ પેપરતું પણુ સમજવું. 
નીચેના ડેવેલપિંગ સૌૉલ્યૂશનનાં પ્રમાણે પેપર ખનાવનારાએઓ 
તરફથી છપાધને તેયાર આવે છે, તે પેઠી અત્રે લેવામાં 
આવ્યાં છેઃ-- 

મેટોલ ૮ ગ્રેન । સોડા કાબોનેટ રૈ ઓસ 


હાયડ્રો ડવીનોન સ ચેન £ પેોટાસ' મા ક. ૨૦ ટીપાં 
સોડીયમ સલ્કાઇટ ૩ુઓ'સ 7 પાણી ર૦ઓ'સ 


આ યેર. બનાવતાં મુશ્કેલી એ છે કે મેટોલ સલ્ક્‌ાન્‍ 
ઈટેના મિશ્રણમાં એગળતું નથી, અને સલ્કાઇટ વગર 
એગાળીએ તો તે લવામાંતા અંક્િસિજન વાયુથી ઝટ 
ખગડી જય છે, એવો આ એક વિચિત્ર કોયડો છે. નેને 
માટે પ્રથમ દસ ઓસ ગરમ પાણી લઇ અંદર સોડા સલ્કા- 
ઇટ જેટલે! લેવાનો કલ્યો છે તેના ચોથા ભાગને એગા- 
ળવો, અને તે ઓગળી ગયા પછી અંદર મેટોલ એગાળવુ', 
તે બરાખર એ ગળી રહે એટલે અંદર હાઇડ્રો-કવીનોન 
એગાળી લેવું. ત્યારબાદ બાકી રહેલે। ત્રણુ ભાગને સોડા 
સલ્ફાઈટે અને પછી સે!ડા કાર્ખોનેટ એમ કમવાર એક 
પછી એક એગાળી, પછી એકંદર વીસ ઔસ થવા માટે 
પાણી ઉમેરી લેવું, અને છેવટે પોટાસ બ્રોમાઈડનાં પંદરથી 
વીસ ટીપાં જે પ્લેટ માટે બનાવ્યું હોય (ઓ'સે દસ ઓસ 
પાણી) તેમાંથી નાખવું, આ સૉલ્યૂશન ટકાઉ છે, તેમ જ 
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એક વાર વાપર્યા પછી ખીન્ પ્રિન્ટને માટે વાપરી શકાય 
છે, એટલે તે ખે વખત ડેવેલપ થાય તેટલી તાકાતવાળું 
છે, પરંતુ તેને ખે કરતાં વધુ વખત વાપરવું નહિ. જે તેમ 
કરવામાં આવશે, તો પ્રિન્ટમાં ફ્રેર પડશે. અગર જે આ 
સાલ્યૂશન ન ફાવે તો નીચે પ્રમાણે એમીડોાલતું ખતનાવી લેવું. 
એમીડોાલ અથવા ડોાલમી...૬૦ ગ્રેન 
સોડા સલ્ફાઇટ... ... ૧ ઓય! પાણી ર૦ ઓ સ 
પોટાસ ખ્ોમાધ્ડ ન... ૨૦ ટીંપાં 

પ્રથમ વીસ ઔ_સ પાણીમાં સોડા સલ્કાઇટ ખરાબર 
એગળી ગયા પછી અંદર એમીડેલ નાખી એગાળવું, અને 
તે ઓગળી રલ્યા પછી અંદર પોટાસ બ્રેમાધડેના મિશ્રણુ- 
માંથી વીસ ટીપાં નાખવાં, આ સૉલ્યૂશન બીજે દિવસે 
કેમતાકાત થઈ જય છે, તેમ જ એક પ્રિન્ટ માટે વાપર્યા 
પછી ખીજી વખત વાપરવું નહિ, અને ન્યારે પ્રિન્ટિંગ 
કરવું હોય ત્યારે તરતનું તાજું બનાવી લેવું. 

છાપેલેો પેપર ડિશમાં મૂકી ઉપર ઠંડું પાણી રેડી 
પેપરને ભીંજવી પાણી ફેકી દેવું, અને પછી તેના પર્‌ 
ડેવેલપિંગ સૌલ્યૂશન સરખું ફ્રી શકે તેટલું રેડી ડિશને 
હલાવ્યા કરવી. લાઈટ તરકેની સર્વ ડીટેઈલ ઉડી નીકળે કે 
કાર્ય પૂણુ થયું એમ સમજવું. જને આસ્તેથી કાર્ય થવું હોય 
અગર બરાખર ઘેરાશ ન પફડતી હેય, તો અન્ડર-એડ્સ- 
પોઝ સમજવું, અને એકદમ ઝડપથી કાળાશ નમી જતી 
જણાય તે] એક્સપોઝર વધારે અપાયો એમ સમજી લેવું. 
પ્લેટ ડેવેલપ કરતાં જેમ થોડો પાયરેો અગર અન્ડર લાગે 
તો સોડા, અને ઓવર લાગે તે બ્રોમાધડે ઉમેરી ચૌ ચોનેો 
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સુરખ્ખો કરીએ છીએ તેમ પેપર ડેવેલપિંગમાં કરવાપણું 
નથી; કારણુકે આ ડેવેલપર્‌માં બધાં દ્રવ્યોનું એક જ મિશ્રણુ 
કયુ હોય છે. તેમ છતાં કરવા જઇએ તો એ જ નેગેટિવ પરથી 
ખીજ્ને પ્રિન્ટ ડેવેલપ કરતા પહેલાં પ્રિન્ટતે પાછળથી સોડા 
કે બ્રોમાઈડ કેટલે ઉમેચેયે તેનું સરખું માપ રહે નહિ, અને 
જેટલા પ્રિન્ટ છાપીએ તે ખધા એકખીન્થી જુદા પહી 
જાય; માટે ખહેત્તર છે કે અન્ડર યા એવર એક્સપોઝર 
લાગે તો તે પ્રિન્ટને કાઢી નાખી ખીન્ને છાપી લેવે।. પરંતુ 
નને પહેલો પ્રિન્ટ છાપતાં પહેલાં પેપરનો એક નાનો કટકે 
મૂકી એડસપોઝરેનું ચોક્કસ માપ કાઢી ન્નેઇ લીધું હોય, તે 
નકસાન થવાનો ઓછે સંભવ રહે છે. એક નેગેટિવ પરથી 
ગમે તેટલા પ્રિન્ટ છાપવાના હોય, તે! તે ખધા એક જ 
સરખા નીકળે તેને માટે એક સરખે એક્સપોઝર, સરખો 
પ્રકાશ, સરખી તાકાતનું ડેવેલપિંગ મિશ્રણુ અને તે મિશ્રણુ 
પેપર પર્‌ પડવા પછી કાર્ય પૂણ થતાં સુધીનો એકસર્પ્ત્ો જ 
વખત લાગે, તો તમામ પ્રિન્ટ સરખા તીકળે છે. 


દેવેલપ થએલા પ્રિન્ટને એક વાર પાણીથી ધોઈ ઝટ 
થાયપોના એસિડ નાખેલા સાલ્યૂશનમાં નાખી, પ્રિન્ટને 
અંદર ઉલટેોસુલરો ઝખબકેોળી પછી ડિશને દસેક મિનિટ 
સુધી લલાવ્યા કરવી. શાયપોાનું સાલ્યૂશન પ્લેટતી માફેકનું 
એસિડ યા મેટા-બાય-સલ્કરાધટ નાખી અને ઉતાળાના દિવ- 
સોમાં ફટકડી ઉમેરીને કરવું. હાયપોમાં બ્રોમાધડ વગેરે 
પેપર પરનાં એગાળવાનાં દ્રવ્યા આગળી જશે, અને તે 
પછી ઉપર લાઈટેતી અસર થરે નહિ, એટલે પ્રિન્ટ ફ્ન્‍િકિસ્ડ 
થયો એમ સમજવું. ફિક્સ્ડ થએલા પ્રિન્ટતે હાયપોપાં ઉંધે 











પ્રિન્ટિંગ. ૧૨૩ 


શન? ૧૪ ૩૦૧-૦-ન* કા) -.... ૭-૪ રગે! “૨૦૦૪૦ ન૦યાત છ ૪ #- જીઉ ભન*3-ત”--યસ/' રા, “સઝ ૦ કરન તનના પાલન, “બજ : ભન ભાનન્‍નનનીકજઇ “બર-૧૮૦૪૦૧. ૯-૦૦. 


રાખી પછી લાઇટ કરી નેવું કે પ્રિન્ટ ખરાખર ધારવા 
પ્રમાણે છપાયો છે કરે નહિ. ફ્િકિસંગનું કાર્યે સમાપ્ત થાય 
એટલે વહેતા પાણીમાં લગભ્રગ બે કલાક સુધી પ્રિન્ટને 
ધોવો, કે જેથી પેપરતી અંદર ધૂસેલે હાયપો ધોવાઇ્ને 


નીકળી જય, ને ધોવામાં કસર રહી જશે, તો અંદરનો 
હાયપાો કાળે કરીને ઉપરતી છપાએલી આસૃતિતે ષ્રીકી 


કેરી નાખશે. આ બ્રે.માધડે પેપરના પ્રિન્ટને કેટલીક વાર 
સોાહીયમ સલ્કાઇડથી ધેરા બદામી (સેપીઓઆ) રંગતો કરવામાં 
આવે છે. કાળા રંગ કરતાં આ રંગથી આંખને જરા વધારે 
નરમાશ જણાય છે, અને તેની રંગવાની ક્રિયા નેગેટિવને 
રંગવામાં જે પ્રમાણો આપ્યાં છે તે જ પ્રમાણે ડરવાની 
હેય છે. ( જુવો પાનું ૧૦૬ ) 

પી, એ. પી. પ્રિન્ટિંગ:-છાપવાના પેપર જેમ 
બ્રોમાઇડના આવે છે, તેમ સિલ્વર નાઇટ્રેટ, ડઝલેરાઇડ વગેરે 
જલેટ'ધન (સરેસ) સાથે મેળવીને ચળકતા ખનાવેલા હોય 
એવા પણુ આવે છે. એવા પેપરને સિલ્વર યા પી. એ. પી.. 
પેપર કહે છે. આ પેપર પર લાઇટતી અસર ધણી ધીમી 
થાય છે, માટે તેને દિવસે સૂર્યનાં કિર્ણામાં યા છાંયડામાં મૂછી 
છાપવા પડે છે. સિલ્વર નાઇટ્રેટ એવી વસ્તુ છે કે તેને 


લાઇટ લાગતાં કાળું પડે, તેથી પી. એ. પી. છાપતાં 
કેટલું છપાયું તે આપણે જેઈ શકીએ. આ પેપર પર 


વધારે પડતા ધેરા નેગેટિવને પ્રિન્ટિંગ ફેમ તડકામાં મૂકી 
ફાસ્ટ પેપર જેવું પરિણામ, અને આછા ઘેરા નેગેટિવને 
ઠાંયડામાં મૂકી સ્લો પેપર જેવું પરિણામ છાપી શકાય છે, 
અને તેથીએ ઓછે પ્રકાશ જેઇતા હેય, તો પ્રિન્ટિંગ 


૧૨૪ રરેટોગ્રાષ્ઠી. 


ફેમ પર્‌ ટીસ્યુ પેપર ચોંટાડી યા મ્રાઉન્ડ-ગ્લાસ મૂકી કેરી 
શકાય છે. પેપરને ફ્રેમમાં છાપવા મૂડયા પછી કેટલું છપાયું 
તે થોડી થોરી વારે નેતાં રહેવું, અને લાઈટ તરફની 
સર્વ રીટેઇલે ઉડી નીકળે એટલે ફેેમમાંથી પેપરને કાઢી 
લેવો, અને ૭પાયલા પેપર્‌ પર્‌ લાધ્ટેનું કાર્ય થાય નહિ તેમ 
સંભાળથી મૂકવો. પી. એ. પી. પેપર ઉપર આડૃતિ દેખાવા 
ડેવેલપ કરવાપણું હોતું નથી. માત્ર છપાયા પછી તરત 
હાયપો-સાલ્યૂશનમાં તેને નાખીએ તોપણુ આપૃતિ કાયમ 
થાય છે; પણુ તેમ ફરવાથી તેને! રંગ સુંદર દેખાતો નથી, 
માટે તેના ૫ર ખીજ કઇ ધાતુનો ખાર જેવે। કૈ ગોલ્ડ 
ઝલોર્‌ાધંડ યા કલેરે પ્લેટીનાઈટથી ઢોળ ચઢાવવામાં આવે 
છે. આ ક્રિયાને ટોનિંગ એટલે ર્‌ંગવાની ક્રિયા કહે છે. 

ટાનિગ કરતા પહેલાં છાપેલા પ્રિન્ટને ચાર પાંચ વાર 
પાણીથી ૭ખ૭છખાવી ધોઈ લેવે।,કે ઉપરથી કાર્ય થયા વગ- 
રનું સિલ્વર નાઇટ્રેટ હોય તે ઓગળીને ધોવાઈ નનય. 
સિલ્વર નાઇટ્રેટ એગળી પાણીને રંગ ડ્ૂધીઆ થાય છે. 
જ્યારે પેપર ધોએલા પાણીનો દ્ૂધીએ રંગ દેખાતો બંધ 
થાય, ત્યારે ધોવાનું કાર્ય પૂણ થયું સમજવું. પ્રિન્ટને પાણીમાં 
ધોતાં તેની ફિલિમ નરમ થઇ જય છે, તેથી તેને ટોનિંગ 
કરતા પહેલાં ફિલમ પાછી સખત થઇ જવા સાટે નીચેના 
ફટકહીના મિશ્રણુમાં દસેક મિનિટ ફેરવવોઃ-- 

દા 

ફટકહીના આ મિશ્રણમાં પ્રિન્ટને તળે ઉપર ફેરવ્યા 

પછી તેને ત્રણુ યાર વાર પાછે પાણીથી ધોઈ નાખવો, 
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પન્‍યતરનજનનરનઅતનનદાનાનાક (મા ૦-જ-નાનાશુન-અ--કનવાબત-રબભાજ ૩ ર- કન ર ૧૪૪૯0૦૦૦ જ.૫ 4.૦૦ સતના કબ તાયા. જડ. #-ળ....--.સ-ાૂેૂૂ૦- ---------કન-ર- નડ નનન-નાસસરા-અવા'પતડરા મયડકતન 4 ત.તાયનઝ-૧૦.૯-૦૫૪-૦-* -૦૦:-૦-૦૫૦-૩૯-૦-નબતનનન-ા૦--નઇ--:--મન૦૦૦૦ન૦૦નતળમનાઇ-.. ન્વાકખમસઇજાકતાળનાાભાતીઠ, 


એટલે પ્રિન્ટ ટોનિંગ માટે તેયાર થયે! કહેવાય; પણુ નને 
ફૂટકટહી બરાખર નહિ ધોવાય, તો રંગ બરાબર ચઢશે નહિ. 
ગોલ્ડ ક્લોરાઈડ... ૧૫ ગ્રેનઃ પાણી ૧૫ ઔ'સ. 
એમોાનિઅમ સલ્ફેોસાધનાઇડ.. ૧૦૦ ગ્રેનઃ પાણી ૧૦ ઓસ. 

એક બાટલીમાં ૧૫ ઓ'સ પાણી લઈ તેમાં પંદર ગ્રેન 
ગોલ્ડ ક્લોરાઈડ એ.ગાળવું. ખીજ એક ખાટલીમાં ૧૦ ઓ સ 
પાણી લઈ અંદર ૧૦૦ ગ્રેન એમાનિઅમ સલ્ફે-સાઈનાઈડ 
એ ગાળી લેવું. ઉપરતી બંને ખાટલીએ। જુદી રાખવી. પછી 
જ્યારે રોનિંગ કરવુ' હોય ત્યારે એક ડિશમાં ૧૬ ઓ'સ 
પાણી લઇ તેમાં પહેલાં બે ઓ'સ સલ્ફે-સાઇનાઇડનું મિશ્રણુ 
હલાવીને મેળવી લેવુ, અને ત્યાર્ખાદ ગૌલ્ડ ડેલોરાધડનું ખે 
ઓ'સ સૉલ્યૂશન અંદર ઉમેરી ટોનિંગ માટે તેયાર યએલા 
પ્રિન્ટ અંદર નાખવા. આ મિશ્રણથી દોઢથી બે ડઝન પ્રિન 
ન્ટને# જેધતો રંગ ચઢશે. પરતુ જે વધારે પ્રિન્ટ હેય તો 
એક વાર ટોનિંગ કરી લીધા પછી એ જ પાણીમાં (મિશ્ર- 
ણુમાં) સલ્ફો-સાઇનાણ્ટડ અને ગોલ્ડ કલોરાઈડનાં મિશ્રણે। 
ઉમેરી ખીજ પ્રિન્ટ ટોન કરી લેવા. ટોનિગ સાલ્ષૂશનમાં 
પ્રિન્ટ નાખી તેને તળે ઉપર ફેરવતા રહેવું, અને ડિશને 
હલાવ્યા કરવી. પ્રિન્ટતો રગ આસ્તે આસ્તે બદલાતો જરે. 
પહેલાં લાલ અને પછી જ્યારે જેઈતો ખ્લ્યુ ખ્લેંક (ધેર 
વાદળી) રગ આવી રહે, કે પ્રિન્ટતે ખીછી ડિશમાં પાણીમાં 
લઈ લેવા. ફેરી પાણીથી એકાદ વાર ધોઈ તેતે નીચેના 
હાયપોના સૌલ્યૂશનમાં ફિક્સ્ડ થવા મૂકવાઃ-- 

હાયપો ૪ ઓ'સ......-પાણી ર૦ ઓ'સ. 


૧૨૬ શેટોગ્રાષી, 


- -ૂૂૂૂતજન સવન ૦--૦-૦૦૦૦૫૪: 











હાયપોના મિશ્રણુમાં દસેક મિનિટ સુધી પ્રિન્ટ તળે 
ઉપર્‌ ફેરવવાથી તે ફ્કેસ્ડ થશે. પછી તેને લગભગ ખે 
કલાક સુધી વહેતા પાણીથી ધોઈ એવે ઠેકાણુ સૂકવવા, 
3 ઉપર કચર કે કસ્તર ચૉંટે નહિ. 


અર્જઢો। ટાઈપ પ્રિન્ટિંગ-ક્લોરાઇડના વગરયચળકીના 
પેપર કે જે અજેટેો ટાઈપના નામથી મશહર છે, તે અહીં 
તેયાર મળતા નથી; માટે ખનાવી લેવા પડૅ છે, તે માટે 
સાધારણ નડ સ્વચ્છ સફેદીવાળા કાગળ વાપરવા પડે. 
રીવ્ઝ કંપનીના પચેતતેર નંખરના પેપર પર ધણું ઉત્તમ 
કામ દેખાય છે. પેપર પર સિલ્વર નાઇટ્રેટ ચઢાવતા પહેલાં 
તેને ચૌલ્ટિંગ એટલે અસ્તર ચઢાવી લેવું પડે છે. સાલ્ટિંગ 
સૌલ્યૂશન નીચે પ્રમાણે બનાવવુ':-- 
પ ડામ જલેટાધને... ૧૦૦ ઓ'સ પાણી. 
દર. ઓ'સ એમોનિઅમ ડલોરાઈડે... ૧૦૦ ઓ'સ પણી, 
૧૯ ઓસ કાળેનેટ સોડા (#ીસ્ટલ)... ૧૦૦ ઔ'સ પાણી. 

એક કાચના વાસણમાં યા એલ્યુમીનિઅમના સ્વચ્છ 
વાસણુમાં સો ઓ'સ ટીસ્ટીલડ વૌટર લઈ તેમાં પાંચ ડામ 
સ્વચ્છ જીલેટાધન યા આયમસીંગ ગ્લાસ નામથી પરીકામાં 
મળે છે તે જીલેટાધ્ન નાખવે।, અતે તેને સ્ટવ ઉપર અથવા 
સગડી પર ધીમી આંચે કાચના સળીઆ વતી હલાવતા 
જઈ એટલે ગરમ થવા દેવો કે જલેટાઇન ખરાબર એગળી 
“ય, જીલેટાઇન ખરાખર એઓગળા ગયા પછી તેતે વધારે 
ગરમ થવા દેવું નહિ; વાસણુ સગડી પરથી ઉતારી લેવુ', 
ઔજા એક તેવા જ વાસણુમાં સો ઓ'સ ટીસ્ટીલડ વૌટર્‌ લઇ 
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અંદર સોડા કાર્ખૌનેટ ઓગાળવે।, અતે ત્રીજામાં એમે।નિ- 
અમ ક્લોરાઈડ તેટલા જ પાણીમાં ઓગાળી લેવો. પછી 
પ્રથમજલેટાઇનવાળા મિશ્રણમાં એમાનિઆનું મિશ્રણુ આસ્તે 
આસ્તે કાચના સળીઆ વતી હલાવતા જઈ ઉમેરી દેવુ', 
અને સારખાદ અંદર સેડાનું મિશ્રણુ એ જ પ્રમાણે આ- 
સ્તેથી મેળવવુ, એટલે આ સૌલ્યૂશન એકંદર ત્રણુસો ઓસ 
જેટલું થશે. 

એક મોટી એટલે આશરે ૨૪%૩૦ ઈચ સાઈઝની 
કાગળની ડિશ (પેપર મેચ ડિશ)માં ઉપરનું સૌલ્યૂશન સ્વચ્છ 
મલમલના ડખલ કપડાવતી ગાળી લેવું અને તરત જ વાપ- 
ર્વુ', જેટલા પેપર સૌલ્ટ (અસ્તર) કરવા હોય તેટલા લઇ 
એક ટેબલ પર તેની સવળી ખાજી નીચે અને અવળી ખાજી 
ઉપર એમ થપ્પી કરી લેવી, પછી અવળી ખાજુ એટલે 
ઉપરની બાજીએ દરેક પેપર્‌ પર તેના એક ખુણે પેઃન્સિલથી 
કુંઈક નિશાની ફરવી, કે જેથી કઈ ખાજીએ અસ્તર ચદાવ્યું 
છે તે સહેલાઈથી સમજ શકાય. પછી તે સાલ્ટિંગ સલ્યૂ- 
શનમાં સવળી ખાજી ડિશમાં તરતી રહે એવી રીતે મૂકવે। કે 
ઉપરતી અવળી ખાજુ પર્‌ ખતે યાંસુધી સૉલ્યૂશન લાગે 


નહિ, એક વાર પેપર તરતો મૂકી તરત પાછે ઉઠાવી આ- 
સ્તેથી ફરી તરતો મૂકવો એટલે અંદર પરપોટા રહી જય 


નહિ. એ પ્રમાણે ત્રણુ મિનિટ સુધી તેને તરતો રાખ્યા 
પછી ડિશમાંથી ઉઠાવી લાકડાની ક્લિપ (ચીપીઆ)થી લટ- 
કતા સૂકવી દેવો. ઉપર્‌ પ્રમાણે એક પછી એક એમ ખધા 
પેપર સૌલ્ટ કરી એવી જગાએ સૂકવવા કે કચરો કે કસ્તર 
ઉડવાને સંભવ હોય નહિ. આ સૉલ્યકશ્ષન જલદી ખરાખ 





૧૨૮ રેમોગ્રાપ્રી. 


થઇ જય છે, એટલે કે બીજે દ્વિસે પણુ તે કામ આપી 
શકવું નથી, માટે પેપર જ્યારે સાલ્ટ કરવા હેય ત્યારે તરત 
ખનાવી લેવું. સૌલ્ટ કરેલા પેપરતે સિલ્વર નાઇટ્રેટનું સોલ્ય- 
શન ચઢાવવા માટે તીચે પ્રમાણે મિશ્રણુ બનાવવુ :-- 
સિલ્વર નાઇટ્રેટ ૧૦ ઓ'સઃ ડીસ્ટીલ્ડ વીટર ૪૦ ઔ'સ. 
સાઇટ્રિક એસિડ ૪ઓ'સ ૧ડું ડ્રામઃ ટીસ્ટીલ્ડ વીટર ૪૦ ઓ સ. 
એક કાચના વાસણમાં ચાલીસ ઔ'સ ડીસ્ટીલ્ડ વૌટર 
લઇ તેમાં સિલ્વર નાઇટ્રેટ આગાળવુ', અતે ખીનજ્ન એક તેવા જ 
વાસણમાં ચાળીસ ઓ સ સાઇટ્રિક એસિડ ડીસ્ટીલડ વૌટ- 
રમાં એગાળી લેવો. પછી કાચના સળીઆવતી આસ્તે 
આસ્તે હલાવતા જઈ સિલ્વર નાઇટ્રેટમાં સાઇટ્રિક એસિડ 
ઉમેરી દેવો. આ સોલ્યૂશનને એક મોટી ખાટલીમાં કાચની 
ગળણીંની અંદર ફિલ્ટર પેપરથી ગાળી લેવું. હવે જે આ 
મિશ્રણને અજટો મીટરથી માપવામાં આવે તો તે લગભગ 
૬૦ ડીગ્રી જેટલું ધાડું થશે. આ ગાળેલા મિશ્રણુને એક 
મોટી પેપર મેચ ડિશમાં રેી લેવું. બાદ સૌલ્ટ કરેલા જેટલા 
પેપરનતે સિલ્વર ચઢાવવું હેય તેટલા એક ટેબલ પર્‌ સવળી 
એટલે સૌલ્ટિંગ કરેલી બાજુ નીચે અતે નિશાની ડરેલી 
ખાજુ ઉપર એમ થપ્પી કરી એક પછી એક એમ દરેકને 
ત્રણુ મિનિટ સુધી સાલ્ટિંગ સાલ્યૂ્શન માફક આ મિતશ્રણુ 
ચઢાવવું. આ ક્રિયા ડાર્ક રૂમમાં ખત્તીના ઉજાસથી કરવી, 
કારણકે સૂર્યનાં કિરણો સિલ્વર નાઈ ટ્રેટ પર અસર કરે છે. 
આ ક્યાને સેન્સીટાઈઝ કહે છે. સેન્સીટાઈઝ થઈ પેપર 
સુકાય કે તરત કામમાં લઇ શકાય છે, અથવા તેને અંધારા 
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' -૧ તએ કલકતા? (૦ નન: 


_એરડામાં યા પી. એ. પી. માફક ભુંગળામાં રાખી જ્યારે 
જરૂર પડે ત્યારે વાપરી શકાય છે. 


પેપર સેન્સીટાષ્/ઝ થયા પછી સિલ્વર નાઇટ્રેટના 
મિશ્રણુને પાછું ખાટલીમાં ભરી ડાર્કે રૂમના કખાટમાં મૂકી 
રાખવું જે તે સંભાળથી રાખવામાં આવે તો વરસે સુધી 
જેમનું તેમ રહે છે અને બગડવું નથી. માત્ર આ મિશ્રણુથી 
કેટલુંક કામ લીધા પછી તે કમતાકાત થાય છે, માટે ફરી 
વાપરવું હેય ત્યારે ફિલ્ટર પેપરથી ગાળી લઇ અર્જ ટો 
મીટરથી માપવું, અને નને તે સાડ રીમ્રી કરતાં ઓછું જણાય 
તો સિલ્વર નાઇટ્રેટના ધાડા સ્ટીક સૌલ્યૂશનમાંથી થોડું અંદર 
ઉમેરી સાઠ ડીમ્રી જેટલું કરી લેવું, સ્ટીક સૌલ્યૂશન નીચે 
પ્રમાણે બનાવી રાખવું:-- 


૬ર ઓ સ સાઇટ્રિક એસિડ...૩૦ ઓ સ રીટ્ટીલ્ડ વૌટર* 
૧૫ ઔંસ સિલ્વર નાઇટ્રેટ...૩૦ ઓસ રીસ્ટીલડ વીટરે. 


ઉપર પ્રમાણેતી રીતે આ મિશ્રણુ ખનાવી અલગ 
તયાર રાખવું. 


અજ'ટા પેપરતે છાપુવાતી ક્રિયા તદ્ન પી. એ. પી. 

ને મળતી છે, તેમાં ફેર માત્ર એટલે જ કે આ પેપરને 

જરા ધઘેરે। એટલે ફેટા પરના હાધ્ઠ લાઇટ જરી ધેરા થઇ 

જાય અને શેઇળડમાંતી રીટેઈલ ખળી ગયા જેવી દેખાય 

તેટલો વધારે છાપવો પડે છે; કારણક્રે પ્રિન્ટ પાણીમાં 

અને હાયપેો મિશ્રણુમાં ધણ ઉતરી “નય છે, તડકામાં યા 
હૃ 
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છાંયડે પ્રિન્ટ છાપી લીધા પછી તેને નીચે પ્રમાણે ટોનિંગ 
કરી લેવું:--- 
પોટાસ ડલોરાપ્લેટીનાધટે ૬૦ ગ્રેન..,પાણી ર્‌ ઓ સ. 


કલોરાપ્લેટીનાઈટિ બે ઓ'સ પાણીમાં અને ખનતાં 
સુધી રીસ્ટીલડ$ વૉટરમાં ઓગાળી રાખવું, અને જ્યારે 
સનિંગ કરવું હોય યારે એક કાચની ડિશમાં દસ ઔ'સ 
પાણી લઇ અંદર એક ડામ કકલોરેોપ્લેટીનાઇટનું ઉપરતું 
મિશ્રણુ રેડી અંદર આઠથી દસ ટીપાં જલદ નાઇટ્રિક એસિડનાં 
ઉમેરવાં, છાપેલા પ્રિન્ટ ટોન કરતા પહેલાં ચાર પાંચ વખત 
પાણીથી ધોઇ પછી ઉપરના રોનિંગ મિશ્રણમાં એક પછી 
એક એમ મૂકવા, એટલે તરત જબ્લ્યુખ્લેંક ટોન ચઢી જશે. 
ખધા પ્રિન્ટ સામટા ટોન કરવાને પ્રયત્ન કરવે। નહિ. થોડા 
પ્રિન્ટ ટોન થયા પછી ટોાનિંગ મિશ્રણુ કમતાકાત લાગે, 
એટલે ટોન પકડતાં ઘણો વખત લાગે, તો ફરી પાછું 
પ્લેટીનમનું મિશ્રણુ અને નાધટ્રિક એસિડ પ્રમાણુસર અંદર 
ઉમેરવું. ટાનિગ થઇ રહ્યા પછી ખાકી રહેલું સાલ્યૂશન ફેંકી 
દેવું નહિ, પણુ એક ખાટલીમાં તે ભરી રાખવું અને જ્યારે 
ફેરી પાછું ટોનિંગ કરવું હોય, ત્યારે ઉપરનાં મિશ્રણે અંદર 
ઉમેરી કામમાં લેવું. ટોન ચઢેલા પ્રિન્ટ હાયપોના મિશ્રણુ- 
માં દસથી પંદર મિનિટ સુધી રાખી ફિક્સ્ડ થયા પછી તેને 
ત્રણુ ચાર કલાક સુધી વહેતા પાણીમાં ધોવા. 
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મકરણુ ૨૬ સું. 
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મૂળ નાની આપૃતિ ઉપરથી મોટી નકલ ખનાવવી 
તેને એન્લાર્જમેન્ટ કહે છે. ડુંકી ફ્રેકલ લેંગ્થના લેન્સ 
અને લાંખી ધમણુવાળા કેમેરાથી ત્રણુથી ચાર ઈંચના ફેટા 
પરથી લગભગ ૧૫*૮૧૨ ઇચ સુધીની મોટી આયૃતિ પ્લેટ 
પર્‌ લઈ શકાય છે, પણુ એવી મોટી કરેલી પ્લેઢ (નેગેટિવ) 
પરથી એક યા ખે જ નકલ છાપવાની હેય તો આ રીત 
ધણી મોંઘી પડે છે. તે પછી ૧૫%૧૨ થી મોટી સા 
ઝના પ્રિન્ટ છાપવા માટે તેવા મોટા કેમેરા રાખવાનું પાલવે 
તેમ નથી તે ઉધાડું છે. એન્લાર્જ કરવાની સહેલી અને 
સસ્તી રીત એ છે, કે પ્રથમ મૂળ ફોટા પરથી નાનો એટલે 
લગભગ કાર્ડ સાઇઝને। નેગેટિવ કૅમેરાથી કરી લેવો. પછી 
એ નાના નેગેટિવ ઉપરથી મોટી આકૃતિ છાપવા માટે ડાર્ક 
રૂમતી એક ભીંતમાં ખાંકોરૂં પાડી તેમાં લાકડાનું ચોકઠું 
ખેસાડવું. એ ખાંકેરરં એવડું રાખવું કે અંદર મોટામાં મોટી 
૧૫૦૮૧૨ સાધઝતી પ્લેટ રહી શકે, અને જ્યારે કાડ સાઇ- 
ઝના નેગેટિવ પરથી મોટી સાઇઝ કરવી હેય, ત્યારે એ 
ખાંકેરાના ચેો।કઠેમાં સ્લાઈડની કૅરીઅરો જે જુદી જીંદી 
સાધઝ માટે હેય છે તે કૅરીઅરે રાખી અંદર નાતી સાઇ- 
ઝની પ્લેટ મૂકી શકાય તેવી વ્યવસ્થા કરવી, ડાર્ક રૂમમાં 
ખાંકરૂં પાડવાતી ભીંત ખને ત્યાંસુધી ઉત્તર દિશાતી પર્મદ 
કરવી, કે જેથી દરૈક ત્રડતુમાં સરખે! પ્રકાશ મળે, તેમ જ 
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બાંક્રોરાતી બહારતી ખાજીએ ક્રેઇ ધર્‌ યા ઝાડની છાયા ન 
પડતાં સામે ખુલ્લું આકાશ હેય તેમ પર્સદ કરવી. 


ડાર્ક રૂમતી અંદરની ખાજુએ ખાંક્રેરાના ચોકઠીાની 
તીચલી લાકડાની પટી સાથે આશરે એક ધ્રચ જાડું 
૧૫2૮૧૨ નું પાટીઉં મન્નગરાથી એવી રીતે ખેસાડવું કે 
જ્યારે ઉપર કૅમેરા મૂકવો! હોય ત્યારે તે ખાંકોરાને સીધું 
કાટખુણે રહે, અને જ્યારે તેની જરૂર ન હોય ત્યારે ખાંકે।- 
રાના ઢાંકણા તરીકે વાસી દેવાય, જે આ રીતે પાટીન 
આતની વ્યવસ્થા ન કરી હેય, તો એક ટેખલ પર યા 
ખબીન્ન કશા પર કેમેરા એવી રીતે ગેોઠવવે।, કે કેમેરાનું 
ત્રાઉન્ડ ગ્લાસવાળું પાછલું ચોકઠું ખાંકોરામાં ફિટ બેસી 
જય. પ્રથમ ખાંકેરામાં કૅરીઅરનતી અંદર્‌ નેગેટિવતે એવી 
રીતે મૂકવો કે તેતી ફિલમ બાજુ અંદર ડાર્ક રૂમમાં અને 
કાચ ખાજી ખહાર રહે; પછી ઉપર કશું તેમ સ્રાઉન્ડ ગ્લાસને 
કટી લઈ ખાંકારા સાથે કૅમેરા બેસાડવો. આ કેમેરા એવો 
હોવે જ્નેઇએ કે તેની ધમણુની ચાલ લેન્સ તરફે એટલે 
આગલી ખાજુએ પણુ હેય, એટલે ફોકસ મેળવવા માટે 
લાંબી ટુંકી ધમણુ કરવા લેન્સ પાસેનો સ્ક વાપરી શકાય. 

કૅમેરા જેમ ખને તેમ લેવલમાં સીધે! ગોઠંવવેો અને 
તેને અનસ્ટીગમેટ યા રૅક્ટિલિતીઅર લેન્સ ચઢાવવો, કે જેની 
ફેકસ સપણ કરવાની શક્ત (કવરિંગ પાવર) સારી હોય. જે 
સાઇઝનો નેગેટિવ હોય તેતા કરતાં એક સાઈઝ મો।ટી લઇ 
રકે તેવો લેન્સ ચઢાવવો, એટલે કાર્ડ સાઈઝના નેગેટિવ 
પરથી એન્લાર્જ કર્વ'નું હોય તો કેબિનેટ સાધઝતે ફેરો 
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પાડી શકે તેવો લેન્સ વાપરવો. નિદાન કાર્ડ સાઇઝ સુધીને 
લેન્સ ચાલી શકે, પરંતુ નેગેટિવ કેરેતાં નાતી સાઇઝ માટેને 
લેન્સ બરાબર પશિણિમ આપી શકશે નહિ. 

હવે બહારના પ્રકાશનાં કિરણો નેગેટિવમાં થઈ કૅમે- 
રાતી ધમણુમાં આવે છે, અતે ત્યાંથી તે લેન્મમાંથી ડાર્ક » 
રૂમતી અંદર્‌ ફેલાય છે. ડાર્ક રૂમ એવી હોવી જેઇએ કે 
લેન્સમાંથી આવતાં કિરણે સિવાય ખીજે કે ઠેકાણેથી 
જરા પણુ પ્રકાશ આવવો જેઇએ નહિ. હેવે જે મ્મે લેન્સની 
સામે આપણે એક પારીઉં (ડ્રાઈગ ખોર્ડ ) ધોડી પર ઊભું 
ને સીધું ધરીએ, તો એ પાટીઆ પર નેગેટિવ પરતી આકૃતિ 
દેખાશે. પાટીઉં જેમ લેન્સની નજક તેમ આકૃતિ નાની, 
અને જેમ દૂર રાખીએ તેમ આકૃતિ મોટી થતી જય છે; 
એટલે મોટી સાધઝતું એન્લાર્જમેન્ટ કરવું હોય તો લેન્સથી 
પાટીઉં પુરતા અંતરે દૂર લઈ જઈ શકાય તેવી મેથી ડાર્ક 
રૂમ હોવી જેઈ એ, તેમ જ પાટીઉં લેન્સ સામે ખરાબર 
સીધું રહેવું ન્નેધ્એ. ને તે ત્રાંસું રહી “નય તો તેટલા 
પ્રમાણુમાં આકૃતિ ખોટી દોરાય. તેમ ન થવા પામે એ 
માટે પાટીઆને લાકડાના ધોડા ૫ર ચોટી તે ધોડે અંધા- 
રમાં સીધો આગળ પાછળ ખસેડી શડાય અને તેતે માટે 
ડાક રૂમમાં જમીન પર્‌ લે।ખંડની રેલ માફક પટીએ। બેસાડી 
તે બે પટીઓ વચ્ચે પાટીઆવાળી ધોડી એવી રીતે ગોઠવી 
રાખવી, કે તે અગાડી પછાડી ખસેડતાં સીધી જ ખસી શકે, 
અતે ગમે તે કારણે ત્રાંસી થઈ શકે જ નહિ. 


આ પાટીઆ પર જે સાઈઝનો પ્રિન્ટ ૭ાપવે હોય 
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તે સાઇઝને। સાદો સફેદ કાગળ પ્રથમ ડ્રોઈંગ પિનથી લગા- 
ડવે।. પછી તે ઉપર જેઇએ તેવટી આયૃતિ થાય તેમ ધોહી 
આઘી પાછી કરી પછી લેન્સ પાસેના સ્કૂથી ફેક્સ સ્પછ 
કરી લેવું. ફોક્સ સ્પષ્ટ ફર્યા પછી ખોર્ડે પરના સાદા કાગન 
ળને કાઢી લઈ લેન્સતે લાલ રંગના કાચવાળી કૅપ (ટૉપી) 
પહેરાવી દેવી, કે જેથી આ રંગીન કિરણોતી અસર બ્રેમા- 
ઈડિના પેપર પર થશે નહિ, પછી જે જાતના પેપર ઉપર 
એન્લાર્જ કરવો! હોય તેમાંથી એક નાને! ટુકડો લઇ એડ્સ- 
પોઝ કરી ડેવેલપ કરી જેવો, કે જેથી એક્સપોઝર કેટલે 
આપવો તે નકી કરી શકાય. એકસપોઝર એછે યા વધુ 
આપવે તે પેપરતી જત, નેગેટિવતી ધેરાશ,પ્રકાશનું ઓછું- 
વત્તુ પ્રમાણુ, તેમ જ લેન્સ અતે પાટીઆ વચ્ચેના વધુ એછા 
અંતર્‌ પર આધાર રાખે છે. જેમ અંતરે વધારે તેમ વધુ 
અને અંતર એણછું તેમ એક્સપોઝર ધટાડવે। પડે છે, એટલું 
જ નહિ, પણુ જેમ ડાયાફેમ નાના ગાળાનું તેમ પ્રકાશ 
એછે અતે એક્સપોઝર વધારે, તેમ જ ડાયાફેમ મોટા ગાળાનું 
તેમ પ્રકાશ વધારે અતે એક્સપોઝર એછેો આપવે પડે 
છે, વધારે પડતા થિન નેગેટિવને ડાયાફરેમ જરા ખારીક મૂકી 
એટલે એક્સપોઝર જરા વધારી સારં પરિણામ લાવી શકા્‌ય; 


તેમ જ વધારે પડતા છાર્ડ નેગેટિવ પર્‌ બહારથી જેર્‌દાર 
રીક્લેકરનતો પ્રકાશ પાડી જેઈતું પરિણામ લાવી શ્ઞકાય. 


નેગેટિવ પર રીફ્લેકશન ફેકવા માટે ડાર્ક રમતી બહારની 


ખાજુએ બાંકોરાના ચોકઠોની નીચે બાંકોરા કરતાં સહેજ 
મોટી સાઇઝનો એક આરસે। મજાગરાથી એવી રીતે ખેસા* 


ડવા, કે ઉપરનાં આકાશ્ઞનાં કિરણો આરસા પરે પડી 
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ગિવ પર્‌ ઉલટ કાણી આરસાને અભાવે સફેદ રંગનું 
પૂડું પણુ ચાલી શકશે. 

ઉપર્‌ પ્રમાણે ષોમાઈડે પેપરનો એક નાનો કટકે 
એક્સપોઝ કેરી એકૅસપોઝર નક્કી કરી લીધા પછી જેવડી 
સાણઝનું એન્લાર્જમેન્ટ ફરવાનું હેય, તેવડે! પેપર પાટીઆ 
પર ચોટી નક્કી કરેલો એક્સપોઝર આપવે. ત્યારપછીની 
ડેવેલપિંગ, ફિક્સિંગ, વગેરે ક્રિયા ખ્રોમાધડે પ્રિન્ટ માફ્‌ક 
કરવી. ( જુએ।ઃ-પ્રકર્ણુ ૧૦ સું? પ્રિન્ટિંગ. ) 

ઉપર પ્રમાણેની રીતે નાના નેગેટિવ પરથી મોટી 
સાધ્ઝ એટલે એન્લાર્જ કરતાં ત્રદતુવશાત્‌ પ્રકાશ એછેો- 
વત્તો થતો હોવાથી કેટલીક વાર્‌ ધણી મુસ્કૈલી નડે છે. 
ચોમાસામાં ધણી વાર્‌ તેવો અતુભવ થાય છે, તેમ જ રાતના 
ખહારનો પ્રકાશ બંધ થતાં અચકી ખેસવું પડે છે. એ 
અડન્નણોને પહોંચી વળવા ખત્તીતી લાઈટના એત્લાર્જર 
તૈયાર મળે છે. આ એતન્લાર્જર એટલે એક નાને કૅમેરા 
અને તેની પાછલી ખાજુએ મ્રાઉન્ડ ગ્લાસની જગાએ નેગેટિવ 
સહેલાધથી રહે તેવી વ્યવસ્થા હોય છે, નેગેટિવતી પાછળ 
ઝન્ડેન્સર હેય છે, કે જે તેની પાછળનાં પ્રકાશનાં કિરણો 
લઈ નેગેટિવ પર્‌ જેર્‌થી ફેકે છે. કન્ડેન્સરને એક જતને 
લેન્સ કહીએ તેોપણુ ચાલે. એ ખે જાતના કાચના જેડાણુ- 
વાળા હોય છે. કન્ડેન્સર પછી ગ્યાસ, ઇલેક્ટ્રિક યા કે! 
પણુ જતની ખત્તી સારી રીતે ગોઠવી શકાય, અને જરા 
આધીપાછી કરી શકાય તેવી વ્યવસ્થા હોય છે. ખત્તીનાં 
કિરણે કન્ડેન્સરતા કાચમાં જટ આગલી બાજુએ સંકે।ચાઈ 
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નેગેટિવ પર નેરથી ફેંકાય છે, અને તેથી નેગેટિવના કંદ 
કરતાં કન્ડેન્સરનું કદ ડંપ્કિ મોડું હોવાની જરૂર છે, એટલે 
ચાર ઇંચના નેગેટિવ માટે એછામાં એછે છ ઘચને 
ઝન્ડેન્સર જઇએ. જેકે આ રીતમાં ડાર્ક રૂમતે ખાંકેરૂં 
પાડવાપણં હોતું નથી, તાપણું ડાર્ક રૂમતી જરૂર તે! પડે છે. 


આ એતન્લાર્જરને ડાક રૂમમાં એક ટેબલ પર સીધું લેવલમાં 
ગોઠવવું. પછી પાછળના ભાગમાં ગ્યાસ અગર ઇલેક્ટ્રિક બત્તી 
ગોઠવવી. એ ખત્તી અને કન્ડેન્સર વચ્ચે એક ત્રાઉન્ડ ગ્લાસ 
હેય, કે જેથી પ્રકાશ સરખો ફેલાઈ ને કન્ડેન્સર પર પડે. 
આ પ્રકાર કન્ડેન્સરમાંથી નેગેટિવ પર પડી લેન્સમાં થઈ 
ડાક રૂમમાં ફેલાય છે. અંદર નેગેટિવ ગેઠવતા પહેલાં લેન્સ 
સામે પાટીઆવાળી ઘોડી પર સાદો સફેદ કાગળ ચોલી તે 
પરે પ્રકાશ ખધી તરફે સરખો પડૅ છે કે નહિ તે ન્નેઇ 
લેવું. જો કાગળ પર પ્રકાશ વચ્ચે જેરદાર અને ચારે ધારે 
જરા ઝાંખો દેખાતો હેય તે! કન્ડેન્સરથી બત્તી જેઇએ તે 
કરતાં વધારે નજીક છે એમ સમજ બત્તી જરા દૂર કરી લેવી; 
અને જે પ્રકાશ વચ્ચેથી ઝાંખો અને ચારે કિનારે જેરદાર 
જણાય તો ખત્તી કન્ડેન્સરતી નજક ખસેડી લેવી. એમ 
પ્રથમ પ્રકાશનું ફોક્સ મેળવી લેવું. 

પ્રકાશનું ફેકસ મેળવ્યા પછી નેગેટિવતી કાચ બાજુ 
કુન્ડેન્સર તરફ અતે ક્લમ ખાજી લેન્સ તરફે રહે તેમ 
ગોઠવી લેવું. પછી જેઈ એ તેવડી આમૃતિ થવા માટે ધોડી- 
વાઈ પાટીઉ આગળ યા પાછળ ખસેડી લેન્સ પાસેના 
સ્કૂથી ફ્રોકસ સપણ કરી લેવું. બાદ લેન્સને લાલ કેપ ચઢાવી 
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બોર્ડ પર્‌ બોમાધઈડે પેપર ચોઢવોા અને એડેસપોઝ કૅરી 
 લેવે। 
દ્વિસના પ્રકાશ કરતાં કન્ડેન્સરથી કરેલું એન્લાર્જ- 
મેન્ટ કૉન્ટ્રાસ્ટવાળું છપાય છે. આજકાલ ખાસ કરી પોરટ્રેટ 
માટે નરમાશવાળા પ્રિન્ટ તરફ જે અભિરૂચિ વધતી જય 
છે તેને માટે એવા એન્લાર્જર મળે છે, કે જેમાં કન્ડેન્સર 
ન હોય, પણુ પાછળની બત્તીએ ઇલેક્ટ્રિકતી અને બત્તી 
પાછળ રીક્લેકટર હોય છે, છતાં કન્ડેન્સર કરતાં કાંધકે 
વધુ એક્સપોઝર આપવે। પડે છે, પણુ પ્રિન્ટ ધણે। નરમાશ 
પકડે છે. એન્લાર્જમેન્ટ માટે ડાક રૂમ મોટી અને 
લાંબી હોવાની જરૂર છે, પરંતુ જગાની તંગી અને તેમાં 
ખાસ કરીને મોટાં શહેરે।માં ભાડાં વધારે હેય છે, ત્યાં મોંઘું 
શઇ પડે છે, તેટલા ખાતર એતન્લાર્જર ટેખલને બદલે ભીંત 
પરે ઊભાં લટકતાં રાખી કામ કરી શકાય તેવી વ્યવસ્થાન 
વાળાં પણુ મળે છે. નાની સાઇઝના એન્લાર્જમેન્ટ એટલે 
લગભગ ૨૩૦2૮૧૭ ની સાધંઝ સુધી આ વ્યવસ્થા ઘણી 
અનુયૂળ લાગે છે. 
- પણિ જુન 
પ્રકરણુ ૧૨ સું. 
ફ્લૅંશ લાઈટ--મેગ્નેશિઅમ પાઉડરથી રાતે ફરેટેો લઇ 
શકાય. ખન્નરમાં જેને ફલૅંશ પાઉડર કહે છે તેનાં એક 
ઓ'સથી માંટીને એક પાઉન્ડ સુધીનાં પેકિંગ તૈયાર મળે છે. 


૧૩૮ ફ્ેટોગ્રાષ્ટ્રી. 


દરેક પેકિંગમાં મેગ્નેશિઅમ પાઉડરની ખાટલી અને પતન 
રાના યા કાગળના ડખામાં પોટાસીયમ ડલોરાઈડ એમ ખે 
થીજે જુદી જુદી હોય છે. એ બંતેને જરૂરે પડે ત્યારે જ 
સરખા પ્રમાણુમાં મેળવવાની હેય છે. મેગ્તેશિઅમ પાઉડર 
સાથે પોટાસીયમ ક્લોરાઈડ મેળવ્યા પછી તે એક ભયંકર 
વસ્તુ ખતી જય; અને ભૂલેચૂ કે તેના પર જેરથી ૬ખાણુ 
થાય તો ધડાકે! થઇ સળગી ઉઠેવાનો સંભવ છે. તેમ જ એ 
મિશ્રણુ પર હવાની અસર પણુ થાય છે એટલા ખાતર જ 
તેને પેકિગમાં જુદાં રાખવામાં આવે છે. જ્યારે તેતી જરૂર 
પડે ત્યારે પોટાસીયમ ક્લોરાઈડને ડખામાંથી એક કાગળ પર 
ટે।લવવે।, અને નને બાઝી ગયો! હોય તો! છરી વતી દબાવી 
છુટે ભૂકો! કરી લેવો, પછી તેમાં મેગ્તેશિઅમ પાઉડર્‌ ખાટ* 
લીમાંથી નાખી બંનેને આસ્તે આસ્તે હલાવી મેળવી લેવા. 
ખાસ ધ્યાનમાં રાખવું કે મેગ્તેશિઅમ મેળવ્યા પછી તેને 
વાટી ભૂકો કરવાને પ્રયત્ન કરવો! નહિ, તેમ જ તેની પાસે 
દીવાસળી અગર આંચ લાગી નય એવી કઈ વસ્તુ લઈ 
જવી નહિ. બંનેને મેળવ્યા પછી તેને બાટલીમાં ભરી બરા- 
ખર બંધખેસતો ખૂચ લગાવી દેવે।. 





હવે કૅમેરા ગોઠવ્યા પછી ફલેશ લેમ્પ એવે ઠેકાણે 
ગોડવવે। ક્રે તેનું અજવાળું લેન્સમાં જઇ શકે નહિ. બન્ન- 
રમાં મળતા ફલેશ લેમ્પ ધણા સગવડવાળા હેય છે. તેમાં 
એક ઉચો નીચો થાય તેવે સ્ટેન્ડ હેય છે. સ્ટેન્ડનેઉપલે 
મથાળે પતરાતી નાની સરખી પરનાળ જેવું હોય છે, તેમાં 
પાઉડર જેટલે! લેવો હોય તેટલો મૂકી એ પરનાળતી નીચેથી 





' પરચુરણુ. ૧૩૯ 


કૅમેરાના શટરને દોરી હોય તેવી છેડે ખીલવાળી દેરી પણુ 
હોય છે. બીલ દાખતાં પરનાળમાં જ્યાં પાઉડર હેય યાં 
ઇલેક્ટ્રિક કરન્ટ ઉત્પન્ન થઇ તે સળગે છે. 


આ અગર એવી જતના ફ્લેશ લેમ્પ ન હોય તે 
એક ટિનના પતરા પર ર્‌ પાથરી ઉપર ચીનાઈ કાગળ પર 
પાઉડરતી હગલી કરવી. તે પતર્‌ં કૅમેરાતી જમણી યા ડાખી 
ખાજુએ લેન્સમાં લાઈટ જ્ય નહિ તેવી રીતે એટલી ઉંચા- 
ઇએ કે!ઇ સ્ટેન્ડ યા ટેબલ પર્‌ ગોઠવવું, કે જેથી ફેટો 
પડાવનારેથી સહેજ ઉંચાઇએ રહે. ફેટાકડાને જેમ ભનમગરી 
આવે છે, તેવી કાગળતી “મગરીઓ આ પાઉડર સાથેજ 
પેકિંગમાં હેય છે. તે પેછી એક લઇ પાઉડરતી ઢગલીની 
અંદર્‌ તેનો એક છેડે ખોસી, બીજે બહાર લટકતો રાખવે।. 
ફ્રેકસ કરી લીધા પછી કેમેરામાં સ્લાઇડ ઉધાડી નાખવી, 
અને, કાગળની નમગરીનેો ખહારને। છેડો સળગાવી ફ્ેટો- 
ત્રાફેરે દૂર ખસી જવું, એટલે જામગરીવાળા કાગળ સળ- 
ગતો જપી પાઉડરને અડરે કે તરત ભડકે થશે. કોઇ 
હાલમાં યા માંડવામાં કપડાની છત પાઉડરથી ન%3ક હરે 
તો તે સળગી જવા સંભવ છે, માટે પાઉડરનું પતરં એવી 
રીતે ગોઠવવું કે જેથી ઉપર કાંઈ સળગી જવાનો ભય 
રહે નહિ. 


મેગ્તેશિઅમ અને પોટાસીયમ કલોરાધડ સરખા ભાગે 
મેળવવાના હોય છે. એકલાના ફ્રેટા માટે એક ડામ (પેર્કિ- 
ગમાં ચમચો આવે છે એવા આઠ ચમચા) મેળવેલો પાઉડર 
ખસ છે. જેમ ગ્રુપ મોટો યા ફેટા માટેની વિસ્તીણુ જગા, 


૧૪૦ ફ્ેટોગ્રાષરી. 


નકન --૦૦--૦-૦૦૦૫- ૧૦૦૦-૫૦૯૪ “૧ કહા નઇ 2૦મા જબાન #જંજનનન જ. - ગળ સ-નનન્તરખન---- તરક 2-ઝમ--: 





તેમ જ પાઉડરથી પડાવનાર્‌ વચ્ચેનું અંતર લાંણું તેમ તેનું 
પ્રમાણુ વધારવું પડે છે.વળી બંધિઆર કરતાં ખુલ્લી જગામાં 
પણુ વધુ પ્રમાણુ જેઈ એ. જે બાજુએ પાઉડર હેય તેની 
સામેની ખાજુએ મતલખ કકે શેઈડ પડૅ તે તરક જે રીફ્લે- 
કેટર ગોઠવ્યો હે।ય, તો પરિણામ ધણું જ ઉત્તમ તીકળે છે. 
આતિશય મોટે ગ્રૂપ યા કેઈ વિસ્તીણુ દેખાવને ફાટે લેવે। 
હોય, યારે એકને ખદલે બે યા તેથી વધુ જુદે જીદે ઠેકાણે 
પાઉડર ગોઠવી એકી વખતે સળગે એવી કેઈ વ્યવસ્થા 
કરવી પડે છે. 


જે ફ્લૅશ પાઉડરતી ધણા મોટા પ્રમાણમાં હમેશાં 
જર્‌ર પડતી હોય, અને ખન્નરમાં તે તે મૉંધો મળે, માટે 
જાતે બનાવી લેવો! હોય તે! તેનું પ્રમાણુ તીચે જણાવ્યા 
સુજખ છેઃ-- 


પોટાસીયમ પર ડ્લોરાઈડે... ૩ ભાગ. 
પોટાસીયમ ડલેર્‌ાધડે... ૩ ભાગ. 
સેગ્તેશિઅમ પાઉડર... જ ભાગ. 


પ્રથમ પોટાસીયમ પર ડૅલોરાઈડ અને પોટાસીયમ 
ઝ્લોરાઇડનેો સરખે ભાગે ખારીક ભુકે। કરી મેળવી રાખવે।. 
પૃષી જરૂર પડે યારે જ એ મેળવેલો સાઠે ગ્રેન પોટાસી- 
યમ અને વીસ ગ્રેન મેગ્તેશિઅમ એ પ્રમાણુમાં મેળવી લેવે।. 

જામગરી એટલે જેને ટચ-પેપર કહે છે તે પોટાસી- 
યમ નાધટ્રેટના ધાડા સૌલ્યૂશનમાં સાદા ફકાગળતે ખોળી 
સૂકવી નાખવાથી ખને છે. 


પરચુરણ. ૧૪૧ 





હેલેશન--ન્યારે ફોટાના વિષયમાં જેરદાર લાઈટે. 
સાથે ઘેરી શેધ્ન્ડ હેય, યારે એક્સપોઝર કંઇક વધારે આપવો 
પડે છે. તેવે વખતે પ્રકાશનાં કિરણે! પ્લેટની ફ્લિમ ઉપર 
પટી તે ફિલમની અંદરથી આરપાર જઇ ફિલમ પછી જે 
કાચ હેય તે ઉપર પડે, અને કાચ ઉપરથી તે કિરણે! પાછાં. 
ઉલટ ફેકાઈ પાછાં ફ્લિમમાં આવે છે, અને તેથી લાઈટે- 
વાળા ભાગતી આસપાસ ફેલાઈ સિલ્વર ખ્રોમાઇડ પર્‌ અસર 
કરે છે, જેથી આડુતિ છેકાધ્ન ગયા જેવું થાય છે. રાતના 
ખત્તીઓતી રેોશતીને ફ્રેટો લઇએ તો ખત્તીની આસપાસ 
ગોળ કુડાળા જેવી ધેરાશ “મી જય, યા ધણી વખત 
સફેદ કપડામાં કોધ્નો ફોટો લધછએ, અગર જરા એકસપો- 
ઝર્‌ વધારે આપીએ, ત્યારે પણુ કિરણો ઉપર ફેલાધને લાધ્ટ- 
વાળા ભાગની આસપાસ ધેરાશ જમે છે, જેને હેલેશન 

પ્લેટો ખનાવનારી ધણીખરી કપનીએ। પ્લેટતી પાછળ 
રંગનું એક એવું પાતળું પડ ચઢાવે છે, કે જે રંગ કાચ* 
માંથી આવતાં કિરણોને ચૂસી લે; પરંતુ એ ચઢાવેલું પડ 
એટલું તો પાતળુ હોય છે, કે તે બધાં કિરણોને ચૂસી લેવા 
અશક્ત હોય છે. જ્યારે ઉપર્‌ કહ્યું તેવો કેઈ ફેટાનો 
વિષય હેય, એટલે રોરાની યા કેઈ બહુ ચળકાટવાળે। યાને 
ન્ેરદાર્‌ કિરણે! ફેકે એવા વિષયને ફેરો પાડવે। હોય, ત્યારે 
પ્લેટતી પાછળ ફેસટેમ્રાફ્રે નીચેના રંગનું એક પડ 
ચઢાવી લેવું. * 

કાળા રંગનાં પટીકાં જે બજરમાં મળે છે તેમાં ગુદરતું 





૧૪૨ રાસગારી- 


નાના 


ચોડું પાણી નાખી રાખવું. પછી જ્યારે પ્લેટ સ્લાઈડમાં 
ભરવી હોય ત્યારે તેમાં મેથીલેટેડ સ્પિરિટ નાખી જરા ઢીલું 
મિશ્રણુ ખનાવી તે પ્લેટ પાછળ પાતળું પડ એવી રીતે 
ચોપડી દેવું, કે જેથી ફ્લિમ બાજુ પર જરા પણુ લાગે 
નહિ. સ્પિરિટને લીધે પ્લેટ તરત સુકાઈ જરો. આ પ્લેટ 
એડસપેઝ કર્યા પછી ડેવેલપ કરતા પહેલાં કાચની ખાજીનું 
આ કાળા રંગનું પડ પ્રથમ સાફ ધોઈ નાખવું, ને પછી 
પ્લેટ ડેવેલપ કરવી, આ કાળે રંગ કિરણને ચૂસી લેશે, 
જેથી હેલેશનને ભય એછે ચશે. 

સ્ટુડીઓ ખહારના કામ માટે પણુ ખને ત્યાંસુધી 
ફેટેમ્રાફ્રે આવી ળૈકિંગ કરી પ્લેટો વાપરવી; પરંતુ કાચની 
પ્લેટતે બદલે હાલ જે પોર્ટ્રેટ ફ્લિમાં સાઈઝવાર કાપેલી 
મળે છે, તે વાપરી હેય તે! હેલેશનને! ભય રહેતે! નથી. 
ઉપરાંત તે ધંધાદારીને કરકસર અને કામ માટે પણુ 
પ્લેટ કરતાં જરાએ ઉતરતી નથી. 


ણ સા પણ તાતા હા ણ રણા સામ પાઓ હરારા કા સારા તારા રતા દાહ ણ સા પા દિરણદટટદેટ રર રત તાયા રણ 





હારડીનેગ; ફિડિસગ સૌલ્યશન. 


ઉનાળાના દિવસે।માં તેગેટિવ પરતી ફ્લિમ એ ગળી 
જવાને વધારે સંભવ હોય છે, માટે એ કતુમાં નીચે 


પ્રમાણે હાયપોનું સાલ્યૂશન બનાવવું:- 


હાયપેો....... ૪ ઓ'સ 
મામા ૧૨૦ ગ્રેન 
ક્રોમ એલમ...... ૨૦૦ ગ્રેન 
પાણી,..... ર૦ ઓ સ 





 પરચુરણુ. ૧૪૩ 


કટક: 


નેગેટિવ કલીઆરિંગ ચાલ્યુશન. 
જે નેગેટિવ મેલા રંગનો થઇ ગયે હોય તો:-- 


ફટકટી..,.** ર ઓ'સ 
સાઇટ્રિક એસિડ....... ૧ ઓ સ 
પાણી...... ૧૦ ઔ'સ 


ઉપર પ્રમાણે સાલ્યૂશન ખનાવી ફિક્સ્ડ થએલો અને 
ખરાખર ધેોએલે। નેગેટિવ અંદર થોડો વખત રાખવે।, એટલે 
પાછે સ્વચ્છ (પ્યુરિટિવાળે) થશે. 
નેગેટિવ પરથી પીળા ડાઘ કાદવાની રીત. 


ફટકહી...... ૧ ઓ'સ 
ફેરસ સલ્ફેટ...... ૩ ઓ'સ 
સાઇટ્રિક એસિયડ...... ૧ ઔ'સ 
પાણી...... ર૦ ઔ'સ 


, નેગેટિવને ધોઇને ઉપરના મિશ્રણુમાં આશરે ર૨૦ 
મિનિટ સુધી રાખવો, એટલે ડેવેલપરના પીળા ડાધ પડયા 
હેશે તે તીકળી જશે. 

ક્રોમ ઈન્દેન્સિફીકરેશન. 


પ્રથમ પોટાસીયમ ખાય ક્રેમેટ ૧ ઔ'સ લઇ ૧૦ 
ઓ'સ પાણીમાં એગાળવું. પછી નીચે પ્રમાણે મિશ્રણુ 
ખનાવવું:- 

પોટાસીયમ-ખાય-ક્રેમેટનું મિશ્રણુ...ર. ઓસ 

હાછડ્રો-કલે1રિક-એસિડ... ... ૫ ટીપાં 

પાણી,..... પ ઓ'સ 

ઉપર પ્રમાણે મિશ્રણુ તેયાર કરી અંદર્‌ ધોએલે 


૧૪૪ રેટૉગ્રાફો., 


નેગેટિવ મૂકી ડિશ હલાવ્યા કરવી, યારખાદ નેગેટિવ પરથી 
પીળાશ દેખાતી બંધ થાય યાંસુધી તેને પાણીથી ધોવે. 
તે પછી ચાલુ ડેવેલપરથી પાછે ડેવેલપ કરી લેવે।, અતે 
ફરી પાછે ધોવો. આ મિમશ્રણુથી નેગેટિવતી ધેરાશ એકદમ 
વધી જય છે. જે ઓઈી ઘેરાશ જેઇતી હોય, તો હાઇડ્રો- 
ડુલોરિકે-એસિડનું પ્રમાણુ વધારવું. 
પ્રિન્ટ રીડયુસર્‌. 

ખ્રોમાઈડે પેપર પર પ્રિન્ટ છાપતાં કેટલીક વાર ઓવર- 
એડસપોઝ યા ઓવર-ડેવેલપ થવાથી પ્રિન્ટના હાઈ લાઈટ 
ખળા જાય છે. તેવા પ્રિન્ટ નીચેના સૌાલ્યૂશનમાં મૂકવાથી 
હાઈ લાઇટ પાછા ચેો।ડકખા થાય છે. 





જે મ... 
પોટાસીયમ આયેડાઈડ...... નુ આંસ 
આયેડાધન....*. ર૦ ગ્રેધન 
પાણી...... ૧૦ ઓ સ 


ઉપરના મિશ્રણમાંથી ફૂક્ત ત્રણુ ચતુથાશ લઈ અંદર 
૧૦ એઓ'સ પાણીનાખી અંદર એવર થએલા પ્રિન્ટ તળે ઉપર 
ફેરવતા જવું. હાઇ લાઇટ પર બ્લ્યુ રંગ ચટી જાય એટલે 
પ્રિન્ટ્ને પાછા ફિક્સ્ડ કરવા, બ્લ્યુ રંગ જે પ્રિન્ટ પર ચઢયો 
હશે, તે ફિકિંસગમાં નીકળી જરે. પછી પ્રિન્ટ ધોઈ નાખવા. 
થિન નેગેટિવ ઉપરથી એવર પ્રિન્ટ છાપી પછી આ સૌાલ્યૂ- 
શનમાં નાખવાથી સારૂં પરિણામ લાવી શકાય છે. 

પ્રિન્ટ પરના પીળા ડાઘ કાદવાની રીત, 

૧૦ ઓસ પાણીમાં ઓગળે તેટલી ફટકડી નાખવી 
( સેચ્યુરેટેડ સાલ્યૂશન ), તેમાં ૩૦ ટીપાં હાઇડ્રે-કલોરિકે 





પર્ચુરણુ. ૧૪૫ 


તકભવલજા-આનનન તટ, સ્ત મ્.-...-.્ન્---ન---ૂૂૂ-"-/ “પ ન્્---- 


એસિડ નાખવે.. પીળા ડાધ નીકળી જય એટલે પ્રિન્ટને 
ધોઈ નાખવા. 
હાયપો એલમથી સેપીઆ ટોન. 

૮૦ ઓ સ પાણીમાં એક રેર હાયપો એગાળવે।, અને * 
તેને પાણી ઉકળે તેટલું ગરમ કરવું, પછી અંદર ૩ ઓ'સ 
ફેટકડીતો ભુકો એઓગાળવે,, અને ત્રણુ મિનિટ મિશ્રણુ 
ઉકળવા દેવું, પછી ઉતારી લઈ ૧૫૦ ડીગ્રી “એફ” 
જેટલું ગરમ રહે, એટલે એક ઓ'સ પાણીમાં ૨૦ ગ્રેન 
સિલ્વર નાઇટ્રેટ ઓગાળી અંદર લાયકર એમોાનિઆ આસ્તે 
આસ્તે એટલે નાખવો, કે સિલ્વર નાઇટ્રેટ તીચે બેસી જાય 
અને તે પાછે એગળી જય. આ મિશ્રણુ ઉપરના હાયપો 
એલમના મિશ્રણમાં એઆગાળા લેવું. ત્યારખાદ ૧ ઓ'સ 
પાણીમાં ૪૦ ગ્રેઈન પોટાસીયમ આયોડાઈડ એગાળા તે 
પૃણુ*ઉપરના મિશ્રણમાં મેળવી લેવું. પછી ઉપરના એકત્ર 
મિશ્રણુતે ૧૫૦ ડીગ્રી જેટલું ગરમ રહેવા માટે સાધારણુ 
આંચથી સળગતા સ્ટવ ઉપર રાખી અંદર બ્રેમાધડના 
પ્રિન્ટ તળે ઉપર ફેરવતા જવું, એટલે પ્રિન્ટ સુંદર સેપીઆ 
રંગના થશે. ત્યારબાદ ગ્રિન્ટતે ર ઓસ ફટકડી અને 
૭૦ ઔ સ પાણીના મિશ્રણુમાં થોડો વખત રાખી પછી 
ખર્‌ામર ધોઈ લેવા, ઉપરનું જે હાયપો એલમનું સૌલ્યૂશન 
છે, તે પ્રિન્ટ સેપીઆ કરી લીધા પછી ફેકી દેવું નહિ; 
ફારણુકે જેમ જુનું તેમ ઉત્તમ છે. માત્ર એટલું જ કે 
કદાચ કમતાકાત થઈ નય, તો અંદર હાયપો એલમ 
ઉમેરી કામમાં લેવું. 

૧૦ 
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ફેડ ટોન, 
ખરાખર ધોએલા પ્રિન્ટને 
પોટાસીયમ ફેરી-સાઇ-નાધ્ડ...જુ ઓ'સ 
પોટાસીયમ બ્રોમાઈડે....-- રે ઓઔ'સ 
પાણી...... ૨૦ ઓ'સ 
ઉપરના સૉલ્યૂશનમાં નાખી સફેદ થાય કે પાછા ધોઈ 
ક્લિપી સાલ્ટ (સલ્ફો એન્ટીમોનેટ) 50111[0[0€5..ન્‍ૈ ઓઝસ 
પાણી......૧૦ ઔ'સ 


રરોટૉગ્રાષ્ટી, 





આ મિશ્રણુમાં પાંચ મિનિટ સુધી રાખ્યા પછી 
૧ એ'સે ૨૦ ઔ'સ પાણી એવા લાયકર એમે।નિઆના 
ઝુમતાકાત મિશ્રણુમાં પાંચ મિનિટ ફેરવવા, એટલે પ્રિન્ટને 
લાલ રંગ થઇ જશે. પછી પ્રિન્ટને ધોઈ લેવા. 


બ્લ્યુ ટોન, 
નીચેનાં ત્રણે દ્રવ્યોમાં એક ઓ સે ૧૦ ઔંસ પાણી 
નાખી ત્રણે જુદ્દાં જુદાં મિશ્રણે બનાવવાં. પછી તે મિશ્રણે।માંથી 
ર્‌ેરિકે એમોનિઆ સાધટ્રેટ......ર ઓ'સ 
પોટાસ-ફેરી-સાઇ-નાઈડે...... ર ઓસ 
સાધટ્રિક એસિડ...... ર૦ ઓ સ 
ઝે પ્રમાણે ત્રણ મિશ્રણે એકત્ર મેળવી અંદર ધેોએલા 


પ્રિન્ટ નાખવા. જે પછી ન્નેઇતો રંગ ચઢે એટલે બરાબર 
ઘ્વોઈ લેવા. આ સાલ્યૂશનથી પ્રિન્ટ જરા ધેર બને છે. 
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ગ્રીન ટોનર 
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(૧) 
પોટાસીયમ-ફ્ેરી-સાઇ-નાઇડે...... ૧૮૦ ગ્રેન 
હીસ્ટીલ્ડ વૌટર...... ર૦ એઓ'સ 

(૨) 
વેનેડીયમ-ડલોરાઈડે (સ્ટીક સૌલ્યૂશન)....... ૩ર ડામ 
રૈરિક એમોનિઆ સાઇટ્રેટ (લીલો)....... ૪૫ ગ્રેન 
સોડા સાણ્ટ્રેટ (ન્યુટ્રલ)...... રર ઓ'સ 
એમાનિઅમ ડલોરાધડ...... €૦ શ્્રેન 
દાઇડે-કલોરિક એસિડ...... ૧ર. ઓ સ 
હીસ્ટીલ્ડ વૈટર્‌....*. ૧૦ એસ 


પ્રથમ જે વેનેડીયમ ડલોશરાઇડ સ્ટીક સાલ્યૂશન લખ્યું 
છે, તે ૧ ઔ'સ વેનેડીયમ કલોરાઈડમાં પાંચ ડામ હાઇડા- 
ડઝેલેરિક એસિડ અને ખે ઓ'સ ડીસ્ટીલ્ડ વીટર નાખી ખના- 
વવું. પછી નંબર ખેનું સાલ્યૂશન બનાવવા ઉપર પ્રમાણેના 
વેનેડીયમ !કલોરાધડેના સ્ટીક સૉલ્યૂશનમાં હાઇડ્રો-કલોરિક 
એસિડ પ્રથમ ઉમેરી પછી ફ્રેરિક એમોનિઆ સાઉટ્રેટ, સોડા 
સાઇટ્રેટ, એમોનિઅમ કલેરાઇડ, ૧૦ ઓસ ડીસ્ટીલડ વૌટરમાં 
બધું એકત્ર મસિશ્રણુ કરી લેવું. 

હવે ઉપરના નં, ૧ના એટલે પોટાસીયમ-ફેરી-સાઈ- 
નાઇ્ડના મિશ્રણુમાંથી ૧ ઓ'સે ૪ ઓજસ પાણી, તેમ જ 
ને, ર વાળા મિશ્રણમાં ૧ ઓ'સે ૪ ઓ'સ પાણી ઉમેરી 
એ બન્ને મિશ્રણે એકત્ર કરી લેવાં. પછી અંદર્‌ પાંચથી 
આઠે મિનિટ સુધી પ્રિન્ટ ફેરવવો. ત્યારબાદ ચાર પાંચ વાર 





૧૪૮ ફેટોગ્રાપ્રી. 
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પાણીથી ધોઈ પછી ૧ ભાગ હાઇડ્રો-કલોરિક-એસિડમાં પૃ૦ 

ભાગ પાણી નાખી તેમાં ખે મિનિટ સુધી પ્રિન્ટ રહેવા 
રવા, ત્યારબાદ છ સાત વખત પાણીથી ધોઈ પ્રિન્ટને 
સૂકવી નાખવે।. 


માઉન્ટિંગ પેસ્ટ? 


આરા-રૂટ...... ૮ ઔંસ 
પાણી...... ૪ ઔઓસ 
નેલ્સન જલેટાઈન તં. ૧......).* ૩૬૦ ગ્રેન 
પાણી.****” ૬૪ ઓ સ 


ખડક 


આડ ઓ'સ આરાર્ટને ચાર ઓ'સ પાણીમાં ઓગા- 
ળવો।. ત્યારબાદ જીલેટાઈન જુદો ઠંડા પાણીમાં એગળી ગયા 
પછી પી એકત્ર મિશ્રણુ કરી એ મિશ્રણને થોડી મિનિટ 
સુધી ઉફળે તેટલું ગરમ કરવું, અને એ ઉકળેલું મિશ્રણુ 
હંડું થયા પછી અંદર-- 


મેથીલેટેડ સ્પિશ્ટિ...... પ ઓસ 
કાળેલિક એમિડ,..... ર૫ મીતીમ્સ 


ઉપરતાં બંને હલાવતા જઈ ઉમેરી દેવાં. આ પેસ્ટ જલદી 
બગરી જતી નથી. 
ડ્રાય માઉન્ટિંગ પેસ્ટ, 


ડાય માઉન્ટિગમાં જે ટીસ્યુ પેપર ચૉંટાડવા પડે છે, 
તેને ખદલે બજર્‌માં જે લાખ મળે છે તે રૅક્ટિફાઈડે સ્પિ- 
ર્ટિમાં એગાળી પ્રિન્ટતી પાછળ બશથી લગાડવામાં આવે, 
તાપણુ મશિનમાં પ્રિન્ટ બરાબર ચોંટી જાય છે. 





પરચુરણુ. ૧૪૯ 
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કિસ્ટલ અને પાઉડર્‌; 
સોડા સલ્કાઈટે અને સોડા કાખેૌનતેટ ખન્ને ક્રિસ્ટલ 


(ગાંગડા) અને પાઉડર (ભુકો) એવા ખે જુદા જીદા રૂપે 
ખજારમાં મળે છે. ક્સ્ટલમાં પાણીનું પ્રમાણુ વધુ હોય છે, 
માટે ક્રિસ્ટલને બદલે પાઉડર વાપરવે। હોય તે નીચે પ્રમાણે 
ત્રમાણો લેવાંઃ-- 

સોડા ડાબોનતેટ પાઉડર-૧ ઓસ - ક્સ્ટલ-રટૈ ઓસ 
સોડા સલ્ફાઈડે પાઉડર-૧ ઓ'સ -- ક્િસ્ટલ-ર ઓઔ'સ 


દવાએ। તેોળવાવું કોષ્ટક, 
ર૨૦ ગ્રેત - ૧ સ્કૂપલ 
ઢ સ્કપલ - ૧ ડામ 
બેક 
૮ ડામ - ૧ ઔંસ 
ર ૪૩૭૩ ગ્રેત - ૧ ઓ'સ 
૧૬ ઓએસ :- ૧ પાઉન્ડ 
સિશ્રણે। માપવાનું કે।ણક. 
૬૦ મીતીમ્સ - ૧ ડ્રામ 


૮ડ્રામ -:૧ ઓસ 
ર૦ ઓ'સ - ૧ પિન્ટ 
ર્‌ પિન્ટ - ૧ ડવાર્ટ 
જ ડેવાટે :- ૧ ગેલન 


દારી... તાત મદદ 





૧૫૦ રટોગ્રાષ્ટી. 
પ્રકરણુ ૧૩ સું, 


કટિંગ; માઉન્ટિ'ગ; ફ્નિશિ'ગ. 


કટિ'ગ--સુકાએલા પ્રિન્ટને ડ્રાય માઉન્ટિંગ કરવા માટે 
પ્રિન્ટતી પાછળ સ્પિર્ટિમાં લાખ વગેરે એગાળી ચીકણા 
કરેલા ટીસ્યુ પેપર ચૉટાડવા પડે છે. એવા ટીસ્યુ પેપર 
પ્રિન્ટના માપના કાપેલા પેકેટમાં અથવા તેના રેલ ખજ- 
રમાં તેયાર મળે છે. પેકેટ કરતાં રેલ વાપરવા એ સલાહ- 
ભરેલું છે; કારણુકે પેકેટતી વપરાશ એઈ હોવાથી કેટલીક 
વારે જુના નીકળે છે, જે ખબરાખર ચૉટતા નથી, તેમ જ 
ભાવમાં પણુ રેલ કરતાં માંધા પડે છે. પ્રિન્ટના માપના 
રલમાંથી ટીસ્યુ પેપર કાપી લીધા પછી પ્રિન્ટતે ઉંધે 
રાખી, તેના પર ટીસ્યુ મૂકી, લોખંડના આગળથી ચપટા 
સળીઆને કે જે સળીઓ મશિન સાથે તેયાર મળે છે, 
તેને સ્પિરિટના દીવા પર્‌ ગરમ કરી પ્રિન્ટતી વચ્ચોવચ 
અને ટીસ્યુની ઉપર એવી રીતે ચપકાવી લેવો કે તેના 
ચારે છેડા છુટા રહે, એટલે પ્રિન્ટ સાથે ટીસ્યુ ચોંટી જશે. 
આ પ્રમાણે ટીસ્યુ ચૉંટાડેલા પ્રિન્ટને કટરથી ટીસ્યુ સહિત 
કાપવે।. કાપવામાં પ્રિન્ટ વાંકો થાય નહિ તેની ધણી 
સંભાળ રાખવી; કારણુકે તેમ ન કરવાથી અંદરનું ચિત્ર 
ઢળી પડવું હેય તેવું લાગશે. એક ઊભેલા ફોટાને ઉપરથી 
ઓછું કાપી વધુ જગા રાખવાથી ઊભેલો દીંગણે લાગે, 
અને દીંગણો હોય તો ઉપરથી વધારે કાપી આછી જગા 


કૅટિ'ગ, માઉન્ટિગ, ક્રિનિશિ'ગ. ૧૫૧ 
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રાખવાથી તે જરા લાંખે દેખાય છે. પ્રિન્ટને કેવડો અને 
જવા કાપવો, તેમાં કેયા ભાગ રહેવા દેવો યા નહિ તે 
પોઝિશનને લગતે એક વિષય છે. સારામાં સારી પોઝિશન 
ખરાખ રીતે કાપવાથી બેડોળ થઈ જય છે, એથી ઉલટું 
અગડેલી પોઝિશન કટિંગમાં સુધારી લેવાય છે; માટે પ્રિન્ટને 
જેમ સુંદર્‌ લાગે તેમ કાપી લેવે।. 

માઉન્ટિંગ--ટીસ્યુ સહિત કાપેલા પ્રિન્ટને જે માઉન્ટ 
પર્‌ ચૉંટાડવો હેય તે માઉન્ટ પર બરાબર વચ્ચોવચ સરખે 
મૂકી, તપાવેલા સળીઆ વતી, પ્રિન્ટ પાછળને। ટીસ્યુ તેતી 
ચારૈ તરફેતી ધાર મૂકી દઈ વચ્ચેથી માઉન્ટ સાથે ચપકાવી 
લેવા, કે જેથી પ્રિન્ટ ટીસ્યુ સહિત માઉન્ટને ચૉંટી રહે 
અને તેને મશિનમાં દબાવતાં પ્રિન્ટ ખસી જય નહિ. 
માઉન્ટ એ ફેાટાતો પહેરવેશ (“ડ્રેસ”) છે. જેમ ઉધાડા 
શરીરવાળા માણુસ કરતાં પોશાક સજેલા માણુસતી સુંદર- 
તામાં ફેર દેખાય છે, તેમ ફેટાતી સુંદરતામાં માઉન્ટ ૬દ્દ 
કેરે છે. કેટલાક માઉન્ટ એવા ફેન્સી આવે છે કે જે 
ફોટાની સુંદરતા વધારવાને બદલે ઉલરી ઝાંખી પાડે છે, 
માટે જેમ ખને તેમ સાદા અને એવા રંગના માઉન્ટ પસંદ 
કરવા કે જે ફ્રેટાને વધારે પડતો ખૂલતો દેખાડે. 


માઉન્ટ ઉપર પ્રિન્ટ ટીસ્યુ સહિત ચપકાવી લીધા પછી, 
માઉન્ટિગ મશિન લગભગ ૬૦ ડીગ્રી જેટલું ગર્‌મ ફરી 
લેવું, મશિન ઓછું ગરમ હશે તો પ્રિન્ટ બરાખર ચૉંટશે 
નહિ, અતે વધારે પડતું ગરમ થર્ણ ગયું હશે, તો પ્રિન્ટ 
ગરમીથી ખગડી જશે, તેમાં વળી ચળકીવાળા પ્રિન્ટ હોય 





૧૫૨ રેટોગ્રાષ્ઠી. 
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તે મશિન વધારે પડતું ગરમ ન થાય તે માટે ખાસ 
સંભાળ રાખવી; કારણુક્રે તેમાં જીલેટાધનનું પ્રમાણુ વધુ 
હોવાથી પેપરતી ફ્લિમ પીગળી જઈ ખગરી જવાને। સંભવ 
છે. મશિન સાથે પિત્તળનાં ખે પતરાં હેય છે; તેમાંના 
'એક પતરા પર પ્રિન્ટ ચપકાવેલે માઉન્ટ ચત્તા મૂકી, ઉપર 
બીજાં પતરૂં ઢાંકી આશરે એકાદ મિનિટ સુધી પ્રેસ માકક 
જેરથી દખાવી રાખી કાઢી લેવો, એટલે પ્રિન્ટ ટીસ્યુ 
સહિત માઉન્ટ ઉપર સરખે ચૉંટી જશે. ઉપરનાં ખે પતરાં 
હંમેશાં સાફ્‌ રહે તેવી કાળજી રાખવી, નહિતો પતરાંના 
ડાધ ફટા પર બેસી જશે, જે માઉન્ટિગ માટે મશિન ન 
હૈય તો પહેલાં પ્રિન્ટ બે કાચ વચ્ચે ચપ્પુથી સરખા 
કાપી, આરાર્ટતી કાંજી કરી, તે ભીંજવેલા પ્રિન્ટની પાછળ 
સરખી રીતે લગારી, પછી માઉન્ટ પર ચોડવે।. તે પછી 
તેના પર સ્વચ્છ શાહીચૂસ કાગળ મૂકી રેલ જરા જેરથી 
ફેરવી દખાવવે।, કે જેથી વધારૈ પડતી કાંજ લાગી હેય તો 
નીકળી નય. પછી તેતે ભીંજવેલી વાદળીથી સાફ કરી લેવે।. 


ફિનિરિંગ--ફ્રેટેત્રાષીમાં છેલ્લી ક્રિયા તે ફ્રિનિરિંગ છે. 
ફેેટો પાડતી વખતે યા પ્લેટ ધોતાં અથવા પ્રિન્ટ છાપતાં 
કાંઈ પણુ ભૂલ રહી ગઈ હોય તો તે સુધારી લેવાની આ 
છેલ્લી તક છે. સ્લાઈડ યા કાચ ખરાખર સાફે ન ડરવાથી 
યા મેલાં સાલ્યૂશન વાપરવાથી અથવાતો નેગેટિવ સૂકવતી 
વખતે ઉડેલા કચરાથી પ્લેટ પર ડાધ (“સ્પૌટ”) પડયા 
હોય, અને નેગેટિવ પર લાલ રંગથી પૃરી લીધા હોય, જે 
અધા ફ્ેાટામાં સફેદ થઈ ઉઠંચા હોય, અગર ડેવેલપરના 


કૅટિંગ, માઉન્ટિગ, ક્રિનિશિ'ગ. ૧૫૩ 


અનિયમિત મિશ્રણુને લીધે કોઇ વાર કાળા ડાધ પણુ ઉઠયા 
હેય, તે ખધા સફેદ સ્પોટ બશથી ઇન્ડિઅન પનક (કાળે 
રગ) લઇ મેળવી લેવા અને કાળા હેય તે છરીથી કાઢી 
નાખવા, તેમ જ વધારે પડતા હેય તે લાઈટે થશથી એછા 
કરવા; અને આછા શેઇડ વધારવા, યા તો વધારે પડતા 
શૈઇડ છરીથી એછા કરવા તેને દ્નિશિંગ કહે છે. 


આ કાર્ય રી-ટચિગના જેવું છે. રી-ટચિગમાં ખૂટતું લાધ્ટટ 
પેન્સિલથી યા રંગથી ઉમેરાય છે, અને વધારે પડવું લાઇટ 
છરીથી ઓછું કરવામાં આવે છે. ન્યારે ફિનિરિંગમાં ખૂટવું 
લાઇટ છરી વતી છોલીને અને વધારે પડતું લાઈટ ખરશથી 
એણછું કરવું પડે છે. કેટલીક વાર પ્રિન્ટ હાર્ડ એટલે લાઈ- 
ટવાળા ભાગમાં હીંટેધલ ખીલકુલ ઉઠતી નથી, અને શેઇડ- 
વાળા ભાગની રીટેઇલ બળી ન્નય છે, ચારે લાઇટવાળા 
ભાગ્રમાં ઇન્ડિઅન ઇન્કથી કામ કરી શેધડ જેઇગઞ તેટલી 
વધારવી, અને શેઇડમાં જે લાઇટ ખળી જઇ અવયવે। ડુખી 
ગયા હોય તે છરીથી સંભાળી તારવી લેવા, અને પછી 
ખ્રરાથી લાઇટ અતે શેઈડને બંધબેસતા મેળવવા. કપડાની 
હીંટેઇલ ઉઠી ન હોય તો બશથી મૂકી લેવી. જો એકદમ 
સફેદ કપડાં હોય અને રીટેઇલ બીલકુલ ન ઉઠી હોય તે 
લેડ પાઉડર (પેન્સિલનો ભુકે।) નરમ કપડા વતી યા રૂ વતી 
સરખો ચે(પડી લેવો. પછી જ્યાં લાઇટ પડવું જેઈ એ, 
તેટલા ભાગમાં રખરથી લાઈટ ઉઠાવી લેવું, અને પછી 
આશથી શેઇડ મૂકી મેળવી લેવું, કેટલીક વાર આઉટ ફોકસ 
જેવા પ્રિન્ટ હેય છે; એવાને વાળ, આંખ, નાક વગેરે 





૧૫૪ રરોટોગ્રાફી. 


અવયવોની આઉટ લાધન તીઠ્દણુ કરી લેવી, પણુ ખરી 
રીતે જેતાં આ ખધાં થીંગડાં છે. ફ્રેટોમ્રાફરે ફોટો પાડતી 
વખતે અતે ડૅવેલપિંગ, પ્રિન્ટિંગ, તેમ જ રી-ટચિંગમાં 
ને યોગ્ય કાળજ રાખી કામ કયું હોય, તો ફ્નિશિગમાં 


ઝાઝું કામ કરવાપણું રહેતું નથી, અને જેમ ક્નિશિંગના 
કામની ઓછી જરૂર તેમ કામ ઉત્કૃષ્ઠ દેખાય છે; મતલબ 
કે જેમ દ્નિશિંગનું કામ વધારે તેમ ફરેટોત્રાફ્રની બેદરકારી 
સૃમજવી. એન્લાર્જ ફ્નિશિંગનું તેમ સમજવું નહિ; કારણુ- 
કે તે એક જુદો વિષય છે. તેમાં જેમ ફ્નિરશિંગ વધારે 
“રીએ તેમ તેની સુંદરતા વધે છે. 

બ્રોમાઈડના વગર્‌ ચળકાટના પેપર ઉપર ફ્નિશિંગ 
થઈ શકે, પરંતુ ચળ૪ીવાળા અને પી. એઓ. પી. પેપર પર્‌ 
ઝાઝુ' કામ થઈ શકે નહિ; કારણુકે પેપર ચળકીવાળા 
હોવાથી ઉપર કરૅલું કામ જુદું પટી જાય છે. એવે વખતે 
ઇન્ડિઅન ઇન્કરમાં સહેજ ગુંદર મેળવી, રંગ જરા ૨'ળકી- 
વાળા કરી થોડંધણું કામ કરી શકાય છે; પરંતુ સૌથી 
ઉત્તમ માર્ગે તો એ છે કે ફ્િનિશિગનું કામ જેમ ખને તેમ 
એણું કરવું પડે તેવી કાળજી રાખવી. ફે।ટો પાડતી વખતે 
ફેટોમ્રાફ્ર કંઇ ભૂલ કરે, તો તે ડેવેલપિંગમાં સુધારી લઈ 
શકાય; કદાચ તે ભૂલ ડેવેલપિંગમાં ન સુધરી તે પન્ટેન્સ 
યા રીડયુસ કરી કાં તો રી-ટચિગમાં મેળવી લઈ શકાય, 
છતાં તેમાં પણુ ગોથું ખાય તે પ્રિન્ટિગમાં સંભાળી લઈ 
શકાય. આટલી ખધી તકે મળ્યા છતાં ફિનિશિંગમાં થાગડ- 
યોંગડ કરવુ પડે, તો ફરેટોમ્રાફ્રની બેકારી ।સવાય બીજું 
રું હોઈ શકે ? 





જઢિ'ગ, માઉન્ટિ'ગ, ફ્રિનિશિ'ગ. ૧૫૫ 


ધંધાદારી ફેટોગ્રાફ્રતી છેલ્લી કસોટી મ્ાહકને ખુશ કરી 
ખાકી રહેલાં અધા નાણાં મેળવવાં તે છે. આઢટે સમજ 
શકે તેવા યા પૈસાપાત્ર ધરાકને કામ ઉત્તમ અને ટાઈસમ- 
સર મળે તો એમાં કાંઈ મુશ્કેલી જેવું નથી, પણુ જેઓ 
આટેમાં સમજી શકતા ન હોય, તેવા તરફથી ધણુ વિચિત્ર 
અનુભવ થાય છે. ફેંટો પડાવતી વખતતી ઉલટ અઠેવા- 
હીઆના લાંખા ગાળા પછી ઉતરી ગઈ હેય, ન લઈ 
ય તો એડવાન્સમાં આપેલા અર્ધા પૈસા જય, માટે 
નાઇલાજે ખાજીનાં નાણાં કાઢવાનાં હોય, એવા ધરાક 
આંખે ખારીક ડાયાફરેમ ચઢાવીને જ લેવા આવે છે! ફોટામાં 
માથાના વાળથી તે ખૂટતા તળીઆ સુધી ખારીક તપાસ 
લીધા પછી તેમાં કદાચ પાસ થાય, પણુ જે ધડિઆળનેો 
છેડે યા રસ્ટ વીચ ઢંકાયું હોય તો તેનો જવાખ દેવે 
ભારૈ પડે છે ! આ જાતની ધરાકી કાંઈ એઈછી નથી, અને 
તેથી* તેની નાંધ લેવી પરી છે. કેટલાક તો ન લઇ જઇએ 
તો ફ્રેટોત્રાફરને તે નકામા એમ ડહાપણુ વિચારી, “અમને 
તા એ ગમતા નથી,' “તમે રાખીને શું કરશે, ' એવા 
પ્રશ્નો કેરી કડદા પર દાનત રાખે છે ! એવા ગ્રાહક સાથે 
ફેટૉત્રાફ્રે શી રીતે વતેવું તે લેખક પોતે જળણુતો નથી, અને 
તેથી આ ઠેકાણે તેતી નોંધ કરી નથી. 


નેશનલ આટઢે સ્ટુહીએઓ, ર 
અષદાવાદ, જનાદન યશર્વત દિઘે.. 
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ગ્રેઈન્સ ઊાત્યા119 


પ્રકારને એકત્ર કરી 
સંકોચાવી જ્ેરથી 
ખહાર ફેકનાર! કાચ. 
કાચના ચારે ખુણે 
સ્પષ્ટ દેખાડે તેવી 
શક્તિ 

ગાંગડા 

લેન્સનું ઢાંકણુ (ટોપી) 
૨સાયનિક રીતે 
લેન્સ અતે પ્લેટ 
વચ્ચે બીજો કોઇ 
પ્રકાશ દાખલ થાય. 
નહિ એવું ધમણુ 
અને પાટીઆથી 
નનેડેલું ખોખું 
વચ્ચેથી ગાળાઓ 
કાપેલું લાંકડાતી 
ચીપોનું ચેકડું 
વિરે।ધદરીક સર્‌ખા- 
મણી 

રગ સંબંધી 

ધસેલા કાચ 
સમુદાય 

અણુઓ 





૧૫૮ 


ફલાઇટ કત ૦૦-૦-૦૫૯૦; -- હનર: #૦૯તા-સાળા-ટ યા/-ર૦- - મઝનાનફમનટ ૪-૦૦-૯૮. કત પયભન*- - ળા. સમ. સતત . કન જાક-ઝ૦-મળ-ન્ન૭૭- ડાક ઝાતા, પકરૂયવન-- “૪૦ : ૬.8 કનઝન-૦-- મ -મ રરાજ #ત૦આન૦ન-૦૫ ૮૮ * સજ-બઇનઇવા-ન--ડન૦.૦/ ૩: કર છ-ારાક-પ-ડત #પઇન્બક ૦-૦૦૦-૦૦. 


ટિશ્યૂ પેપર 1350૯6 1ત]261' 


યાન 1૦0106 
રાનિંમ ૧140૧૫1૬ 

ડાક રૂમ 18)411:% 1રિ૦૦011 
ડાયાફ્રેમ 13121128100 


ડાયામીટર્‌ 10311100161 
હીટેઇલ 0દલાદ્ર] 
ડિમ્યૂઝ 1211૫50 


હીલર ૩»)€2101 
ડ્ર 31351 
ડેન્સ 126115૯6 


ડેપ્થ એક્‌ ફોકસ 2૮011 બ [૪૦૦૫૩ 


ડેવેલપર્‌ 12€110061 


રેટૉગ્રાષ્ટી. 





પાતળા ચિનાઈ 
કાગળ 

રગ ી 

ર ગવાતી યા ઢોળ ચ- 
ઢાવવાની ક્રિયા 
અંધારો ઓરડો 
લેન્સના ડાયામીટ- 
રતે ધટાડવા ગોળ 
છિદ્રોવાળી ધાવુની 
તકતીઓ 

વ્યાસ 

ખારીક વિગત 
ઝાંખું : અસ્પજુ 
માલ વેચનાર વેપારી 
રકાબી 

વધારે પડતી ઘેરાશ 
લેન્સતી પાસેનું 
અને દૂરનું બંને સપણ 
ફેોકસમાં પકડવું તે 
પ્લેટ તથા પેપર 
ધોવાની દવાઓનું 
મિશ્રણ; અને ધે!" 
વાતી ક્યા તે 
ડેવેલપિંગ 


ચારિભ્ઞાષિક શખ્દકેષ. 


ડેસ્ક 1)૯3% 
ડ્રેસિંગ 1)1€$કાં1ટ્‌ 
ત્રિપીડ 1110 
થિત શ 141110 
નંગેટિવ પંલછુઢં3/૯ 


પર્સ્પેઝટીવ *ટિ૧[૩૦૦॥116 
પ્ન્ેટ 124૫6 


પ્યુરિટિ પથિ) 
પ્રિન્ટ *િ11111 


પધાઝિટિવ 7૦3110 


૧૫૯ 


ટેબલ, «ળવું મેજ 
કપડાં પહેરવાં તે 
ત્રણુ પગવાળી ધેોહી 
પાતળો 

ડેવેલપ પછી સફેદ 
ભાગ કાળા અને 
કાળા ભાગ સફેદ 
એમ ખવાયલી સિ* 
લ્વર ધાતુથી આકૃતિ 
ઊઠેલે કાચ. 
યથાદરશૈન 


સિલ્વર ખ્રેમાઈડ 
વગેરે દવાએ। લગાડી 
તેયાર કરલે! ફેટા 
પાડવાને કાચ 
સ્વચ્છતા 

કાગળ પર છપાચેલે 
ફેંટો, અને છાપવા- 
ની ક્યા તે પ્રિન્ટિંગ 
નેગેટિવ પરથી 
પ્રકાશનું કાર્ય કરી 
પ્રકાશ ખાજા સફેદ 
અને છાયાવાળી 
ખાજુ કાળી એમ 








-**-5---ન્‍ૂ--ગનન: 


૧ કરક કપજ : જ્ઞ? ડક 


૧૬૦ ફ્રોટોગ્રાફ્રી. 


સવળે! ૪પાએલે 
કાગળ યા કાચ 


પોારિઝશન ₹0૩ાંઘં0ળ ગોઠંવણુ 

ફ્લેટ 1 ચપટ : . તફાવત. 
વગરનો 

કાસ્ટ *તિડા જલદ 

ફ્ડિસ સઝ કાયમ કરેલે।, હાય- 


પાના મિશ્રણમાં 
સિલ્વર બ્રે.માઇ્ડ 
ઓગળી ગયા પછી 
પ્રકાશના કાર્યથી 
ફેરફાર થઈ શકે 
નહિ તેવો, અને આ 
ક્રિયા તે ફિકિસગ 


ક્ટ હ બંધખેસતું 

કિનિશિંગ £₹1111511111૪ અધુર્‌ં દેખાય તે 
પુરૂં કરવાની ક્રિયા 

ફિલમ *િ11 સિલ્વર બ્રે।માધડ 


વગેરે દવાઓ સરેસ 
સાથે મેળવી કાચ 


પર જે પડ ચઢા- 
' વવામાં આવે છે તે 
ફ્િ્લ્ટર્‌ *િ1€1' ગાળવું. 
દિલ 1111 કિલિમનું એગળવું 


યા કરચલીઓ પડવી 


સારા ડા ક ત ત 2મી 


પારિભાષિક શખ્દફેષ, 


૧૬૧ 


ાાડમનસનનઝનનન્ાન જ. # ડોક. -*૦- વતક. -૦૦૧૦---સમઇ. /? પાતતાદક---૦-૦૦૧૦-૦૦૦ ૦૪૦ ઇ-સ"ર શભ. કતપ થી... . -નર૦-૦૦૧૦૯૦૦નાઉઈક૦ા૦ત ૦.૦૦૯, મ.૦. ૦-૦-૦૯ ઉનતત૦૦૦---૦-૫૪૦ઉમથય-$.4 4.--ત,-યતતા-ન,-. 4.૦ નજ હ થ.. » “ત... -નળાબ્ણતામશ જાર્ત. તાઇકતા,......-૦.૦૦૦,-/' 9 ડૂ... શ,૨ ૨૮0. સદ. ઝતણારામઇનનાલરિમસઇ.૭ રસ. ..-0ના ન્ટ૦ન૯ઝન્યનનજીક, 3૪૫ જ. 


ફરોગ ”્ળ્ટિ 
રેકસ [૦૮૫૬ 
ર્રેકલ લેન્ગ્થ ૦૦1 1.૦1છુપ1 


ર્રેટોમ્રાષી 21010821007 


ખરો 3110311 

બૅક ત્રાઉન્ડ કિત €100ળલૈ 
સશિન ઊ/ત011113€ 
માઉન્ટ 110111 

મીટર ઊ1€101' 


રી-ટચિગ 1૦1૦૫૦11 


રીડયૂસર [રે૯તૈપ€€1 
રીફેલેકટર [રરે૯0૯૦101” 


રેડ લેમ્પ રિલતં 1.211012 
રેલ ક્્‌લિમ 1રબા છળ 


લાધકેનેસ 1117611638 


પ્રસરીને છેકાઈજવું તે 
સપણ દેખાવું તે 
લેન્સ અને ફેકસ 
વચ્ચેનું અંતર 
યાંત્રિક ચિત્રકળા 
પીંછી 

પાઠળને। પડદો 
યંત્ર 

ફેટા ચોલ્વાનું પૂડું 
માપવાનું યૈત્ર 
નેગેટિવ પર પ્રકાશ 
અને છાયાનું પ્રમાંણુ 
પેન્સિલથી મેળવ- 
વાતી ક્રિયા 

ઘેરારા ઓછી કરે 
તેવું મિશ્રણુ, અને 
અ ક્રિ તે રીડકશન 
પ્રકાશનાં કિરણે 
પાછાં ઉલટ ફૂકે 
તેવો! પડદો 


લાલ દીવે 

રિલ પરે વીંટાળેલી 
ફ્લિમ 

ઓળખાણુ 





૧૬૨ 
લાઈટ 
લેવલ 
લેન્સ 





પ્રકાશ 
ખર્‌ાખર્‌ સીધું 
સામેથી આવતાં કિ- 


રણ્‌ને ગપંદર લઇ 
વાંકાં વાળી એક જ 
બિદુમાં મેળવે એવા 
ચોક્કસ ગણુતરીથી 
અને માપથી ખેસા- 
ડેલા કાચ 

હવા આવન થવાનું 
સાધન 

ફોમા પાચ્વા માટે 
ન્નેઇતી વ્યવસ્થા- 


વાન્ટલેટને 1«ા1દ૦1 


32ડિઓ। ડતૉં૦ 


વાળી જગ્યા 

સ્ટેન્ડ 51410 ઘારી 

સ્પોટ 5૪0૦1 ટપકાં, કાણાં 

સ્ટૅેક સૌલ્યૂશન 510૦૦1: 501૫૫૦ તેયાર ડરી રાખેલું 
મિશ્રણ 

સ્મૂધ 9100011 નરમ યા મેળવેલું, 
સુંવાળુ 

સ્લો 91037 ધીમા 

સ્લાઈડ ૬10 લાકડાની યા પત- 


રાતી અંદર્‌ પ્રકાશ 
દાખલ થાય નહિ 





પારિશૂ ષિક શખ્ટકોષ, ૧૬૩ 


દસ ર2 કાટા રદાંદારણ ણ કાર દાણ લાતા પારા સારપ ત વણ સાદ સરાકાતાયામવહાદા સા રાણ તતા સયતાતાલટ તર દ દણાઉતાતા  ઇદોણ 0 ઉ] 


તેવી ચોપડી આકા 
રની પેટી, કે જેમાં 
પ્લેટ મૂકી કૅમેરા 


મિ પાછળના ચોકઠામાં 
બંધબેસતી રહે તેવી 
હોય તે 
સૅટયરેટેડ ધત્રણા'ત૯તે જેટલું એગળા શકે 
તેટલું એગાળેલું 
સેન્સિટાઈઝ ઇદ॥વંધં2€ મ્રકાોશતી અસર થાય 
તેવું ખનાવેલું 
' સેપિઆ ૧૮૦]પદ ઘેરો બદામી રગ 
સેમ્પલ 52101[310 નમૂને 
સૌામેટ 5બા નરમ, એઇછી તકા- 
૦ વતવાળોા 
સાલ્યૂશન 5૦૫11010 મિશ્રણુ 
સૌલ્ટિંગ ડતાપોાછ્‌ ક્ષારનું અસ્તર 
રાટર 910001 જેઈ એ તેટલો વ- 
ખત ઉધાર્ડું રાખી 
એની મેળે બંધ થઈ 


શકે તેવું લેન્સનું 
હાંકણુ, લેન્સ અને 
પ્લેટ વચ્ચે આડો 
પડદો 

રેધડે ઇડ ૬ઞ છાયા 





૧૯૪ રેટ 


શ ક ર પ્ર 
“પૂ “ક --અ૦૯૫ મ ૧... -રર૦ખર૦૦૦-૦૦૮૦તણાળ-જ 3 આ -.-4.-#--.૦૦૦-૦-૦ન૬૫૫૪મ૦૧૫ નતતથપનન-.લનઇ-9રનામય સયના. ઈટ. ૦-૧૦-૦ જ; ૧ન્‍ર૦૦૦૪૧- ઝઝઝકકકઝ્ઝડ્રૂકઝડ્ઝ-ડડઝડ 


હાડ પિતા વધારે પડતી ધૈરાશ્ર 

દાર્ડનિંગ ખાય ઊંતઢાવલાળછુ 82118 ફ્લિમ કઠૅણુ થવા 
માટેનું મિશ્રણુ 

હૅલેશન 1તાત11011 પ્રકાશનાં « કિરણે! 
ફિલમની અંદર જઈ 
નીચેના કાચ પરથી 
પાછાં ઉલટ ફ્લિ- 
મમાં આવે અને 
તેથી ન થવું જોઇએ 
ત્યાં પ્રકાશનું કાર્ય 
થઈ જય તે 

સ્રીરીકલ 51611021 ગોાળાટની મર્યાદાને 
લગતું 


શકી. 


વપશ્ુશમાં આવતી દવાએ. ૧૫ 


રાણા સાઇ દ ણણ 2 કણ સાર 2 ધ દદ સાતા મલાલા સાત તડ સાર 20 સટારદતાદા ઘટ દાદ 


વપરાશમાં આવતી દવાએ।* 
હાદા. હ... કી. હસાદિ 
ઉચ્ચારે. સ્પોલિગ. 
આરારટ 21100975001 
અલમ 210100 
આયેોડાઈધન 10411૯6 
એંમિડાલ 211160 


એંમોનિઅમ સલ્ફેટ 
એસિડ કાખાલિક 
ક્િમ્ઝન લેક 

કામ અલમ 

ગોલ્ડ ડલેરાધડ 

જલેટિન 

ડઝિરસ્ટલ્ડ વીટર 

નાઇટરિક બંસિડ 
પાઇરગૅલિક એંસિડ 
પોટાસિયમ આયેડાઈડ 
પોટાશ ક્લેરે। પ્લેટિનાઈટ 
પોાટાસિયમ ડલીરેટ 
પોટાશ પર સેન્ગેતેટ 
પાોટાસિયમ ખબાયક્નોમેટ 
ચોટાસિયમ ફેરિસાધનાઈડે 


21111001101 ૭101111૯ 
ટવાત €ત૦૦ 
(11103010 1-17 
(1[1010€ 10100 
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આ પુસ્તક સંબંધી અભિપ્રાયો? 





સેરાષ્ટ્રઃ:--આજે કેટલાયે જુવાનોની સાથે હાથ-કેમેરા 
જોવામ૪ેં આવે છે. કેમેરાના પ્રચારની સાથસાથ તેને અંગેનું 
સાહિય પણુ તેયાર થાય એ અતિવાર્ય છે. એટલે કૅમે- 
રાની વધતી જતી લોકપ્રિયતાની સાથોસાથ તે કળાને હસ્ત- 
ગત ખનાવવાની માહિતી આપનારા પુસ્તકનું પ્રકાશન થવું 
જ બેઇતું હતું-અને તે આજે થાય છે. ફેટૉત્રાષ્ટીના 
ક્ષેત્રમાં પચ્ચીસ વર્ષ થયાં નિપુણુતાપૂર્વક કામ કરતા દક્ષિણી 
ખાંધવ જનાર્દન યશવંત દીધે ગુજરાતતી સમક્ષ ફેટૉમ્રાષી 
ઉપર્‌ પહેલું, જેને સંપૂ્ણુ કટી શકાય એવું પુસ્તક રજી 
કરવાનો યશ મેળવે છે, એ ખાંધવતે એ મભદધ્લ અમારાં 
અભિનન્દન છે. 


* શ્રી. રવિશ'કર રાવળે આ પુસ્તકને પરિચય કરાવતાં 
જણાવ્યા મુજબ, “તેમણે ધંધાની તર્‌કીખે અતે ખધી 
જાતની ખારીકીએ જરા પણુ સંક્રેચ વગર પ્રગટ કરી છે, 
જે મેળવવા માટે ઉગતા ફેસટેોમ્રાફ્રાને વષા સુધી કેધની 
ખુશામદ અથવા ખુખ ખગાડ વેઠવાં પડે.' જન્મે અને 
સંસ્કારે દક્ષિણી, સાહિત્યતી દુનિયાના નહોં, એવા એક 
અગુજરાતી ખાંધવ ગુજર્‌ાતમાં દીર્ઘ વસવાટના ફળરૂપે ગુજ- 
રાતીમાં આવા ખાસ 1 ૨ાંલર્તા વિષષ ઉપર પુસ્તક 
લખવામાં આટલી સક્‌ળતા પ્રામ કરે એ પોતે જ નાતીસુની 
વસ્તુ નથી. 


૧૬૮ | 


પ્રજાબંકુ:--ઘંધાદારી અને એમેટયૂર ફેરોમ્રાષ્ટી 
શિખવવાના હેતુથી આ પુસ્તક તેયાર કરવામાં આવેલું છે. 
મી. જનાર્દન એક ફેટોઆર્ટીસ્ટ તરીકે સારી પેઠે ન્નણીતા 
છે અને પોતાના ધંધાદારી તરીકેના અનુભવોને તેમણે સારા 
પ્રમાણુમાં આ પુસ્તકમાં ઉતાર્યા છે. અંગ્રેજીમાં ફેટોપ્રાષી 
શીખવા માટેનાં નાનાં-મોટાં પુસ્તકો અનેક છે, પરન્તુ આ 
પુસ્તકમાં લેખકે એક હિંદી કફેાટૉગ્રાફેરની ઉપયે।ગીતાની 
દષ્િએ જ ઘણી વિગતો આપી છે, એટલી તેની વિશિણતા 
આ પ્રકારના સાહિત્યમાં તેને એક ઉપયે।ગી પુસ્તક તરી- 
કેની ગણુનામાં લાવે છે. “ ફેટોમ્રાષ્રી'તી વિદ્યા પરદેશી હોવા 
છતાં તેમાં હિંદ્તી જર્‌રીઆતો અને અતુભવે નિરાળાં 
હોઈ હિંદી ફેટેત્રાક્રેતે આવાં પુસ્તકો વધુ ઉપચે।ગી નીવડે. 


બુદ્ધિપ્રકાશ:--આપણે ત્યાં જૂદા જૂદા ધધાઓ, 
હન્નર ઉઘોગ, રમત ગમત વિષે છાપેલું સાહિત્ય નહિ જેવું 
મળા આવશે; ન્યાં ઇંગ્રેજમાં દરેકે દરેક વિષય પર એકથી 
વધુ પુસ્તકે, જૂદા જૂદા દણિખબિન્દુથી લખાએલાં મળી 
આવશે. આવી સ્થિતિમાં જે કોઈ ધંધા હુન્નરનું પુસ્તક 
ગુજરાતીમાં લખાઈ પ્રસિદ્ધ થાય એ આવકારદાયક જ થઈ 
પડે. તેમાં ફેટોત્રારી જેવો લોકપ્રિય હન્‍્નર જેનો ધણા 
સ્રીપુરૂષા, શોખ તરીક્રે ઉપયોગ કરતા હોય છે, તેમને 
ખેશક મદદગાર્‌ થાય. 


ઉદ 


રા. જતાર્દન એક જાણીતા ફ્રેટોત્રાફર્‌ છે અતે એમાં 
સારી નિપુણુતા અને કીર્તિ મેળવ્યાં છે અને એમના હાથે 
આ પુસ્તક લખાયું છે, એ ચોગ્ય થયું છે, એ વિષયમાં 
રસ લેન્ારાએએ એ પુસ્તક અવશ્ય સંત્રહવું જોઇએ, એવું 
અમાર માનવું છે. 





પુસ્તકાલય:--જુદી જીદી રીતે પ્રતિકૂળ સંન્નેગો 
વચ્ચે આખેહુબ છખી, એક વ્યક્તિની અથવા મંડળીની; 
ગમે તે વખતે કેવી રીતે લેવી અતે જુદી જીંદી રીતે લેવાથી 
તેમાં શું ડ્રેર પડે છે તે આમાં બહુ વિસ્તારથી અને સરળ 
રીતે સમજ શકાય એવી રીતે આપવામાં આવ્યું છે. આશા 
છે કે ફ્રેટોત્રારીના શોખીન આને પૂરેપૂરી ઉપયોગ કરશે 
અને પોતાની કળામાં વિશેષ પ્રવીણુ થશે. છેવટમાં પારિ- 
ભાવિક શખ્દકોષ, ઉચ્ચાર, સ્પેલીંગ તથા અર્થ સાથે આપી 
તથા ફેટૉત્રારીમાં વપરાતી રસાયને। ગુજરાતી તથા અંગ્રે- 
જમાં આપી પુસ્તકની ઉપયે।ગીતામાં વધાશે કર્ચો છે. આ 
પુસ્તક પ્રમાણે કરવાથી ફેટેોમ્રારીના શેખીને। ઉત્તમ તથા 
આકષેક છખીએઓ પાડવા શક્તિમાન થશે એમ અમારૂં 
માનવું છે. 





નવચેતન:--આ પુસ્તક લખીને ફ્રોટોગ્રાષ્રીના વિષ- 
યૂમાં સારૂં અજવાળુ પાડયુ' છે. કૅમેરાની જૂદી જૂદી ન્નતોથી 
લઈને છેક માઉન્ટીંગ પ્રીતીશીંગ સુધીતી દરેક વિધિને 
લગતી વિગતો સ્પજ્ રીતે ને સરળ શૈલીમાં આપી છે. 


૧૧૭૦ 


એમૅટયર ફ્ેટોમ્રાફ્રોને તો આ પુસ્તક ખાસ ઉપયોગી છે. 
આ ક્ષેત્રમાં આવો સરસ પ્રયાસ આ પહેલે। જ છે. પુસ્તકમાં 
કેટલાંક ચિત્રો પણુ આપવામાં આવ્યા છે, જે ઠ્ારા લાઇટ, 
શેઈડ અને ગ્રપીંગતી વધુ સમજણુ મળે છે. 





સાહિત્ય:--આ પુસ્તક ૭બી પાડવાની કળા વિષે 
છેવટનો શખ્દ ઉચ્ચારે છે. મતલબ કે એ કળા વિષે આ 
પુસ્તક છેલ્લી પદ્દતિનું સંપૂણુમાં સંપૂ્ણું સાન આપે છે. 
આવા પ્રકારનો આ પ્રયાસ ગુજરાતીમાં પહેલો છે અને 
તે જોતાં એતી પરિપૂણુતાથી આનદ થાય છે. એમાંતી વિગતો 
સાચી અને ચિત્રો અતિશય સુંદર લાગે છે. 





શ્રી. લીલા મુનશી:--આ નતનાં પુસ્તકે અપ- 
ણુમાં ખહુ થોડાં લખાય છે એટલે ફેટેત્રાષ્ટીના શોખીનોને 


એ ધણું જ ઉપયોગી અને માર્ગદ્શેક થઈ પડરે એમ મારૂં 
માનવું છે. 


ફોફ્રોગ્રામીનો તમને શેખ છે? 


 જ-નલસરાકમાધરનનતાઉન્વરર-૦નઝન-નનન્ાલબયક-જરયવનનમાાેભકઝકઝ 








આ માસિક તમને જરૂર રસ આપરે. 
એમાં ફેટેોમ્રાપ્તીના અવનવા નમૂના, પ્રથોગે।, 
હરીફાઈએ। તથા એ વિષયનું શાસ્ત્રીય સાન 
આપતી લેખમાળાએ। અવારનવાર રજુ થય। જ 
કરે છે. ગુજરાતભરમાં એ એકજ એવું માસિક 
છે કે જે ફેટોત્રાપી શીખનારાએ માટે આટલું 
ઉપયે।ગી કાર્ય કરી રહ્યું છે. એ ઉપરાંત વિવિધ 
* રસના આયકપેક લેખે, પ્રેરક જવનચરગ્િત્રે ને 
રસભરી ટૂંકી વાર્તાએ _તે હમેશાં આપે છે. 
નાના-મોટા, સ્ત્રી-પુસ્ષ, વિદ્દાન કે સામાન્ય જન, 
સૉંનું તે માનીતું છે. 
કૅળાનું તો તે અદ્ધિતીય સાસિક છે* 


[(૧૫/7.£ર 


10નઉ 3070&2પણ ₹૯૦ર ૪૯.૫૫,૫૫૦૭1 ર૭ 
વાષિ*ક લવાજમ ૬ રૂપિચા. 
પરદેશ? ર્‌।, ૭ અથવા શિ, ૧૬ 
ઝુમપ્ર કાર્યાલચ : અમદાવાદ 


મસે તે એક અંક જુએ: અને તસે ચાહક થવા લલચારે।. 


ફોટોગ્રારીને લગતે! તમામ જાતના સાકરનો 
...નચુજરાતમાં ગ'જાવર જથો.... 


અમારે ત્યા 
સેસસે કોડાક, હા- 
ઉઢન, વેલિગ્ટનત; 
આગા, કૉન્ટીને- 
ન્લ્લ સ્ટોસે વગેરે 
તમપ્મ કંપનીઓને 
સાલ હંસેશાં કેર 
અને સેમ્ટા જથપ્સાં 
સેયાર રહે છે. મપ્ટે 
લખેદ યદ મળોા-- 





અમદાવાદ ફોટો ડીંપો 
ગાંધીરોડુ : : અમદાવાદ 


